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ACCESS

PROGRAMMIEREN
MIT TWINBASIC

Eine neue Mdglichkeit, COM-Add-Ins und DLL-
Funktionsbibliotheken zu programmieren — auf

Basis von VB und VBA! (ab S. 7)

ABHANGIGE SCHALTFLACHEN- SCHALTFLACHEN PER
LISTENFELDER ASSISTENT CODE ANLEGEN

Zeigen Sie in Listenfeld B nur Erstellen Sie OK- und Abbrechen- Erfahren Sie, wie Sie Schaltflachen
Eintrage an, die zu denen aus Schaltflachen per Mausklick mit in Access-Formularen per VBA-
Listenfeld A passen. unserem Assistenten. Code anlegen.
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Gerade in diesen Zeiten, wo immer mehr Office-Pakete in
der 64-Bit-Variante installiert werden, macht sich Wehmut
breit: Liebgewonnene DLLs, die mit VB6 erstellt wurden,
lassen sich damit nicht mehr nutzen. Und auch Elemente
der Benutzeroberflache von Drittherstellern, die von ihren
Entwicklern nicht nach 64-Bit migriert wurden, miissen
ersetzt werden.

Da kommt es doch gelegen, dass ein in Access-Kreisen
schon recht bekannter Entwickler namens Wayne Philips
sich aufmacht, eine neue Moglichkeit zum Erstellen von
VB-DLLs und -Anwendungen zu schaffen, die ohne die
Tools von Microsoft auskommt. Genau genommen hat
Wayne eine Erweiterung namens twinBASIC program-
miert fiir die Entwicklungsumgebung Visual Studio Code.
Das ist wiederum ein kostenloser Code-Editor.

Was Sie schon jetzt, wenige Wochen nach der Erstver-
offentlichung mit twinBASIC alles erledigen konnen,
schauen wir uns im Detail in dieser Ausgabe an. Im ersten
Beitrag namens twinBASIC — VB/VBA mit moderner
Umgebung schauen wir uns ab Seite 7 an, wie Sie die
Tools installieren und welche Moglichkeiten es bietet.

Der zweite Beitrag zum Thema namens GOM-DLLs mit
twinBASIG zeigt ab Seite 15, wie Sie mit DLLs program-
mieren kdnnen, mit denen Sie beispielsweise wichtige
Funktionen kapseln und dann iiber die DLL in allen Daten-
bankanwendungen verflighar machen konnen.

Da auch beim Programmieren mit twinBASIC Fehler anfal-
len kdnnen, zeigen wir im Beitrag Debugging in twinBA-

ACCESS

twinBASIC - Perfekte Erganzung

Die Entwicklungsumgebung von Microsoft Access wurde seit 2010 nicht mehr
aktualisiert, der VBA-Editor noch langer nicht mehr. Gleiches gilt fiir VB6:
Visual Studio 6 wurde zwar durch Visual Studio .NET mit den entsprechenden
Programmiersprachen wie Visual Basic.NET oder C# ersetzt, aber wer
bestehende Projekte hatte, wurde von Microsoft im Regen stehen gelassen.
Dem schafft nun der Programmierer Wayne Philips Abhilfe, indem er mit
twinBASIC eine tolle neue Mdglichkeit zur Programmierung mit VB schafft.

SIC, welche Debugging-Mdglichkeiten twinBASIC in Visual
Studio Code anbietet (ab S. 22).

Nach dem Aufwirmen geht es an die richtig interessanten
Themen: Wir erstellen mit twinBASIC ein COM-Add-In fiir
Access — und damit konnen wir tatséchlich sehr komforta-
bel die Access-Benutzeroberfliche um eigene Funktionen
erweitern! Wie das im Detail gelingt, lesen Sie unter dem
Titel twinBASIC: COM-Add-Ins fiir Access ab S. 28.

Das Gleiche konnen Sie praktischerweise mit dem glei-
chen Tool auch fiir den VBA-Editor durchfiihren. Diesen
erweitern Sie dann ebenfalls um eigene, neue Funktionen.
Die wichtigsten Infos dazu finden Sie ab Seite 39 im Arti-
kel twinBASIC: COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor.

Und wo wir schon beim Erweitern sind, stellen wir Ihnen
gleich auch noch einen Schaltflichen-Assistenten vor, mit
dem Sie leicht benutzerdefinierte Schaltflachen zu einem
neuen Formular hinzufiigen kénnen. Die Techniken lernen
Sie in den beiden Beitrdgen Schaltflichen-Assistent ab S.
49 und Schaltflachen per Code anlegen ab S. 57 kennen.

Und schlieBlich beschaftigen wir uns im Beitrag Abhéngi-
ge Listenfelder ab Seite 2 noch mit abhéngigen Listen-
feldern.

Viel SpaB beim Ausprobieren!

iz

[hr André Minhorst

www.access-im-unternehmen.de
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FORMULARE UND STEUERELEMENTE
ABHANGIGE LISTENFELDER

Abhangige Listenfelder

Die Programmierung abhdngiger Kombinationsfelder haben wir bereits mindestens
einmal behandelt. Hier soll ein Kombinationsfeld nur Werte abhangig von der Auswahl
eines anderen Kombinationsfeldes anzeigen, also zum Beispiel die Artikel zu einer vor-
her gewahlten Kategorie. Mit Listenfeldern geht das auch - dazu sind nur wenige Um-
stellungen nétig. Zumindest, wenn Sie im ersten Listenfeld nur die Auswahl eines Ein-
trags gleichzeitig erlauben. In diesem Beitrag wollen wir uns nicht nur das anschauen,
sondern auch die Anzeige abhangiger Daten bei einem Listenfeld mit Mehrfachauswahl.

Abhéngigkeit bei Kombinations- E=l frmAbhaengigeKombinationsfelder - o x
feldern N N O e
Bei abhdngigen Kombinationsfeldern wie
denen aus Bild 1 gelingt das Abbilden der - Ungebunden v
Abhéngigkeit wie folgt: . Ungebunden g
: “x
Das Kombinationsfeld choKategorien zeigt : Eigenschaftenblatt
z Auswahltyp: Kombinationsfeld A
die Werte der Felder KategorielD und Kate- - z
gorie der Tabelle thiKategorien an. Wenn t chokategarien v
der Benutzer einen der Eintrage auswaéhlt, 5 Format Daten Ereignis Andere  Alle
soll das zweite Kombinationsfeld choArtikel : Sxeuerelemsntinh T — el e
nur noch die Artikel anzeigen, die zu der im . g::fn"dﬂe:!;pspalte :abE"E-’*bfrage
ersten Kombinationsfeld gewahlten Kate- Nur Listeneintrage Ja
. . . . . Wertlistenbearbeitung zulasse|Ja o
gorie passen. Die Aktualisierung flihren wir S
in der Ereignisprozedur aus, die durch das Bild 1: Abhangige Kombinationsfelder in der Entwurfsansicht
Wahlen eines neuen Eintrags im Listenfeld
choKategorien ausgeldst wird, namlich Nach Aktualisie-
rung. Die Ereignisprozedur sieht so aus: ESl frmAbhaengigeKombinationsfelder - O %
4 Kategorie Getranke v
Private Sub cboKategorien AfterUpdate() Artike Sasquatch Alel v
Dim strSQL As String Chai

Ch
SErSQL = "SELECT ArtikelID, Artikelname FROM tbiArtikely S

WHERE KategorielID = " & Nz(Me!cboKategorien) M
Steeleye Stout

Me!cboArtikel.RowSource = strsSQL Céte de Blaye

End Sub Chartreuse verte
Ipoh Coffee
Laughing Lumberjack Lager
Dadurch weisen wir der Eigenschaft Datensatzherkunft Outback Lager
einen SQL-Ausdruck zu, der nur noch die Datensétze der ronbrey dlosterbler
Tabelle tblArtikel liefert, deren KategorielD im ersten Datensatz: M« [fvon1 | + ¥ Suchen

Kombinationsfeld ausgewahlt wurde. Das Ergebnis ist eine  Bild 2: Auswahl abhangiger Datensétze

Seite 2 www.access-im-unternehmen.de/1302
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ABHANGIGE LISTENFELDER

ACCESS

erheblich reduzierte Anzahl von Datensét- & frmAbhaengigelistenfelder - O X {
zen im zweiten Kombinationsfeld (siehe Tt R L UL R S R LS R i
Bild 2). : i
z Ungebunden ~ :
Umsetzung fiir abhéngige : Unge Mo ‘
Listenfelder 2 Frm— N S—
Wie unterscheidet sich dies, wenn wir R 2 Aktivierreihenfolge.. 1
statt Kombinationsfelder einfach Listen- - &% Ausschneiden B Listenfeld 1

felder verwenden? Dazu kopieren wir

dieses Formular frmAbhaengigeKombi-
nationfselder in ein neues Formular na-
mens frmAbhaengigeListenfelder und wandeln

Bild 3: Umwandeln von Kombinationsfeld in Listenfeld

die Kombinationsfelder mit dem Kontextmenii-

= frmAbhaengigelistenfelder

Eintrag Andern zulListenfeld jeweils in Listen-

felder um (siehe Bild 3).

Danach andern wir noch die Position und GroBe -
der Listenfelder, damit diese ausreichend Daten- :
satze anzeigen konnen und nebeneinander ;
angezeigt werden (siehe Bild 4).

AuBerdem benennen wir die Listenfelder noch 5
um von choKategorien und choArtikel in
IstKategorien und IstArtikel. Damit brauchen -
wir nun nur noch das Ereignis Nach Aktualisie- 7

1 |Ungebunden

Ungebunden

rung neu zu implementieren. Hier &ndern sich

die Bezeichnungen von Prozedurname und den
betroffenen Steuerelementen:

Private Sub 1stKategorien AfterUpdate()
Dim strSQL As String
strSQL = "SELECT ArtikelID, Artikelname FROM tblArtikely
WHERE KategorieID = " & Nz(Me!lstKategorien)
Me!TstArtikel.RowSource = strsSQL
End Sub

Das Ergebnis sehen Sie dann in Bild 5. Das Filtern gelingt
genauso wie mit den Kombinationsfeldern.

Damit kommen wir zu den anspruchsvolleren Aufgaben —
dem Filtern nach mehreren ausgewéhlten Kategorien.

www.access-im-unternehmen.de/1302

Bild 4: Ausrichten der Listenfelder

= frmAbhaengigelistenfelder

Moo

Gewdlrze
SiBwaren
Milchprodukte
Getreideprodukte
Fleischprodukte
Naturprodukte
Meeresfrichte

Datensatz: Twon 1 L1l

Artike

Chai

Chang

Guarana Fantastica
Sasguatch Ale
Steeleye Stout

Cote de Blaye
Chartreuse verte
Ipoh Coffee
Laughing Lumberjack Lager
Outback Lager
Rhénbriu Klosterbier
Lakkalikdori

Suchen

Bild 5: Filtern per Listenfeld

Seite 3
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Filtern mit Mehrfachauswahl

Bevor wir zur Praxis schreiten, kopieren wir das
Formular frmAbhaengigeListenfelder in ein
neues Formular namens frmAbhaengigeListen-
felderMehrfach.

Um das Filtern mit Mehrfachauswahl zu imple-
mentieren, missen wir erst einmal das Listen-
feld IstKategorien so umstellen, dass es die
Mehrfachauswahl anbietet (siehe Bild 6).

Dazu gibt es fiir die gleichnamige Eigenschaft
neben der Standardeinstellung Keine die folgen-
den beiden Optionen:

FORMULARE UND STEUERELEMENTE

ABHANGIGE LISTENFELDER

58] frmAbhaengigelistenfelderlehrfach - O *
L B - B R LA T - B S | IR [ I R | I -
# Detailbereich
______ . _ - . X
- || [Kategorie Eigenschaftenblatt
1 lUngebunden Auswahltyp: Listenfeld A
2 IstKategorien ~

MName

Bezeichnungsname

Datenblattbeschriftung

SteuerelementTip-Text

5 Reihenfolgenposition

In Reihenfalge

Mehrfachauswahl

& Statusleistentext

T Kontextmenileiste

7 Hilfekontext-|D
IME-Maodus beibehalten
IME-Modus

4 IME-5atzmodus

Marke

Format Daten Ereignis Andere  Alle

IstKategaorien
Eezeichnungsfeldi

0

0

la
Keingj

Einzeln
Erweitert

Mein
Keine Kontrolle
Keine

Bild 6: Aktivieren der Mehrfachauswahl

e Einzeln: Sie konnen jeweils einen Eintrag per
Mausklick zur Auswahl hinzufiigen oder aus
dieser entfernen.

e Erweitert: Ein einfacher Klick markiert jeweils das
angeklickte Element. Klicken bei gedriickter Strg-Taste
fligt das aktuell angeklickte Element zur Auswahl hinzu
oder entfernt dieses aus der Auswahl. Bei gedriickter
Umschalttaste werden alle Elemente zwischen dem zu-
letzt hinzugefligten Element und dem nun angeklickten
Element zur Auswahl hinzugefiigt.

Wenn wir die Einstellung einfach auf Einzeln einstellen,
zur Formularansicht wechseln und dann einen Eintrag
markieren, verschwinden alle Eintrdge aus dem Artikel-
Listenfeld.

Der Grund ist, dass wir bei den Einstellungen Einzeln und
Erweitert nicht mehr iber Me!lstKategorien auf den
aktuell markierten Wert zugreifen konnen. Das geschieht
nunmehr dber eine Liste namens Selectedltems, mit der
wir den Index der aktuell markierten Eintrage ermitteln
konnen.

Um diese herauszufinden, nutzen wir eine Schleife wie die
folgende:

Dim var As Variant
For Each var In Me!lstKategorien.ItemsSelected
Debug.Print var

Next var

Wenn beispielsweise der erste, dritte und fiinfte Eintrag
markiert sind, wird 0, 2 und 4 im Direktbereich ausgege-
ben.

Wir benétigen aber die Primérschllisselfelder der ausge-
wéhlten Kategorie-Datensatze. Diese liefert die Eigen-
schaft ItemData, wenn wir dieser den Index des gesuch-
ten Eintrags ibermitteln:

Debug.Print Me!lstKategorien.ItemData(var)

Nun mussen wir die Abfrage nach den Artikeln noch so

anpassen, dass nicht nur einer, sondern gleich mehrere
Kategorien gepriift werden. Dazu verwenden wir die IN-
Klausel wie in folgender Abfrage:

SELECT ArtikelID, Artikelname
FROM tblArtikel
WHERE KategorieID IN (1, 3, 5)

Seite 4 www.access-im-unternehmen.de/1302



VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
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twinBASIC - VB/VBA mit moderner Umgebung

Wayne Philips ist Access-Entwicklern ein Begriff. Es ist der Erfinder von vbWatchDog,
dem Tool fiir eine professionelle Fehlerbehandlung und er schafft es, .accde-Daten-
banken wieder in .accdb-Datenbanken zuriickzuverwandeln. Nun kommt sein nachster

TWINBASIC - VB/VBA MIT MODERNER UMGEBUNG

groBer Coup: twinBASIC. Dabei handelt es sich um eine moderne Version der klassi-
schen Programmiersprachen VB6 und VBA. Modern deshalb, weil Sie damit in einer
modernen Entwicklungsumgebung arbeiten kénnen statt im angestaubten VBA-Editor,
namlich in VS Code. Und weil es neue Elemente zu diesen Sprachen hinzufiigt. Das Er-
gebnis sind eigenstiandige Anwendungen, DLLs und mehr. Wir schauen uns in diesem
Beitrag an, wie Sie twinBASIC einsatzbereit machen. In weiteren Beitrdgen geht es dann
in die Details - hier lernen Sie dann, wie Sie beispielsweise eine COM-DLL bauen, die
Sie unter Access referenzieren kénnen.

VS Code fiir twinBASIC Debugging, Autovervollstandigung oder Versionsverwal-

Bevor wir starten: Was ist dieses VS Code eigentlich? Es
ist ein recht neuer Quelltext-Editor von Microsoft, der
plattformiibergreifend verfiighar ist, also flir Windows,
macOS und Linux. Es bietet einige Funktionen, die im
Visual Basic Editor nur teilweise oder gar nicht vorhanden
sind, zum Beispiel Syntaxhervorhebung, Code-Faltung,

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

) Welcome X

Bild 1: VS Code direkt nach der Installation

tung.

Es ist nicht zu verwechseln mit Visual Studio. Visual Studio
arbeitet mit Projektdateien, VS Code mit Quelltextdateien
und Ordnern. Diese werden in einem Workspace verwaltet
und der aktuelle Zustand des Workspaces kann gespei-

Welcome - Visual Studio Cade

Ip improve VS Code by allowing Microsoft to collect usage data.
Read our and leamn how to

Read More

&2

www.access-im-unternehmen.de/1303
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TWINBASIC — VB/VBA MIT MODERNER UMGEBUNG

ACCESS

Chert Und Wlederherge' ®] File Edit Selection View Go Run Terminal Help Settings - Visual Studio Code
3 Welcome Settings X Select Color Theme (Up/Down Keys to Preview)
stellt werden. — :
. . Light (visual Studio) light themes
Search settings Light+ (default light) &
. . uiet Ligh
Es bietet ein Plug-In- bl -
System, das sich auch CommonlyUsed " cerk themes
’[WII’IBAS|C ZUﬂUtZG Dark+ (default dark)
macht. Wayne Philips ‘ e . »

hat ein Plug-In pro-
grammiert, mit dem
Sie in VS Code in der
Sprache twinBASIC programmieren und auch die ausfiihr-
baren Dateien kompilieren konnen.

Bild 2: Einstellen des Farbschemas

https://code.visualstudio.com/download

Hier wahlen Sie die Windows-Version fiir Ihr System aus
und laden die entsprechende Datei herunter. AnschlieBend

VS Code ist Open Source und wird von einem Entwickler-
team rund um Erich Gamma entwickelt. Erich Gamma hat
bereits das Buch Design Patterns - Elements of Reu-
sable Object-Oriented Software geschrieben und die
Entwicklung der Entwicklungsumgebung Eclipse geleitet.

VS Code herunterladen und installieren

starten Sie die heruntergeladene .exe-Datei, um VS Code
zu installieren. Im Setup kénnen Sie noch angeben, ob VS
Code im Kontextmenti fiir Dateien untergebracht werden

soll oder ob bestimmte Dateitypen direkt damit verkniipft
werden sollen.

Danach konnen wir VS Code direkt starten. Es erscheint

Den Download von VS Code finden Sie unter folgendem dann wie in Bild 1. Auch wenn der schwarze Hinter-
Link: grund toll aussieht und die meisten sicher der englischen
Sprache méchtig sind, nehmen wir hier gleich einmal zwei

®J File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: German Language Pack for Visual Studio Code - Visual Studio Code = (| *

EXTEMSIONS: MARKETPLACE Y U =

Extension: German Language Pack for Visual Studio Code X o

German Language Pack for Visual Studio Code

Microsoft | < 303282 | %%y Repository v1.56.1

German Language P... 1561 303K k45
@ Deutsch

Microsoft Install Language pack extension for German

German - Code Spell ... 012 46k * 45 2
o German dictionary extension for VS Code. m N
Street Side Software

German Synonyms 121 560 ¥ 5

! 4 - Details Feature Contributions Changelog
Extension to easily lockup synonyms while w..

Tim Koehler
peursen  German Support forlangu =20 - @50 Deytsches Sprachpaket fr VS Code
T Enables grammar checking of German in Lan...
Adam Voss
Leichie  Simple German Support fo... 2:0 @1k Das deutsche Sprachpaket bietet eine lokalisierte Benutzeroberfliche fir VS Code.
Sprache
DLT Enables grammar checking of Simple Germa...
- Adam Voss [ Install | Verwendu ng
Duden Spell&Grammar Ch... 10z 392

i . . . § i Sie k&nnen die Standardsprache der Benutzeroberflache auBer Kraft setzen, indem Sie die VS Code-Anzeigesprache
BN  Extension to check for spelling and grammar...

Captain-Ami =0 explizit Ober den Befehl "Anzeigesprache konfigurieren” festlagen.

Kraut Ipsum Filler Text 111 DK k5
Fetches some traditional German filler text fr...

Driicken Sie "STRG+UMSCHALT+P", um die Befehlspalette aufzurufen, und beginnen Sie mit der Eingabe von "AnzZwge®,

um den Befehl "Anzeigesprache konfigurieren” zu filtern und anzuzeigen.

Bild 3: Installieren des deutschen Sprachpakets

Seite 8 www.access-im-unternehmen.de/1303
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Anderungen beziig-
lich dieser Eigen-

schaften vor.

twinBASIC os2177
twinBASIC

Farbschema
einstellen

Als Erstes stellen
wir die Farbe ein.

®J Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfohren Terminal Hilfe

Installieren

Erweiterung: twinBASIC - Visual Studio

Erweiterung: twinBASIC X

- tW'nBASlC twinbasic.twinbasic
twinBASIC | @ 285

Installieren [E2H

Details Featurebeitrige Anderungsprotokoll

285

Dazu nutzen wir

dem Men(befehl
FilelPreferencesl-
Color Theme. Hier wahlen wir das Schema Light (Visual
Studio) aus (siehe Bild 2).

Sprache einstellen

Wir hatten gern deutsche Befehle und dazu ist die Installa-
tion eines Language Packs nétig. Dazu wahlen Sie den
Men(befehl FilelPreferenceslExtensions aus. Im nun
erscheinenden Bereich Extensions: Marketplace geben
Sie einfach German ein und erhalten direkt das German
Language Pack for Visual Studio Code.

Dazu klicken Sie auf die in Bild 3 sichtbare Schaltflache

Install. Die Installation geschieht in etwa einer Sekunde,
der anschlieBende Neustart liefert dann direkt die deut-

schen Bezeichnungen fiir die Befehle der Benutzerober-
flache.

twinBASIC-Plugin installieren

Da wir nun schon Ubung im Installieren von Extensions
haben, fiigen wir gleich noch die Erweiterung flir twinBA-
SIC hinzu. Also 6ffnen wir wieder den Bereich von eben,
diesmal aber (iber den deutschsprachigen Meniibefehl
DateilEinstellungenlErweiterungen. Im nun erscheinen-
den Bereich Erweiterungen geben wir als Suchbegriff
twinBASIC ein.

AnschlieBend klicken Sie auch hier auf die Schaltflache
Installieren (siehe Bild 4).

Bild 4: Installieren der twinBASIC-Erweiterung

twinBASIC nutzen: Hello World!

Natiirlich starten wir mit einem Hello World!-Beispiel

in die Nutzung von twinBASIC. Wir haben nun VS Code
installiert und die twinBASIC-Erweiterung installiert — wie
geht es nun weiter? Wenn wir (iber den Befehl DateilNeue
Datei eine neue Datei anlegen, geschieht jedenfalls nichts
besonderes — es erscheint eine leere Textdatei, die Sie
flllen konnen. Kein IntelliSense oder ahnliches in Sicht.

Hello World!-Projekt dffnen

twinBASIC verfiigt zu diesem Zeitpunkt noch nicht (iber
die Mdglichkeit, ein komplett neues Projekt zu erstellen,
daher starten wir mit einem vorgefertigten Projekt. Dieses
enthalt zwei Dateien:

¢ helloword.code-workspace
e helloworld.twinproj

Nach dem Herunterladen der Dateien wéhlen Sie in VS
Code den Befehl DateilArbeitshereich 6ffnen aus und
6ffnen iiber den Arbeitshereich 6ffnen-Dialog die Work-
space-Datei.

Wenn Sie den Explorer anzeigen und den Arbeitsbereich
HelloWorld aufklappen, finden Sie wie in Bild 5 die Datei
HelloWorld.twin, die Sie per Doppelklick 6ffnen und so
den Code des Moduls anzeigen.

www.access-im-unternehmen.de/1303
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VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
TWINBASIC — VB/VBA MIT MODERNER UMGEBUNG

Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfihren Terminal Hilfe HelloWorldProje:

Klicken Sie nun in den Code

der Prozedur Public Sub S BB ellowe =11 °H0
Main kbnnen S|e diese ~ HELLOWORLD (ARBEITSBEREICH) PROJECT [GERMAN]: HellowWarldProject > HelloWorldProject
) ’ N @ winaz2 1|
mit der Taste F5 ausfiihren. ~ [ PROJECT [GERMAN]: HelloworldProject 2 Module
. . rac [GERMA .
Dies zeigt das erwartete > B References [GERMAN] 4 This project type is set to 'Standar
> Resources [GERMAN] c blic sub
Meldungsfenster an. « B Sources [GERMAN] ;
B HelloWorld.twin 7
B settings (GERMAN] 8

Da es sich hier um die

> GLIEDERUNG 9 End 5
Main-Prozedur handelt, die ~ TWINBASIC ﬁ o

auch beim Starten einer
auf Basis dieses Projekis
erstellten .exe-Datei auf-
gerufen wird, konnen Sie
auch einfach auf die Build-
Schaltflache klicken.

Bild 5: Das Hello World!-Projekt in VS Code

EX B

.exe erstellen  HELLOWORLD (ARBEITSBEREICH) E
Jetzt kommt der Clou: Mit einem Klick auf die Build- ) T e e :
. . . . . eferences [GERMAN] 1
Schaltflache erstellen Sie direkt die .exe-Datei flir das > B Resources [GERMAN] 3
. . . ~ Sources [GERMAN] 4
Projekt (siehe Bild 6). 3 Heloworlduin ‘
B settings [GERMAN] 1

Im Ordner Build finden wir dann die Datei HelloWorld- :

Project_win32.exe vor, die wir per Doppelklick ausfiihren

konnen (siehe Bild 7). Dies liefert die gewiinschte Meldung.
Richtig spannend wird es bei der DateigroBe: Diese betréagt
namlich gerade mal 8 KB! Und wir benétigen neben dieser

Datei keine weiteren Dateien.

> GLIEDERUNG

~ TWINBASIC \ ‘l
SZEEQOHBETE j
Active Build:

1
S
y
L

Bild 6: Erstellen des Projekts

Dateien des Projekts — :
Weiter oben haben wir bereits - Verusiten
d|e be|den Date|en deS ersten Start Freigeben Ansicht Anwendungstools o
Projekts erwahnt. Die Datei mit der =] |:| °° o X~ = v B
Date|endung code_workspace |St An S-:hlnefItI:n_lgriff Kopieren Einfdgen IR __IJ gleduer Eigenschaften & Auswihlen
. anhnetten - raner v ) A
etwa mit der Solu“on aus Visual Zwischenablage Organisieren Neu Offnen
Studio-Projekten vergleichbar. € “ 4 [« Hello.. » Build v B 0 "Build” dyrchsuchen
" HelloWorld project X
Mame An Grafe
Die Datei mit der Endung .twin- [ HelloWorldProject win32.exe 55| Hello worla! - e
proj ist die Projektdatei, die ein
virtuelles Dateisystem mit den
verschiedenen Elementen des Pro- 1 Element 1 Element ausgewshlt (8,00 KB) =

jekts enthalt. Diese beiden Dateien  Bild 7: Die .exe-Datei und die dadurch angezeigte Meldung

Seite 10 www.access-im-unternehmen.de/1303



COM-DLLs mit twinBASIC

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
COM-DLLS MIT TWINBASIC

Bisher haben wir COM-DLLs entweder mit Visual Studio 6 erstellt oder mit Visual Studio
.NET. Mit twinBASIC kommt nun eine weitere Méglichkeit hinzu. twinBASIC ist noch in
der Entwicklung, aber Sie konnen damit durchaus bereits lauffahige COM-DLLs bauen.
Dieser Beitrag zeigt, wie Sie das Beispiel-COM-DLL des Entwicklers von twinBASIC,
Wayne Philips, verwenden und wie Sie eigene Funktionen hinzufiigen.

Vorbereitungen zum Erstellen von COM-DLLs mit
twinBASIC

Den GroBteil der Vorbereitungen fiir den Einsatz von
twinBASIC haben wir im Beitrag twinBASIC — VB/VBA
mit moderner Umgebung (www.access-im-unter-
nehmen.de/1303) beschrieben. Hier erfahren Sie, wie
Sie die Entwicklungsumgebung VS Code installieren
und die bendtigte Erweiterung twinBASIC hinzufiigen.
AuBerdem haben wir dort ein kleines Beispielprojekt
demonstriert.

Aktuelle Versionen

Neben der Version, die wir fiir die Beschreibungen in die-
sem Beitrag genutzt haben, wird twinBASIC aktuell sehr
schnell weiterentwickelt.

Da es flir uns Access-Entwickler sehr ungewohnt ist, dass
eine Entwicklungsumgebung weiterentwickelt wird (und
das auch noch schnell), weisen wir hier explizit darauf hin,
dass es aktuelle Versionen und Informationen an folgen-
den Orten gibt;

¢ Die aktuellen Downloads finden Sie unter https://twin-
basic.com.

¢ Bugs et cetera konnen Sie hier melden oder auch ein-
sehen: https://github.com/WaynePhillipsEA/twinba-
sic/issues

Auf hitps://twinbasic.com finden Sie auch einige Bei-
spiele, unter anderem das hier als Grundlage verwendete
Beispiel flir eine ActiveX-DLL.

Beispiel herunterladen

Die zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Beitrags ver-
wendete Version des Beispiels finden Sie wie gewohnt
im Download zu diesem Beitrag, aktuellere Versionen
gegebenenfalls unter dem oben genannten Link.

Wenn Sie die Zip-Datei heruntergeladen haben, finden Sie
darin zwei Dateien — eine mit der Dateiendung .code-
workspace und eine mit der Dateiendung .twinproj. Um
das Projekt zu 6ffnen, klicken Sie doppelt auf die Datei
mit der Dateiendung .code-workspace (gegebenenfalls
miissen Sie die Dateiendung noch mit dieser Anwendung
verkn(ipfen).

Dies offnet den Arbeitsbereich, der sowohl das Projekt
aus der .twinproj-Datei anzeigt als auch alle notwendi-
gen Einstellungen enthalt. Das Ergebnis sieht nach einem
Doppelklick auf den Eintrag HelloWorld.twin im Ordner
Sources wie in Bild 1 aus.

Wir sehen hier eine Klasse namens MyTestLibrary mit
einer einzigen 6ffentlich deklarierten Funktion namens
MultipleByTen.

Projekt erstellen

Wir schauen uns zunéchst an, wie wir die COM-DLL
zum Laufen bringen. Dazu brauchen Sie lediglich auf die
Schaltflache Build im Bereich TWINBASIC zu klicken.

Dies erzeugt die .dll-Datei im Ordner Build des Projekt-
ordners und legt gleichzeitig die bendtigten Eintrage in der
Registry an — dazu spater mehr.

www.access-im-unternehmen.de/1304
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) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfiihren Terminal Hilfe MyTestLibraryProject - twinBASIC = O *
@ P e B HelloWorld.twir I o O o M
~ MYLIBRARY (ARBEITSBEREICH) PROJECT [GERMAMN]: MyTestLibraryProject > MyTestLibraryProject » Sources [GERMAN] Wo win
e BUILD CONFIGURATIONS [GERMAN] 1
@ win32 2 Class MyTestLibrary
~ PROJECT [GERMAN]: MyTestLibraryProject N , L . . i ) .
5 Ref A 4 The "Build Type® of this project is set to ACTIVEX DLL in the
EEErES] iR o 5 ' After building this project, the generated ActiveX DLL will k
» I Resources [GERMAN]/ TypelLibraries 6 so that you can then reference the library in your favourite
. ~ Sources [GERMAN] 7
B Helloworld.twin 8 Public Function MultiplyByTen(Bywal A As Long)
B settings [GERMAN] 9 Return A * 18
1@ End Function
11
12 " You'll find the COM reference in the VBA References list unde
13 " From the VBA side you'd then do something like this:
14 '
> GLIEDERUNG 15 Dim testObject As New MyTestLibrary
« TWINBASIC 6 MsgBox testObject.MultiplyByTen(123456)
= o — E:‘; 18 " PLEASE NOTE: as the twinBASIC preview only supports 32-bit cc
19 " your VBA host will need to be 32-bit for this to work!
Active Build: 20
21 End Class
22

Zeile 1, Spalte 1 TabulatorgroBe: 4 UTF-8 CRLF  twinBasic Language & 0Q

Bild 1: COM-Add-In-Projekt in VS Code

COM-DLL einbinden ) :
. . Werweise - Access_Basics >
Wir offnen eine Access-Datenbank und starten den
. . . . P verfiigbare Verweise:
VBA-Editor. Hier rufen wir mit dem Menii-Eintrag
. . . . . MsRdpWeba 1.0T Lib bbrech
ExtrasIVerweise den Verweise-Dialog auf. Dieser bietet m:rte%tel.ﬂ'crﬁ:fubhrar:pe e 8 Aobrechen
. . . mswmdm 1.0 Type Library
unter dem Namen MyTestLibrary project einen neuen NSWord 1.0 Type Library SRR
Eintrag zum Einbinden der DLL an (siehe Bild 2). Diesen e —— | |
aktivieren wir durch Platzieren eines Hakens im entspre- e L ey Priortst Hife
A dfapi 1. ib
chenden Kontrollkéstchen. eteomtor (14 1 0 Tyre Livary +
MetCon 1.0 Type Library
NEﬂ:w?FEI;iEﬁ 1.0 Twne | ih w7
Metwork 1ist Mananer 1. wne | ihrary
Befehle der COM-DLL ausprobieren < 2
Danach konnen Sie im VBA-Editor folgende Prozedur an- Rl S pare
Iegen . Pfad: c:\Wsers\User\Dropbox\Daten\Fachmagazine\AccessImUnternehme

Sprache:  Voreinstellung

PubTic Sub TestCOMDLL() Bild 2: Verweis auf die DLL
Dim obj As MyTestLibrary
Set obj = New MyTestLibrary |(Allgemein)
. . . OCption Compare Database
Debug.Print obj.MultiplyByTen(10) Option Explicit
End Sub Public Sub TestCOMDLL () 1

de

Dim okj As Mew MyTestLibrary

Debug.Print okj I
Rufen Sie die Prozedur auf, liefert diese mit dem Wert 100 T {
das korrekte Ergebnis. Auch IntelliSense funktioniert sehr » PRNOPIPER P
gut mit der Funktion (siehe Bild 3). Bild 3: IntelliSense mit der COM-DLL

Seite 16 www.access-im-unternehmen.de/1304
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Late Binding

Das Erstellen funktioniert auch mit Late Binding. Allerdings
miissen Sie die Bibliothek zusétzlich zur Klasse angeben.
Das sieht dann beispielsweise wie folgt aus:

PubTic Sub TestCOMDLLI()
Dim obj As Object
Set obj = CreateObject(y
"MyTestLibraryProject .MyTestLibrary")
Debug.Print obj.MultiplyByTen(10)
End Sub

Geben Sie die Bibliothek nicht an, fiihrt dies zu dem Fehler
aus Bild 4.

ACCESS

fligung, mit dem Sie auf diese Weise registrierte DLLs
normalerweise wieder deregistrieren konnen.

Einstellungen fiir das Projekt

Wenn Sie doppelt auf den Eintrag Settings des Explorers
klicken, erscheint der Bereich mit den Einstellungen.
Dieser zeigt im oberen Teil den Namen des Projekts sowie
die Verweise an (siehe Bild 6).

Hier ist die Beschreibung einiger der Einstellungen:

e Project: Name: Name des Projekts. Dieser wird bei-
spielsweise im Dateinamen der zu erstellenden DLL-

% Access_Basics_SOL - Modulg (Code)

[(angemein)

| [TestcomoLL1 v

Registrierung der COM-DLL

Die Registrierung der COM-DLL erfolgt

Option Compare Database
Option Explicit

beim Build-Vorgang. Diese Information
erhalten Sie, wenn Sie sich das Debug-

End Sub

Public Sub TestCOMDLL()
Dim obj As MyTestLibrary
Set obj = New MyTestLibrary
Debug.Print okj.MultiplyByTen(10)

Fenster von VS Code ansehen (siehe Bild
5). Diesen Bereich aktivieren Sie mit

dem Meniipunkt AnzeigenlDebugging- 2
Konsole.

End Sub

€

Public Sub TestCOMDLLL ()
Dim obj As Cbhbject
Set obj = Createlbject ("MyTestLibrary")
Debug.Print obj.MultiplyByTen (10)

Microseft Visual Basic

Sie konnen dazu nicht die (bliche
Anweisung Regexp32.exe <Pfad zur
DLL> verwenden, mit der normalerwei-
se DLLs registriert werden.

Somit steht auch der Befehl Regexp32.

Laufzeitfehler ‘429"

Objekterstellung durch ActiveX-omponente nicht méglich

Fortfahren Beenden

Hiff

exe <Pfad zur DLL> -u nicht zur Ver-

Bild 4: Fehler beim Versuch, die Klasse per Late Binding zu nutzen

IIH
2
X

Bild 5: Ausgabe beim Build-Vorgang

www.access-im-unternehmen.de/1304
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ACCESS

%] Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfuhren Terminal Hilfe MyTestLibraryPraject - twinBASIC — O X
@ EXPLORER . Settings [GERMAN] X 1 = @ P m -
~ MYLIBRARY (ARBEITSBEREICH) PROJECT [GERMAN]: MyTestLibraryProject > MyTestLibraryProject . Settings [GERMAN]
~ BUILD CONFIGURATIONS [GERMAN]
@ win3z Project: Name

~ PROJECT [GERMAN]: MyTestLibraryProject

This is the namespace symbol used to represent the project via code. If a type library is generated, this is the type library
£ References [GERMAN]

name

> Resources [GERMAN] / TypeLibraries

~ [ Sources [GERMAN] MyTestLibraryPraject
B HelloWorld.twin

B settings (GERMAN]

COM Type Library / ActiveX References

Select third-party references that will be used during compilation

& OLE Automation [v2.0]

O [twinBASIC Extension] WebEx (web server, client, json) [v1.0]
O [twinBASIC Extension] EmEx (vbWatchdog error handling) [v1.0]
O Accessibility [v1.1]

O AccessibilityCplAdmin 1.0 Type Library [v1.0]

O Acrobat [v1.0]

O Acrobat [v1.0]

O Acrobat Access 3.0 Type Library [v3.0]

O Acrobat Control for ActiveX [v1.3]

O Acrobat Distiller [v1.0]

O Acrobat Scan 1.0 Type Library  [v1.0]

O Acrobat WebCapture 1.0 Type Library  [v1.0]

[=1=]

> GLIEDERUNG

~ TWINBASIC

SZEEQEBA=E

0O Acrobat WebCapture IE Toolbar/Favorites 1.0 Type Library  [v1.0]
O AcroBrokerLib  [v1.0]
O AcroScanBroker 1.0 Type Library [v1.0]

Active Build:

Load from file...

2|

Bild 6: Einstellungen des Projekts

Datei verwendet, wenn Sie den weiter unten beschrie-
benen Platzhalter ProjectName verwenden.

e COM Type Library/ActiveX References: Liste der Verwei-
se, die in dieser EXE oder DLL verwendet werden sollen.

e Project: GUID: GUID, die beispielsweise in der Registry
flir das Projekt verwendet wird.

e Project: Build Output Path: Gibt den Pfad an, unter
dem die EXE- oder DLL-Datei erstellt werden soll. Sie
konnen hier Platzhalter wie {SourcePath}, {ProjectNa-
me}, {ProjectID}, {Architecture} oder {FileExtension}
verwenden.

e Project: Build Type: Gibt an, ob eine ActiveX DLL er-
stellt werden soll oder eine Standard EXE.

¢ Project: Run After Build: Nur fiir EXEs. Gibt an, ob
diese direkt nach dem Erstellen ausgefiihrt werden soll.

Seite 18

e Project: Description: Text, der im Verweise-Dialog
angezeigt wird, wenn Sie diese DLL in ein Projekt ein-
binden wollen.

Verweise auf andere Bibliotheken nutzen

Wie Sie oben gesehen haben, kdnnen Sie (iber den Be-
reich COM Type Library/ActiveX References externe
Bibliotheken per Verweis einbinden. Das wollen wir nun
nutzen, um beispielsweise eine Bibliothek flir den Daten-
zugriff in einer Funktion verflighar zu machen.

Dazu fiilgen wir zunéchst einen Verweis auf die Bibliothek
Microsoft DAO 3.6 Object Library hinzu. Dies erledigen
wir in den Einstellungen fiir das Projekts in VS Code (Dop-
pelklick auf den Eintrag Settings).

Um das Hinzufiigen zu beschleunigen, geben wir einfach
dao in das Suchfeld rechts unter der Liste der Bibliothe-
ken ein. Danach konnen wir den gefundenen Eintrag mit
einem Haken versehen (siehe Bild 7).

www.access-im-unternehmen.de/1304




VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
DEBUGGING IN TWINBASIC

Debugging in twinBASIC

Der Entwickler von twinBASIC, Wayne Philips, ist vor allem fiir sein Fehlerbehandlungs-
tool vbWatchDog bekannt. Kein Wunder, dass er bei der Programmierung der Entwick-
lungsumgebung darauf geachtet hat, dass ausreichende Debugging-Maglichkeiten vor-
handen sind. Wie Sie diese nutzen, zeigt der vorliegende Beitrag. Dabei lernen Sie die
verschiedenen Bereiche wie Variablen, Uberwachen, Aufrufliste, Haltepunkte und den
Debug-Bereich kennen.

Debugging in twinBASIC e Variablen: Zeigt die Inhalte der sichtbaren Variablen an.
Wenn Sie das Beispielprojekt aus dem Download ge-

o0ffnet und die einzige enthaltene Datei HelloWorld.twin * Uberwachen: Hier konnen Sie Ausdriicke zur Uberwa-
angezeigt haben, konnen Sie mit einem Klick auf die chung hinzufligen.

Schaltfliche Ausfiihren und Debuggen am linken Rand

die Debugging-Bereiche der twinBASIC-Erweiterung von e Aufrufliste: Hier werden die aktuell aufgerufenen Rou-
Visual Studio Code einblenden. tinen abgebildet sowie die Routinen, von denen diese

aufgerufen wurden.
Sie kdnnen auch die Tastenkombination Strg + Umschalt

+ D nutzen, um den linken Bereich sichtbar zu machen. ¢ Haltepunkte: Zeigt die aktuellen Haltepunkte an. Per
Hier finden Sie gleich vier Bereiche vor: Klick springen Sie zur jeweiligen Zeile im Code.
%) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfibren Terminal Hilfe HelloWorldProject - twinBASIC = O *
AUSFUHREN .. |E| Keine Konfigu ~ & - I8 HelloWorld.twin 0D ==
~ VARIABLEN PROJECT [GERMAN]: He 1 a5 0O =gt SERMAN] i8 Helloworld.twin
1
2 Module ModHellowWorld
4 ' This project type is set to 'Standard EXE' in the Settings file, so you ne
5 Public Sub Main()
ﬂf“? ; MsgBox "Hello world!™
9 End Sub
1@
~ UBERWACHEN 11 End Module

12

H”
>
*

PROBLEME ~ AUSGABE  TERMINAL  DEBUGGING-KONSOLE Filtern (Beispiel: text, lexclude]

~ AUFRUFLISTE
COMPILER [Win32] v0.9.2... |WIRD AUSGEFUHRT
MAIN_THREAD [GERMAN... |WIRD AUSGEFUHRT

~ HALTEPUNKTE >

Zeile 1, Spalte 1 Leerzeichen:4  UTF-8 \CRIF  twinBasic Language & 0

Bild 1: Die verschiedenen Debugging-Bereiche

Seite 22 www.access-im-unternehmen.de/1305
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AuBerdem zeigt das Fenster im unteren Bereich
noch die Debugging-Konsole an (siehe Bild 1).

B Hello

PRO

Routinen starten und durchlaufen

Derzeit ist twinBASIC noch eine reine Ent-
wicklungsumgebung flir EXEs ohne Benutzer-
oberflache, DLLs, COM-Add-Ins et cetera. Da
findet Debugging natiirlich verstarkt in der
Entwicklungsumgebung statt. Standardprojekte
auf Basis der HelloWorld-Vorlage enthalten eine
Main-Routine, die automatisch beim Start der

> Test]

world.twin @ I 0 0 o :}
ROJECT [GERMAN]: HelloWorldProject > HelloWerldProject I [GERMAM -i
Public Sub Test() E
Debug.Print "Test™ 3
End Sub

AUSGABE TERMINAL DEEUGGING-KOMNSOLE n (Beispiel: ted
]

e take 0, 88001865
3
4

Zeile 9, Spalte 1 Leerzeick

Anwendung aufgerufen wird.

Um diese Routine direkt in der Entwicklungsumgebung zu
starten, haben Sie mehrere Mdglichkeiten:

e {iber den Debugging-Bereich

e durch Markieren der Routine und Betétigen der Taste
F5 oder der Schaltflache zum Starten der aktuell mar-
kierten Prozedur

¢ per Meniieintrag

Routine vom Debugging-Bereich aus aufrufen
Die erste Moglichkeit ist der Aufruf der Routine aus dem
Debugging-Bereich heraus. Hier geben Sie den Namen
der Routine und gegebenenfalls der Parmaeter an und
betatigen die Eingabetaste.

Der Debugging-Bereich sieht etwas anders aus als im
VBA-Editor. Sie konnen hier nicht einfach Befehle in den
Bereich eintippen, sondern verwenden dazu den kleinen
Bereich mit dem GroBer-Zeichen (>). In dieser starten wir
die Prozedur Test durch Eingabe

Bild 2: Starten einer Routine (iber den Debuggen-Bereich

Name der Routine, die gerade aufgerufen wurde, dann der
Output der Routine mit der Debug.Print-Anweisung und
schlieBlich die fiir den Aufruf bendtigte Zeit (siehe Bild 2).

Sie konnen die Debug.Print-Anweisung auch direkt von
der >-Zeile aus aufrufen. Dann wird die Debug.Print-
Anweisung ausgefihrt und samt Aufruf und Laufzeit im
Debugging-Bereich ausgegeben.

Routine mit F5 starten

Wenn Sie keine Lust haben, den Routinennamen erst in
den Debugging-Bereich einzutippen, konnen Sie auch
einfach die Einfligemarke in der auszufiihrenden Rou-
tine platzieren und dann die Taste F5 betdtigen — oder
die Schaltflache zum Starten des Debuggings (siehe
Bild 3).

Diesen Befehl konnen Sie auch {iber den Meniipunkt
AusfiihrenlDebugging starten aufrufen (siehe Bild 4).
Hier finden wir noch weitere Befehle, die allerdings zum
Zeitpunkt der ersten Preview noch nicht funktionierten:

B Helloworld.twin @

des Routinennamens Test und

A

PROJECT [GERMAN]: HelloworldProjec
1L
13
14
15
16

anschlieBendes Betatigen der Ein-
gabetaste.

Public Sub Test()
JeoLg.Prirﬂ "Test"”
End Sub

Y

Im Debugging-Bereich erfolgt
dann die Ausgabe: erstens der

Bild 3: Starten des Debuggens per Schaltflache

Seite 23
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° Debugglng starten_ %] Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfiihren Terminal Hilfe » HelloWorldProject - twi
Startet die aktuell mar- & D Keine konfigu ~ | & - [ el [ ) "
. . ~ VARIABLEN PRC Ohne Debuggen ausfihren STRG+F5
kierte Routine (Taste F5). . Debugging beanden MSCHALTTASTESES
Debugging erneut starten C +F5
L4 Ohne DEbuggen aus- P __; Konfigurationen &ffnen N R
fiihren (Tastenkombina- Bild 4 Debuaging-Befehls ber Men
. 1 » bebugging-betenie per ivienu
tion Strg + F5) oome P
¢ Debugging beenden: Beendet das Debuggen iB Helloworldtwin ® 1
(Tastenkombination UmSChaIt + F5) _5:.3.ECT [GERMAN]: HelloWorldProject > HelloWorldProject > Sources [GERMAN]
4 " This project type is set to 'Standard EXE' in the Sett
« Debugging erneut starten: Startet das Debug o | fubHc Subhain0) i
gen erneut (Tastenkombination Strg + Umschalt ! Dim intzahl As Integer 4
F ) 8 Dim strBeispieltext As String
+ F5 e o intzahl = 1@@ 1
®le strBeispielText = Funktion() -
1 End Sub r
Haltepunkte setzen " o J
pvd i 1 calact (2 oy P .
Genau wie im VBA-Editor konnen Sie auch in VS
Code unter twinBASIC Haltepunkte setzen. Dazu Bild 5: Setzen eines Haltepunktes
klicken Sie einfach links von der Zeilennummer der
Codezeile, in der Sie anhalten mochten. Dort erscheint iB Helloworldtwin ® > 7 ¥
dann Wle in Blld 5 ein rOter Punkt PROJECT [GERMAN]: HelloWorldProject » HelloworldProject » Sources [GERMA.
4 " This project type is set to 'Standard EXE' in the
5 Public Sub Main()
Wenn Sie die Routine etwa mit der Taste F5 gestartet Dim intzahl As Integer
haben, bleibt die Abarbeitung in der Zeile mit dem Halte- . 9 ?i:ZSEEBeiigéeltext As String
= in a =
punkt stehen (Siehe Bild 6) 18 strBeispielText = Funktion()
11 End Sub

Code fortsetzen

Um die Abarbeitung des Codes bis zum Ende oder bis zum

nachsten Haltepunkt fortzusetzen, betétigen Sie einfach

nochmal die Taste F5. eine Debug.Print-Anweisung ein, geben den auszugeben-
den Inhalt als Parameter an und lassen den Code laufen.

Bild 6: Erreichen eines Haltepunktes

Code im Einzelschritt-Modus durchlaufen

Wenn Sie jedoch nach Erreichen des Haltepunktes den Die Debug.Print-Methode arbeitet allerdings nicht genau
Code Schritt fr Schritt durchlaufen wollen, um diesen zu so wie die im VBA-Editor: Es ist (noch) nicht mdglich, den
untersuchen, betétigen Sie die Taste F11 — also nicht mit auszugebenden Text mit dem Komma- oder Semikolon

F8 wie im VBA-Editor. abzuschlieBen.

Die Debug.Print-Methode Das fiihrt im VBA-Editor dazu, dass kein Zeilenumbruch an
Das Debugging-Fenster kénnen Sie fiir die Ausgabe per die Ausgabe angehéngt wird und die Ausgabe der nachs-
Debug.Print aus dem Code heraus genauso nutzen wie ten Debug.Print-Anweisung in der gleichen Zeile erfolgt
das des VBA-Editors. Sprich: Sie fiigen irgendwo im Code — beim Komma durch einen Tabulator vom vorherigen Text
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twinBASIC: COM-Add-Ins fiuir Access

Neben COM-DLLs kdnnen Sie mit twinBASIC auch COM-Add-Ins programmieren, deren
Funktionen dann in der Benutzeroberflache von Access angezeigt und genutzt werden
kénnen. Die Méglichkeiten sind unbegrenzt — Sie kénnen damit beispielsweise Ribbon-
Eintrage hinzufiigen, die dauerhaft und unabhangig von der jeweils geéffneten Daten-
bank verfiigbar sind und damit selbst programmierte Funktionen aufrufen. Welche
Funktionen sinnvoll sind und sich hier umsetzen lassen, schauen wir uns in weiteren
Beitragen an. Dieser Beitrag beleuchtet zunachst einmal die technischen Grundlagen

fir die Erstellung von COM-Add-Ins fiir die Access-Benutzeroberflache.

COM-Add-Ins und Access-Add-Ins

Bevor wir in die Materie einsteigen, wollen wir den Unter-
schied zwischen COM-Add-Ins und Access-Add-Ins kl&-
ren. Access-Add-Ins sind Access-Datenbanken, die eine
spezielle Dateiendung enthalten und eine Tabelle namens
USysReglnfo mit Eintragen, welche Informationen (iber
das Add-In zum Eintragen in die Registry enthalten.

Diese rufen Sie schlieBlich tiber den Ribbon-Eintrag Da-
tenbanktoolslAdd-Insl-

ist, dass Sie fiir COM-Add-Ins keine speziellen Orte
vorfinden, an denen Sie deren Aufruf platzieren konnen.
Stattdessen fiigen Sie einfach im gewiinschten Ribbon
einen Eintrag hinzu oder auch ein eigenes Ribbon, iiber
das Sie das COM-Add-In starten konnen. Der zweite wich-
tige Unterschied ist, dass Sie Access-Add-Ins komplett mit
Access erstellen. Sie brauchen dann nur die Dateiendung
von .accdb auf .accda zu dndern und die bereits erwdhn-
te Tabelle namens USysReglnfo mit Informationen iiber

Add-Ins auf. Bild 1 zeigt i .

einige Add-Ins in der Ac- Siat Erstellen

cess-Installation des Autors ¥

dieses Beitrags. Ein Klick i &
Datenbank komprimieren Visual

auf einen dieser Eintrage
startet diesen und zeigt Tools
beispielsweise ein Formu-
lar mit den enthaltenen
Funktionen an. Es gibt noch
weitere Maglichkeiten,
Access-Add-Ins zu plat-
zieren — zum Beispiel als
Steuerelement-Assistent
oder Formular-Assistent.

Der wichtigste Unterschied
zwischen Access-Add-Ins

P

2 W

und reparieren Basic

e

L W e T W WP

Access

Add-

Ins ~
lieben Add-In-Manager
armvFormularentwurf
amvFormularPerKontextrmenuelnalysieren i
amvKontextmenuesZuruecksetzen
amvhameZukontextmenue
amvTextfelderNachBezeichnungsfeld
amvVerweiselmportieren
Beispieldaten-Assistent

ControlRenamer

PSP WP AR i

Formularlmporter

RibbonAdmin2016 I}

i

und den hier vorgestellten

COM-Add-Ins fiir Access Bild 1: Access-Add-Ins
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die Art des Access-Add-Ins, den Namen et cetera sowie
die auszufiihrende Funktion hinzuzufligen.

Ein COM-Add-In hingegen konnen Sie nicht einfach mit
Access erstellen, sondern Sie ben6tigen dazu eine externe
Entwicklungsumgebung. Friiher hat man das mit Visual
Studio 6 erledigt. Auch der Nachfolger Visual Studio .NET
hat im Laufe der Zeit verschiedene Tools zum Erstellen
von Office-Add-Ins angeboten.

Fiir die Erstellung von Access-Add-Ins musste man jedoch
unter Visual Studio .NET immer improvisieren: Vorlagen
gab es namlich nur fiir die populareren Office-Anwendun-
gen wie Word, Outlook oder Excel.

Kein 64-Bit unter Visual Studio 6

Der Nachteil bei der COM-Add-In-Entwicklung unter Visual
Studio 6 zeigt sich aktuell zunehmend darin, dass immer
mehr Installationen von Office beziehungsweise Access

ACCESS

die 64-Bit-Version verwenden. Und Visual Studio 6 erstellt
nur Projekte in der 32-Bit-Version. Insofern sind mit twin-
BASIC erstellte COM-Add-Ins auch zukunftssicherer.

COM-Add-Ins mit twinBASIC

Im April 2021 hat jedoch Wayne Philips, der bereits mit
dem Fehler- und Debugging-Tool vbWatchdog von sich
horen machte, eine erste Version seiner Entwicklungs-
umgebung fiir VB- und VBA-kompatible Projekte vertffent-
licht. Diese basiert auf Visual Studio Code und nutzt eine
eigene Erweiterung fiir das Programmieren von VB- und
VBA-Projekten.

In Kiirze soll man damit auch Anwendungen mit Benutzer-
oberflache damit programmieren konnen, derzeit ist das
aber noch nicht maglich. Flr uns spielt das keine Rolle —
wir schauen uns erst einmal die grundlegenden Mdglich-
keiten der Erstellung von COM-Add-Ins fiir die Access-Be-
nutzeroberfléche an.

®) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfihren Terminal Hilfe

B HelloWorld.twin

~ GEOFFNETE EDITOREN

PROJECT [GERMAM]: myAccessAddin » myAccessAddin

myAccessAddin - twinBASIC = O X
1] 2 (O & m -
B HelloWorld.twin

ources [GERMAN]

* B HelloWorld.twin \myAccessAddin\Sources [G... 1
~ MYVBEADDIN (ARBEITSBEREIC... [ B2 ©) @ 2 Class MyAccessAddin
3 I BUILD CONFIGURATIONS [GERMAN] ° B o
o X 4 Implements IDTExtensibility2
RN GERRE Al 5 Implements IRibbonExtensibility
* References [GERMAN] 6
- > Resources [GERMAN] 7 ' PLEASE NOTE: as the twinBASIC preview only supports 32-bit compilation
s Sources [GERMAN] 8 your VBA host will need to be 32-bit for this to work!
0
. Settings [GERMAN] a ' For VB6 support, add a p"cjec‘F reference to ‘.'-1icr*(?so1’t \fism?l Basic §.9 Extens
11 ' Oor for VBA support, add a project reference to "Microsoft Visual Basic for App
12 Private _VBE As Object 'VBIDE.VBE
13 Private _AddIn As Object 'VBIDE.AddIn
14
15 Sub OnConnection{Byval Application As Object, _
6 ByVal ConnectMode As ext_ConnectMode, _
17 yVal AddInInst As Object, _
13 ByRef custom As variant()) _
19 Implements IDTExtensibility2.0OnConnection
a MsgBox “"myAccessAddin.OnConnection”
21 Set _VBE = Application
22 Set _AddIn = AddInInst
» GLIEDERUNG 23 End Sub
~ TWINBASIC 24
25 Sub OnDisconnection(ByVal RemoveMode As ext_DisconnectMode, _
= o= £Q G B =:: 26 ByRef custom As Variant()) _
27 Implements IDTExtensibility2.0OnDisconnection
Active Build: 28 MsgBox "myi\ccess}ldgin.DnDisconnectiDn" )
29 End SUb

Bild 2: Aufbau eines Projekts fiir die Erstellung eines COM-Add-Ins

www.access-im-unternehmen.de/1306
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Die Grundlagen zum Einrichten von Visual Studio Code
und der fiir die VB-Programmierung benétigten Erweite-
rung haben wir bereits im Beitrag twinBASIC — VB/VBA
mit moderner Umgebung (www.access-im-unter-
nehmen.de/1303) beschrieben. Im vorliegenden Beitrag
bauen wir auf einem einfachen Template fiir ein Access-
COM-Add-In auf und erldutern die einzelnen Bestandteile.

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN

TWINBASIC: COM-ADD-INS FUR ACCESS

AnschlieBend fligen wir dem COM-Add-In einige Beispiel-
funktionen hinzu.

Wir starten mit einem Beispielprojekt, das Sie per Doppel-
klick auf die Datei myAccessAddin.code-workspace
starten. Dies 0ffnet das Projekt im twinBASIC-Editor be-
ziehungsweise in Visual Studio Code wie in Bild 2.

Class MyAccessAddin
Implements IDTExtensibility?2
Implements IRibbonExtensibility

Private Access As Object 'VBIDE.VBE
Private AddIn As Object 'VBIDE.AddIn

Implements IDTExtensibility2.0nConnection
MsgBox "myAccessAddin.OnConnection”
Set Access = Application
Set _AddIn = AddInInst
End Sub

Implements IDTExtensibility2.0nDisconnection
MsgBox "myAccessAddin.OnDisconnection”
End SUb

Sub OnAddInsUpdate(ByRef custom As Variant()) _
Implements IDTExtensibility?2.0nAddInsUpdate
MsgBox "myAccessAddin.OnAddInsUpdate”
End Sub

Sub OnStartupComplete(ByRef custom As Variant()) _

MsgBox "myAccessAddin.OnStartupComplete”
End Sub

Sub OnBeginShutdown(ByRef custom As Variant())_
ImpTements IDTExtensibility2.0nBeginShutdown
MsgBox "myAccessAddin.OnBeginShutdown"
End Sub

End Class

Implements IDTExtensibility2.0nStartupComplete

Sub OnConnection(ByVal Application As Object, ByVal ConnectMode As ext ConnectMode,
ByVal AddInInst As Object, ByRef custom As Variant()) _

Sub OnDisconnection(ByVal RemoveMode As ext DisconnectMode, ByRef custom As Variant()) _

Listing 1: Implementierung der Schnittstelle flir COM-Add-Ins
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Die hier sichtbaren Prozeduren sind die Im-
plementierung einer Schnittstelle namens
IDExtensibility2, die bereits seit VB6 zum
Implementieren der Funktionen flir COM-Add-Ins
fiir die verschiedenen Office-Anwendungen und
auch flir den VBA-Editor verwendet wird (siehe
Listing 1).

Um diese in der Klasse unseres twinBASIC-Pro-
jekts zu implementieren, fligen wir dem Modul
HelloWorld.twin die folgende Zeile hinzu:;

ACCESS

COM Type Library / ActiveX References

Select third-party references that will be used during compilation

& OLE Automation [v2.0]

& Microsoft Add-In Designer [v1.0]

& Microsoft Office 16.0 Object Library [v2.8]

O [twinBASIC Extension] WebEx (web server, client, json) [v1.0]

O [twinBASIC Extension] EmEx (vbWatchdog error handling) [v1.0]
O Accessibility [v1.1]

O AccessibilityCplAdmin 1.0 Type Library [v1.0]

O Acrobat [v1.0]

O Acrobat [v1.0]

O Acrobat Access 3.0 Type Library  [v3.0]

O Acrobat Control for ActiveX [v1.3]

O Acrobat Distiller  [v1.0]

O Acrobat Scan 1.0 Type Library [v1.0]

O Acrobat WebCapture 1.0 Type Library [v1.0]

O Acrobat WebCapture |E Toolbar/Favorites 1.0 Type Library [v1.0]

ImpTements IDTExtensibility2

Load from file... £

Bild 3: Notwendige Verweise fiir ein Access-Add-In

Diese Schnittstelle ist in der Bibliothek Mi-

crosoft Add-In Designer definiert, die genau wie die
Implementierung der Schnittstelle bereits im Beispielpro-
jekt enthalten ist. Die Verweise auf Bibliotheken finden Sie
iibrigens im Bereich Settings unter COM Type Library /
ActiveX References (siehe Bild 3).

Hier haben wir auch gleich noch die Bibliothek Microsoft
Office 16.0 Object Library hinzugefiigt, denn wir wollen
spater auch noch ein Ribbon zum Aufrufen der Befehle
des COM-Add-Ins zum Projekt hinzufiigen. Diesen Verweis
finden Sie schnell in der Liste, wenn Sie im Suchen-Feld
Teile des Verweisnamens eingeben, beispielsweise Office.

Diese Schnittstelle enthalt einige Ereignisprozeduren, die
zu verschiedenen Gelegenheiten ausgelost werden. Das
Besondere an einer Schnittstelle ist, dass Sie alle dafiir
definierten Ereignisse implementieren miissen — auch
wenn diese gar keine Befehle enthalten und somit nichts
tun.

Die wichtigste Ereignisprozedur fir diese Implementierung
flir uns ist in der Regel die Methode OnConnection. Diese
wird aufgerufen, wenn Access startet und nachdem es

im entsprechenden Registry-Zweig nachgesehen hat, ob
irgendwelche COM-Add-Ins geladen werden miissen —
dazu spater mehr.

Diese Ereignisprozedur stellt zwei wichtige Parameter zur
Verfligung:

e Application; Liefert einen Verweis auf das Applicati-
on-0bjekt der Anwendung, die das COM-Add-In aufruft.

¢ AddIninst: Liefert einen Verweis auf das Addin-Objekt.

Mit dem Verweis auf das Application-Objekt der Anwen-
dung kénnen Sie dann vom Code des COM-Add-Ins aus
auf die Anwendung selbst zugreifen. Um diesen Verweis
wéhrend der Verwendung des COM-Add-Ins standig im
Zugriff zu haben, speichern wir es in einer Variablen, die
wir wir folgt deklarieren:

Private Access As Access.Application

Sie ahnen es bereits; Wenn wir Elemente der Access-Bib-
liothek verwenden, bendtigen wir auch noch einen Verweis
auf die Bibliothek Microsoft Access 16.0 Object Library.
Diesen fligen Sie noch (iber den oben bereits erwéhnten
Bereich COM Type Library / ActiveX References hinzu.

Wichtig: Damit die enthaltenen Elemente auch im Code
zur Verfligung stehen, miissen Sie die gednderten Einstel-
lungen einmal speichern.

www.access-im-unternehmen.de/1306
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Windows Registry Editor Version 5.00

"FriendlyName"="MyAccessAddin (friendly name)"
"Description"="MyAccessAddin (description)"
"LoadBehavior"=dword: 00000003

[HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\Microsoft\Office\Access\Addins\MyAccessAddIn.MyAccessAddin]

Listing 2: Registrierungseintrag fiir das COM-Add-In

Das gelingt am einfachsten, wenn Sie noch wahrend der
Anzeige des Einstellungen-Bereichs die Tastenkombination
Strg + S betétigen. Den mit dem Parameter AddIninst ge-
lieferten Verweis speichern wir in der folgenden Variablen:

Private _AddIn As COMAddIn

Damit die beiden Parameter auch in diesen Variablen
landen, fiigen wir neben einer Meldungsanweisung die
folgenden beiden Zeilen in die Ereignisprozedur OnGon-
nection ein:

Sub OnConnection(ByVal Application As Object, _
ByVal ConnectMode As ext ConnectMode,
ByVal AddInInst As Object, _
ByRef custom As Variant()) _
ImpTements IDTExtensibility2.0nConnection
MsgBox "myAccessAddin.OnConnection”
Set _Access = Application
Set _AddIn = AddInInst
End Sub

Mit der Meldung priifen wir, ob das COM-Add-In (iber-
haupt geladen wird.

Erstellen des COM-Add-Ins

Wenn Sie die Build-Schaltfliche in der twinBASIC-Er-
weiterung von Visual Studio Code verwenden, erstellt
dies nicht nur die DLL-Datei mit dem COM-Add-In,
sondern es werden bereits die grundlegenden Regist-
rierungseintrage vorgenommen. Das sind die Eintrage,
die auch fiir die Registrierung einer einfachen COM-DLL
notwendig sind.

Ob das COM-Add-In erfolgreich erstellt wurde, entnehmen
Sie dem Bereich Debugging-Gonsole von Visual Studio
Code (siehe Bild 4).

Registrierung des COM-Add-Ins

Fiir ein COM-Add-In sind aber noch ein paar weitere Ein-
trage notwendig, die Sie aktuell noch manuell hinzufligen
miissen. Wobei manuell bedeutet, dass Sie eine Regis-
trierungsdatei aufrufen miissen, die dann die einzelnen
Schritte flir Sie erledigt.

Dazu legen Sie eine Textdatei mit der Dateiendnung .reg
an, der Sie den Inhalt aus Listing 2 hinzufiigen. Nachdem
Sie diese Datei erstellt und gespeichert haben, rufen Sie
diese per Doppelklick auf.

~ TWINBASIC
T2 EQ AR =
Active Build:

PROBLEME DEBUGGING-KONSOLE

Bild 4: Ausgabe beim erfolgreichen Erstellen des COM-Add-Ins

It
>
=

Filtern (Beispiel: text, lexclude

Zeile 25, Spalte 9 TabulatorgroBe:4 UTF-8 CRLF  twinBasic Language & 0
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twinBASIC: COM-Add-Ins fuir den VBA-Editor

Neben COM-Add-Ins fiir Access selbst (und natiirlich auch fiir die tibrigen Office-An-
wendungen) kénnen Sie mit twinBASIC auch COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor pro-
grammieren. Dieser Beitrag beleuchtet detailliert, welche Schritte dazu notwendig sind.

Dabei beginnen wir mit einer COM-Add-In-Vorlage, die wir fiir unseren Anwendungs-
zweck anpassen. Anders als bei COM-Add-Ins fiir Access kénnen Sie die Funktionen
von COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor nicht per Ribbon-Eintrag aufrufen, sondern be-
notigen einen Meniileisteneintrag dafir. Wir erlautern, wie dieser erzeugt wurd und wie
Sie dann auf die Elemente des VBA-Editors zugreifen konnen.

twinBASIC

Im Beitrag twinBASIC — VB/VBA mit moderner Umge-
bung (www.access-im-unternehmen.de/1303) zeigen
wir, was twinBASIC ist und wie Sie es installieren. twinBA-
SIC ist eine Programmierumgebung auf Basis von Visual
Studio Code mit einer Erweiterung von Wayne Philips, den
manche vielleicht schon als Entwickler des Fehlerbehand-
lungstools vbWatchDog kennen. Sie konnen damit aktuell
EXE-Dateien ohne Benutzeroberflache erstellen oder DLLs,
die Sie in Access-VBA-Projekte einbinden — siehe GOM-
DLLs mit twinBASIC (www.access-im-unternehmen.
de/1304). AuBerdem konnen Sie damit COM-Add-Ins
erstellen. Im Beitrag twinBASIC — COM-Add-Ins fiir
Access (www.access-im-unternehmen.de/1306) erfah-
ren Sie, wie Sie COM-Add-Ins flir Access-Anwendungen
programmieren.

Wozu COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor?

Wer immer nur mit Access programmiert und keine
anderen Entwicklungsumgebungen als den VBA-Edi-

tor nutzt, hat sich vielleicht schon so sehr an die recht
betagte Entwicklungsumgebung gewohnt, dass er nichts
vermisst. Wer jedoch gelegentlich iiber den Tellerrand
schaut und sieht, welche Moglichkeiten andere Entwick-
lungsumgebungen bieten, wiirde sich vielleicht doch (iber
die eine oder andere Weiterentwicklung freuen. Nun ist die
Benutzeroberflache von Access an sich seit der Version
2010 nicht mehr weiterentwickelt worden — bis auf einige
unbedeutende Anderungen. Der Funktionsumfang wurde

hingegen eher eingeschrinkt — man denke an die Re-
plikation und das Sicherheitssystem. Ein ahnliches Bild
liefert der VBA-Editor. Genau genommen liegen hier die
letzten Anderungen noch langer zuriick.

Gelegentlich hat ein Entwickler Ideen, wie er den VBA-Edi-
tor verbessern konnte, was theoretisch auch mit .NET-
COM-Add-Ins maglich ware. Es gibt einige Vorlagen, mit
denen man Word-, Excel- oder Outlook-Erweiterungen
programmieren kann. Fiir Access oder auch fiir den VBA-
Editor gibt es jedoch keine Projektvorlagen, also miisste
man schon komplett selbst herausfinden, an welchen
Stellen in den Vorlagen fiir die anderen Office-Anwendun-
gen man schrauben miisste.

Da ist es doch erfrischend, dass Wayne Philips eine Mog-
lichkeit bietet, COM-Add-Ins in einer neuen, alternativen
Entwicklungsumgebung zum VBA-Editor und zu Visual
Studio (.NET) zu entwickeln — von Visual Studio 6 reden
wir erst gar nicht mehr, da damit nur die Entwicklung von
Programmen auf Basis von 32-Bit mdglich ist.

Mit twinBASIC konnen Sie jedoch, wie auf den folgenden
Seiten beschrieben, auch COM-Add-Ins fiir den VBA-Edi-
tor entwickeln und es ist sogar geplant, dass dies auch
flir die 64-Bit-Version von Office mdglich sein soll (aktuell
ist twinBASIC noch in einem frithen Entwicklungsstadium,
Features wie die Programmierung von Userinterfaces bei-
spielsweise folgen erst spater).

www.access-im-unternehmen.de/1307
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Projektvorlage umwandeln

Auf der Webseite von Wayne Philips finden Sie unter dem
Link hitps://twinbasic.com/preview.html einige Bei-
spiele, darunter auch das Beispiel eines COM-Add-Ins.
Dieses verwenden wir als Basis flir unser erstes eigenes
COM-Add-In fiir den VBA-Editor.

Der Ordner in der Zip-Datei enthalt vier Dateien:

e myVBEAddin.code-workspace: Datei mit den Work-
space-Einstellungen

e myVBEAddin.twinproj: Datei mit den eigentlichen
Projektdaten

¢ RegisterAddin32.reg: Datei mit Informationen zum
Registrieren des COM-Add-Ins

e UnregisterAddin32.reg: Datei mit Informationen zum
Entfernen der Registrierung des COM-Add-Ins

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
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Die beiden ersten Dateien miissen immer den gleichen
Namen aufweisen. Sie 6ffnen ein Projekt, indem Sie die
Datei mit der Dateiendung code-workspace 6ffnen (ge-
gebenenfalls missen Sie die Dateiendung noch mit Visual
Studio Code verkniipfen).

Dies liefert im nun erscheinenden Visual Studio Code die
Ansicht aus Bild 1. Um weitere Dateien miissen Sie sich
noch keine Gedanken machen, aktuell reicht eine Projekt-
datei mit dem Code vollig aus.

Einstellungen anpassen

AuBerdem finden Sie noch Einstellungen, die wir uns
nun ansehen und gegebenenfalls erweitern. Klicken Sie
auf den Bereich Settings, finden Sie einige interessante
Eigenschaften vor, die wir an dieser Stelle kurz vorstellen
wollen (siehe Bild 2):

¢ Project: Name: Name des Projekts. Erscheint jedoch
im Gegensatz zu COM-DLLs nirgends.

) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfihren Terminal Hilfe MyVBEAddin - twinBASIC = m} *
@ EXPLORER I8 Helloworldtwin % 0l o 0O #* m
 GEOFFNETE EDITOREN PROJECT [GERMAN]: MyVEE Addin > Sources [GERMAN] > B He
x |8 HelloWorld.twin \MyVBEAddin\Sources [GERM... 1 =
~ MYVBEADDIN (ARBEITSBEREICH) [} BT U & 2 Class MyvBEAddin
> BUILD CONFIGURATIONS [GERMAN] - T
~ ~ 4 Implements IDTExtensibility2
A PROJECT [GERMAN]: MyVBEAddin 5
2 References [GERMAN] 6 ' PLEASE NOTE: as the twinBASIC preview only supports 32-bit compilation
3 > Resources [GERMAN] 7 your VBA host will need to be 32-bit for this to work!
~ Sources [GERMARN] 3
T Helloworld.twin 9 ' For VB6 support, add a project reference to 'Microsoft visual Basic 6.0 Exter
. Settings [GERMAN] @ C.‘” for VBA 5LI|JpD!’."_, add a project reference to 'Microsoft Visual Basic for Af
11 Private _VBE As Object "VBIDE.VBE
12 Private _AddIn As Object 'VBIDE.AddIn
13
14 Sub OnConnection(ByVal Application As Object,
15 Byval ConnectMode As ext_ConnectMode, _
6 Val AddInInst As Object, _
17 ByRef custom As Variant{)) _
18 Implements IDTExtensibility2.0OnConnection
19 MsgBox "myVBEAddin.OnConnection”
20 Set _VBE = Application
» GLIEDERUNG
~ TWINBASIC PROBLEME ~ AUSGABE T EBUGGING-KONSOLE iltern (Beispiel: text, lexclude] = o~ X
= oy - .
=SEEEQARA=®
Active Build:
>

®oAho

Zeile 1, Spalte 1 TabulatorgroBe:4 UTF-8 CRLF  twinBasic Language & [

Bild 1: Entwicklungsumgebung mit dem Code des COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor
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e COM Type Library / Settings [GERMAN] Il

ActiveX References: PROJECT [GERMAN]: MyVEEAddin
Liste der Verweise des
Projekts, die Sie erwei-

tern konnen.

Project: Name

type library name

MyVBEAddin

e Project: GUID: GUID des
Projekts. Diese sollten
Sie anpassen, wenn Sie

yWBEAddin Settings [GERMAN]

This is the namespace symbol used to represent the project via code. If a type library is generated, this is the

COM Type Library / ActiveX References

Select third-party references that will be used during compilation

ein neues Projekt auf
Basis dieser Vorlage
erstellen.

& OLE Automation [v2.0]

[ Accessibility [v1.1]

O Acrobat [v1.0]
O Acrobat [v1.0]

¢ Project: Build Output
Path: Pfad mit Platz-
haltern, der angibt, wo
die zu erstellende Datei

O Acrobat Distiller [v1.0]

O AcroBrekerLib [v1.0]

= Microsoft Add-In Designer [v1.0]
O [twinBASIC Extension] WebEx (web server, client, json) [v1.0]
O [twinBASIC Extension] EmEx (vbWatchdog error handling) [v1.0]

O AccessibilityCplAdmin 1.0 Type Library [v1.0]
O Acrobat Access 3.0 Type Library [v3.0]

[ Acrobat Control for ActiveX [v1.3]

O Acrobat Scan 1.0 Type Library [v1.0]

O Acrobat WebCapture 1.0 Type Library [v1.0]
O Acrobat WebCapture |E Toolbar/Favorites 1.0 Type Library [v1.0]

gespeichert werden soll.

Load from file_..

P

¢ Project: Descrip-
tion: Beschreibung des
Projekts. Erscheint jedoch im Gegensatz zu COM-DLLs
nirgends.

Sie haben nun schon an zwei Stellen gelesen, dass Eigen-
schaften nirgends erscheinen. Das ist ein Unterschied zu
COM-DLLs, bei denen die hier angegebenen Informationen
zum Beispiel im Verweise-Dialog erscheinen. Wo und wie
Sie den Namen flir das COM-Add-In fiir den VBA-Editor
einstellen und wo es dann erscheint, lesen Sie weiter
unten.

Code des COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor

Wenn Sie das Modul HelloWorld.twin ansehen, finden
Sie eine Klasse vor, welche die Schnittstelle IDTExten-
sibility2 implementiert. Das bedeutet, dass die Class-
Anweisung den Zusatz Implements IDEXTENSIBILITY2
enthdlt und dass die Klasse alle Elemente dieser Schnitt-
stelle implementieren muss, was bedeutet, dass die

in der Klasse enthaltenen Methoden vorliegen miissen
(siehe Listing 1).

Bild 2: Einstellungen fiir das Projekt

In den Methoden finden Sie zunéchst nur jeweils eine
MsgBox-Anweisung, die nur dazu dient, die grundlegende
Funktion des COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor zu demons-
trieren, solange Sie noch keine echte Funktionalitat ein-
gebaut haben.

AuBerdem enthalt die Klasse die Deklaration zweier
Variablen:

Private VBE As Object 'VBIDE.VBE
Private AddIn As Object 'VBIDE.AddIn

Diese sind noch mit dem Datentyp Object ausgestattet,
damit das Add-In flexibel mit verschiedenen Hosts ein-
gesetzt werden kann. Wir ersetzen dies gleich, benGtigen
aber zuvor zwei weitere Verweise. Diese fligen wir im
Bereich Settings unter COM Type Library / ActiveX
References zwei neue Verweise hinzu, namlich Micro-
soft Visual Basic For Applications Extensibility 5.3 und
Microsoft Office 16.0 Object Library (siehe Bild 3). An-

www.access-im-unternehmen.de/1307
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Class MyVBEAddin
Implements IDTExtensibility?
Private VBE As Object 'VBIDE.VBE
Private AddIn As Object 'VBIDE.AddIn

Sub OnConnection(ByVal Application As Object, ByVal ConnectMode As ext ConnectMode, ByVal AddInInst As Object, _
ByRef custom As Variant()) Implements IDTExtensibility2.OnConnection
MsgBox "myVBEAddin.OnConnection"
Set VBE = Application
Set AddIn = AddInInst
End Sub

Sub OnDisconnection(ByVal RemoveMode As ext DisconnectMode, ByRef custom As Variant()) _
Implements IDTExtensibility2.0nDisconnection
MsgBox "myVBEAddin.OnDisconnection"
End SUb

Sub OnAddInsUpdate(ByRef custom As Variant()) Implements IDTExtensibility2.0OnAddInsUpdate
MsgBox "myVBEAddin.OnAddInsUpdate"
End SUb

Sub OnStartupComplete(ByRef custom As Variant()) Implements IDTExtensibilityZ2.0nStartupComplete
MsgBox "myVBEAddin.OnStartupComplete"
End Sub

Sub OnBeginShutdown(ByRef custom As Variant()) Implements IDTExtensibility2.0nBeginShutdown
MsgBox "myVBEAddin.OnBeginShutdown"
End Sub
End Class

Listing 1: Aufbau der Klasse des COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor

schlieBend miissen Sie die Anderungen an den COM Type Library / ActiveX References

EinSte”Ungen SpeiChem, was S|e beiSDie|SW9iSB Select third-party references that will be used during compilation

mit der Tastenkombination Strg + S erledigen 2 OLE Automation [v2.0]

kbnnen_ = Microsoft Add-In Designer [v1.0] 1
& Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.3 [v5.3]
= Microsoft Office 16.0 Object Library [v2.8]

. . . . . O AdobePDFMakerF orOffi 10
Danach kénnen Sie die Deklaration der beiden = oromexotiees mio }
Variablen Wie fOlgt éndern' O Microsoft Office 14.0 Access Database Engine Object Library [v12.0]

O Microsoft Office 14.0 Object Library [v2.5]
O Microsoft Office List 14.0 [v1.0]
O Microsoft Office List 14.0 [v2.0]
Private VBE As VBIDE.VBE O Microsoft Office List 14.0 [v3.0]

. O Microsoft Office Template and Media Control 1.0 Type Library [v1.0]
Private 7Add1ﬂ As VBIDE.AddIn O Microsoft Visual Studio 2008 Tools for Office Execution Engine 9.0 Type Lik
O Microsoft Visual Studio Tools for Office Execution Engine Type Library [v11
O Office CSP Type Library [v1.0]

Diese werden in der Prozedur OnConnection oo |
gefillt:

Bild 3: Hinzufiigen einiger Verweise auf Projekthibliotheken
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TWINBASIC: COM-ADD-INS FUR DEN VBA-EDITOR

ACCESS

~ TWINBASIC

(Beispiel: text, lexclude

II||
>
E

Run 4

Bild 4: Erstellen des Projekts

Sub OnConnection(ByVal Application As Object,
ByVal ConnectMode As ext ConnectMode,
ByVal AddInInst As Object, _
ByRef custom As Variant()) _
ImpTements IDTExtensibility2.0nConnection
MsgBox "myVBEAddin.OnConnection"
Set VBE = Application
Set _AddIn = AddInInst
End Sub

Erstellen des COM-Add-Ins fiir den VBA-Editor
Damit konnen wir das COM-Add-In nun erstellen. Dazu
klicken Sie im Bereich TWINBASIC auf die in Bild 4 mar-
kierte Schaltflache.

Die Ausgabe im Debugging-Bereich sollte danach wie in
der gleichen Abbildung aussehen.

Wenn nicht, kann es daran liegen, dass das Projekt nicht
kompiliert werden kann oder das noch ein VBA-Editor
geoffnet ist, der das bereits erstellte

Registry-Eintrage hinzuzufiigen. Das sind nicht alle Eintrage
— einige Eintrage legt bereits twinBASIC beim Erstellen des
COM-Add-Ins an. Die Registrierungsdatei enthélt lediglich
diejenigen, die fiir das Erkennen des COM-Add-Ins beim
Offnen des VBA-Editors notwendig sind.

AnschlieBend ist das Add-In registriert und beim Offnen
des VBA-Editors einer beliebigen Office-Anwendung soll-
ten die Meldungsfenster erscheinen, die in den verschie-
denen Prozeduren definiert wurden.

Den Inhalt der Registrierungsdatei sehen Sie in Bild 5. Hier
sollten Sie noch Anpassungen vornehmen, und zwar flir
die beiden Eigenschaften FriendlyName und Description.

Diese beiden tauchen ndmlich im Add-In-Manager des
VBA-Editors, den Sie mit dem Menlieintrag Add-InslAdd-
In-Manager... 6ffnen, wie in Bild 6 auf. Hier finden Sie die
Werte der Eigenschaften FriendlyName und Description
wieder.

COM-Add-In noch nutzt und dadurch
einen Schreibschutz auf die Datei legt.

In letzterem Fall hilft meist das Schlie-
Ben aller Office-Anwendungen, deren
VBA-Editor innerhalb der aktuellen
Session bereits einmal getffnet war.

Registrieren des COM-Add-Ins
fiir den VBA-Editor

Danach fiihren Sie die Datei Register-
Addin32.reg aus, um die notwendigen

www.access-im-unternehmen.de/1307

B TextPad - [C:\Users\User\Dropbox'\Daten\Fachmagazine\AccessimUnternehmen\ 2021\ 034twinBASIC_C...  — [m| X

Datei  Bearbeiten Suchen  Ansicht Extras  Makros  Konfiguration  Fenster  Hilfe

DB2EHIESREAl L BREIDCIE=Z2T DY R TR e ).
RegisterAddini2.reg X v X
Windows Registry Editor Version 5.00 —
[HKEY CURRENT USER\SCFTWARE\Microsoft\VBA\VBE\&.0\Addins\MyVBEAddin.MyVBEAddin]
"FriendlyName"="MyVBEAddin (friendly name)}™
"Description"="MyVBEAddin (description)™
"LoadBehavior"=dword:00000003
[HEEY CURRENT_ USER\SOFIWARE“\Microsoft\Visual Basich\&€.0\Addins\MyVBEAddin.MyVBEAddin]
"FriendlyName"="MyVBERddin (friendly name)"

"Description”="MyVBEAddin (description)”

"LoadBehavior"=dword: 00000003
1< >
Driicken Sie F1 far Hilfe. 1 1| Lesen | INS | Block | Sync | Aufz | UF

Bild 5: Registrierungsdatei fiir das COM-Add-In fiir den VBA-Editor
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Schaltflachen-Assistent

Access bietet fiur Einsteiger bereits einen Befehlsschaltflachen-Assistent an, der grund-
legende Operationen unterstiitzt. Die Funktionen sind allerdings stark begrenzt und das
Ergebnis ist nicht an die aktuellen Moglichkeiten von Access angepasst. Wir zeigen in
diesem Beitrag, wie Sie selbst einen praktischen Assistenten zum schnellen Erstellen
von Schaltflachen programmieren kénnen. Vorher schauen wir uns an, was der einge-
baute Assistent kann und was wir verbessern und erganzen wollen.

Steuerelement-Assistenten = s :
unter Access Start Erstellen Externe Daten D tools Makros Hilfe Entwurf }
Neben den Assistenten, die Sie iiber = 2] Designs - =] q
den Ribbon-Eintrag Datenbank- Ansicht Fafbe”' K, Aa R " Bild  Modemd
- - A | Schriftarten = einfligen = ein
tOOISIAdd-InSIAdd-Ins Starten kon- Ansichten Designrst Steuerelemente f ’ :
nen, gibt es auch einige Assistenten, Alle Access-Obj... @ « i
die Sie beim Erstellen von Steuer- y —— o S b Rurtah et i e A, -

elementen unterstiitzen sollen. Diese Bild 1: Ausklappen weiterer Steuerelemente und Optionen

bietet Access standardmaBig beim

Erstellen von Steuerelementen an. Steuerelemente auf das Symbol zum Aufklappen weiterer
Steuerelemente (siehe Bild 1).

Falls dies bei Ihnen nicht der Fall ist, wurde gegebenen-

falls die entsprechende Option deaktiviert. Um die Steuer- Wenn die weiteren Optionen ausgeklappt sind, finden Sie
element-Assistenten wieder zu aktivieren, offnen Sie zu- unter der Liste aller eingebauten Steuerelemente den Ein-
nachst ein Formular in der Entwurfsansicht. Dann klicken trag Steuerelement-Assistenten verwenden (siehe Bild

Sie im Ribbon auf den Tab Entwurf und dann im Bereich 2). Ist das Wizard-Symbol farbig hinterlegt, ist die Option
aktiviert, sonst nicht. In diesem Fall

3 & : aktivieren Sie die Option per Maus-
Start Erstellen Externe Daten Datenbanktools Makros Hilf Klick.
ﬂ Designs ~ iy XYZ- A
.Dht EiFaton- s Aa =1 [ 1@ B[] Rer_B:efe?lsschaltﬂachen-
ANsIC SSls en
- Schriftarten ~ ,l—l . el
Ansichien Desions M Elj \ = SEHIN Wenn Sie nun auf den Eintrag zum
r,.—-\‘1 ':-(‘fZ = . .
Alle Access-Obj... G I ® E5 |as E] il Anlegen einer neuen Schaltfiéche
e klicken und dann auf die Stelle im
Formularentwurf, an der die neue
SN Steuerelement-Assistenten verwenden I Schaltflache erscheinen soll, zeigt Ac-
% ActiveX-Steuerelemente cess den ersten Schritt des Befehls-

schaltflichen-Assistenten an (siehe
Bild 3). Hier konnen Sie im linken
Bild 2: Aktivieren der Anzeige der Steuerelement-Assistenten Listenfeld eine Kategorie auswéhlen
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wie beispielsweise
Datensatznaviga-
tion und im rechten
Listenfeld eine der
Aktionen fiir diese
Kategorie, zum
Beispiel Datensatz
suchen.

Mit einem Klick auf
die Schaltflache
Weiter landen wir
beim zweiten Schritt
des Assistenten
(siehe Bild 4).

Hier finden wir zu-
nachst die Moglich-
keit, zwischen Text
und Bild als Inhalt
der Schaltflache zu
entscheiden. Den
Text konnen Sie
direkt neben der
passenden Option in
ein Textfeld ein-
geben beziehungs-
weise anpassen. Flr
die Auswahl eines

Bildes gibt es verschiedene Maoglichkeiten. Die erste ist,
das angebotene Bild fiir diese Aktion beizubehalten. Die
zweite, die Option Alle Bilder anzeigen zu aktivieren und
im Listenfeld neben der Option Bild eines von mehreren

LOSUNGEN

SCHALTFLACHEN-ASSISTENT

Befehlsschaltflachen-Assistent

Welche Aktion soll ausgelost werden, wenn auf die Schaltflache geklickt wird?

Fir jede Kategorie sind verschiedene Aktionen verfigbar.

Kategorien: Aktiongn:

Gehe zum ersten Datensatz
Gehe zum letzten Datensatz
Gehe zum nachsten Datensatz
Gehe zum vorherigen Datensatz
Weitersuchen

Datensatzoperationen
Farmularoperationen
Berichtsoperationen

Anwendung
Diverse

Abbrechen Eertig stellen

Bild 3: Erster Schritt des Befehlsschaltflichen-Assistenten

Befehlsschaltflachen- Assistent

Machten Sie Text oder ein Bild auf lhrer Schaltflache?
Wenn Text auf der Schaltflache angezeigt werden soll, geben Sie diesen bitte ein. Mdchten Sie ein Bild

anzeigen, konnen Sie auf die Schaltflache ‘Durchsuchen’ klicken, um nach dem entsprechenden Bild zu
suchen.

OIen‘t: Datensatz suchen

Bild: me_
@ Durchsuchen...

[Jialle Bilder anzeigen

Abbrechen

< Zurdck Fertig stellen

Bild 4: Auswahl von Text und Bild fiir die Schaltflache

Einen Klick weiter geben Sie noch den Namen flir die
Befehlsschaltflache ein. Hier schldgt der Assistent die
Bezeichnung Befehl1 vor. Wir dndern diese in cmdDaten-
satzSuchen.

Bildern zu selektieren. Wahlen Sie ein anderes Bild aus,

zeigt der Assistent dieses direkt in der Vorschau links an.

Klicken Sie dann auf Fertigstellen, legt der Assistent die
soeben konfigurierte Schaltflaiche an — siehe Bild 5.

Sie konnen auch auf Durchsuchen klicken. Das 0ffnet

einen Bild auswéhlen-Dialog, mit dem Sie aus dem
Dateisytem .bmp- oder .ico-Dateien auswéhlen konnen.
Eine so ausgewdnhlte Datei erscheint anschlieBend eben-

falls in der Vorschau.

Schauen wir uns zunéchst das Ergebnis des Assistenten an.
Das Bild wurde direkt eingebettet. Die Schaltflache hat den
angegebenen Namen erhalten. Die Beschriftung, die ja nicht
angezeigt wird, wurde entsprechend nicht gedndert.
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ZE| Formulari

D R T R R I S A SR S - R B SR

# Detailbereich

Eigenschaftenblatt
Auswahltyp: Befehlsschaltflache

©

Ja
Akzent 1, Heller 40%
Nurchaeronen

Design verwenden
Hintergrundfarbe
Rahmenart

- cmdDatensatzSuchen e

?i Format Daten Ereignis Andere  Alle

. Beschriftung Befehl1

- Anordnung der Bildbeschriftul Keine Bildbeschriftung
Sichtbar la

5 Bildtyp Eingebettet

- EBild ChUsers\User\Drophbox

& Ereite 1.42%cm

- Hohe 1.42%cm

N Oben 0,698cm

7 Links 0,692cm

- Hintergrundart Marmal
Transparent Mein

> X

Daten'lcons'g_collection'.g_collection'g_collection_ico_legagiadd.ico

Bild 5: Eine per Befehlsschaltflachen-Assistent angelegte Schaltflache

Ein Blick in den Bereich Ereignis des Eigenschaftenblatts
zeigt, dass der Assistent ein Makro angelegt hat und keine
VBA-Prozedur (siehe Bild 6). Wir werfen noch einen Blick
auf das erstellte Makro.

Dazu Klicken wir auf die Schaltflache mit den drei Punkten
neben der Eigenschaft Beim Klicken. Dies 6ffnet den Ent-
wurf des Makros aus Bild 7, der die Makro-Variante des
Suchen-Befehls definiert.

Anwendungszwecke in der Tabelle MSysResources
zu speichern. Die dort gespeicherten Bilder kénnen
wiederverwendet werden. Das sollte unser Assistent
realisieren.

e Der Benutzer hat kaum Gestaltungsmaglichkeiten
beziiglich des Designs der Schaltflache. Hier wollen
wir die Vorgabe von verschiedenen Eigenschaften
erlauben.

Verbesserungsideen . ) . %
Beim Durchlaufen des eingebauten Befehlsschalt- Eigenschaftenblatt
flachen-Assistenten sind uns die folgenden Verbes- Auswahltyp: Befenlsschalifiache 8
serungsvorschlage eingefallen: emdDatensatzsuchen »
) B Format Daten Ereignis Andere  Alle
e Warum sollte eine Schaltflache nur Text oder Icon Beim i .
o ) eim Klicken [Eingebettetes Makro] V) -~
anzeigen? Wir wollen die Moglichkeit schaffen, Bei Fokuserhalt
. . Eei Fokusverlust
beldes anzuzelgen. Eeim Doppelklicken
Eei Maustaste Ab
. . . . . . . Bei Maustaste Auf
¢ Die Bild-Datei wird direkt in die Schaltflache Bei Mausbewegung
eingebettet. Access bietet aber die Mdglich- Bel Taste A _

keit, Bilder etwa fiir Schaltflichen und andere

www.access-im-unternehmen.de/1308

Bild 6: Der Assistent hat ein Makro fiir die Schaltfliche hinterlegt.
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° MakrOS haben zwar den VOI’tell daSS 2 Formularl : cmdDatensatzSuchen : Beim Klicken — O =
Einsteiger diese leichter programmieren B - B X
konnen. Allerdings sind diese wesentlich Gehezu |Nachster >
unflexibler als VBA-Ereignisprozeduren. Makroname
Daher wollen wir keine Makros verwen- B GeheZuSteuerelement & 8 X
den Steuerelementname |=[Screen].[PreviousContrel].[Mame] AN

LaschenMakroFehler @& B X
. . B Ausfi i %
« Der Benutzer soll verschiedene Sétze AustihrenMendbeteh Ll
. . . Befehl |Suchen w
von Anweisungen anlegen konnen, die er
beim Anlegen einer neuen Schaltflédche = Wenn [[MacroErrorl<>0 > Damn & X
auswahlt — oder er entscheidet sich, eine = Meldungsfeld LI e
.. .. Meldung |=[MacroErrer].[Beschreibung] N
leere Ereignisprozedur zu definieren.
Signalton |Ja w
. . . Typ Ohne Symbol w

e Wenn der Benutzer die Beschriftung ein- -
gibt, soll nach bestimmten Kriterien direkt
der Name deS SteuerelementS ermiﬁelt MNeue Aktion hinzufigen ~ Sonst hinzufiigen Sonst Wenn hinzufiigen
Werden Ende Wenn

Meue Aktion hinzufiigen ~

Erstellen eines Steuerelement-Add- Bild 7: Das vom Assistenten angelegte Makro

Ins

Damit machen wir uns an die Arbeit. In den ersten Diese fiillen Sie wie in Bild 8. Die Daten, die in dieser

Schritten wollen wir den Assistenten erstellen, damit Tabelle gespeichert sind, werden beim Installieren des
dieser beim Anlegen einer neuen Schaltflache als Formu- Add-Ins iiber den Add-In-Manager von Access abgefragt
lar angezeigt wird. Dazu legen Sie zunachst eine neue und in die Registry eingetragen.
Access-Datenbankdatei an und andern ihre Dateiendung
in .accda. Dann fligen Sie eine neue Tabelle namens Die Eintrage der Tabelle USysReglInfo haben die folgende
USysReginfo hinzu. Bedeutung. Das Feld Subkey enthalt den Schliissel, in
=3 USysReglnfe - O x
Subkey - Typ + WalMame - Value -
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 0
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 4 Can Edit 0
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 1 Description | amvButtonWizard
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 1 Function Autostart
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 1 Library ACCDIR\amvButtonWizard.accda
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\CommandButton\amvButtonWizard 1 Version 3
% | 0
Datensatz M 4 [Tvon7 Ll Suchen

Bild 8: Die Tabelle USysRegInfo mit den Daten fiir die Registry
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Schaltflachen per Code anlegen

Im Beitrag Schaltflichen-Assistent (www.access-im-unternehmen.de/1308) zeigen wir,
wie Sie das Grundgeriist eines Schaltflichen-Assistenten definieren. Was Sie mit dem
Schaltflachen-Assistenten anfangen kénnen, zeigen wir lhnen im vorliegenden Beitrag.
Wir wollen zunachst das Anlegen bestimmter Standardschaltflachen erlauben. Die erste
sind einfache OK- und Abbrechen-Schaltflachen. Diese Aufgabe kostet in jedem Formu-
lar, das sie neu erstellen, ein paar Minuten. Zeit, die Sie sich sparen kénnen - indem Sie
einmalig Zeit in die Entwicklung eines passenden Steuerelement-Assistenten investieren.

Ziel des Assistenten
Das Ziel des Assistenten ist das Anlegen einer neuen OK-
Schaltflache. Dies soll folgende Eigenschaften umfassen:

e Schaltflache mit einem Icon (zum Beispiel griiner Ha-
ken) und dem Text OK als Beschriftung

e Einstellen einiger Eigenschaften wie Rahmenart, Hinter-
grundfarbe, GroBe

e Hinzufligen einer Ereignisprozedur, die das Formular
schlieBt oder alternativ andere Aktionen ausfiihrt

Grundgeriist des Steuerelement-Assistenten
Das Grundgeriist des Assistenten haben wir bereits im
oben genannten Beitrag beschrieben. Dieses nutzen wir

als Basis fiir die im vorliegenden Beitrag beschriebenen
Techniken.

Beim Starten des Steuerelement-Assistenten soll als Ers-
tes ein Formular angezeigt werden, mit dem der Benutzer
einige Einstellungen vornehmen kann, bevor er das Anle-
gen der Schaltflache bestétigt. Dieses Formular soll auch
eine Vorschau der zu erstellenden Schaltfliche anzeigen.

Formular zum Anpassen der zu erstellenden
Schaltflache
Fiir dieses Formular, das frmButtonWizardOK heiBen
soll, stellen wir zunéchst einige Eigenschaften ein. Die
Eigenschaften Datensatzmarkierer, Navigationsschalt-
flachen, Trennlinien und Bildlaufleisten sollen den Wert
Nein erhalten, die Eigenschaft Automatisch zentrieren
den Wert Ja.

ZEI frmButtonWizard

ooox AuBerdem soll das Formular selbst eine

# Detailbereich

LR I I I S A AR A A I - I - I I IS IR IO - O A - N

OK-Schaltfliche sowie eine Abbrechen-

‘O O(‘ ’_m Abbrechen|

Schaltflache enthalten, damit der Be-
nutzer die vorgenommenen Anderungen
direkt anwenden oder auch verwerfen
kann. Danach sieht das Formular wie in
Bild 1 aus.

Beispiel-Schaltfliche
Nun wollen wir ja mit dem Formular fest-

al e e e a are

3 legen, wie eine zu erstellende OK-Schalt-

Bild 1: Erster Entwurf des Formulars zum Einstellen von Schaltflachen-Eigenschaften

flache aussehen soll. Dazu fligen wir

www.access-im-unternehmen.de/1309
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Steuerelemente hinzu, mit denen wir &

die wichtigsten Einstellungen vorneh-

 Detailbereich

L B - B B LA - B - BT B SRR BEN N ' IC R | B N -JU N NS < JCR SR L A N T U A

men. Diese haben wir in Bild 2 bereits
hinzugefiigt.

Dies sind die Steuerelemente: ;

e ixtBeschriftung: Nimmt die Be-

Ungebunden
Ungebunden

Ungebunden ~

schriftung flir das Steuerelement

Ungebunden ~
Ungebunden
Unge Unge
Ungebunden ~ IZI

:' |O O<| |m Abbrechen|
[

entgegen.

1

o txtName: Enthalt den Namen fur
das Steuerelement.

e choBilder: Zeigt die Namen der im Add-In verfiigharen
Bilder an. Diese Bilder werden in der Tabelle MSysRe-
sources gespeichert.

¢ chkTransparent: Gibt an, ob der Hintergrund transpa-
rent angezeigt werden soll.

¢ choBeschriftungAnzeigen: Erlaubt die Auswahl der
verschiedenen Anordnungen von Bild und Beschriftung

oder auch nur die Anzeige eines Bildes.

e ixtAbstandBildSchrift: Erlaubt das Einfiigen von ein
bis drei Leerzeichen zwischen Bild und Beschriftung.

o txtBildbreite: Breite des Bildes in Pixel
o txtBildhoehe: Hohe des Bildes in Pixel

¢ choEreignisprozeduren: Dient der Auswahl der Anwei-
sungen der Ereignisprozedur fiir die Schaltflache.

« cmdEreignisprozedurenBearbeiten: Offnet das For-
mular zum Bearbeiten der Ereignisprozeduren.

Nattirlich héatten wir noch einige weitere Eigenschaften
aufnehmen konnen, aber das wiirde den Rahmen dieses
Beitrags sprengen.

Bild 2: Formular mit Steuerelementen zum Einstellen der Schaltflacheneigenschaften

Wichtig: Option Compare Binary statt Option
Compare Database

In einer Prozedur dieses Formulars wollen wir Umlaute
in Vokale umwandeln. Die Replace-Funktion dndert bei
Verwendung von Option Compare Database im Kopf
des Moduls # in ae, aber auch A in ae. Damit A in Ae
geandert wird, stellen wir im Klassenmodul des Formu-
lars frmButtonWizard die Anweisung Option Compare
Binary ein:

Option Compare Binary

Option Explicit

Hinzufiigen einer Beschriftung

Das Eintragen einer Beschriftung ist der erste Schritt.
Hierbei sollen direkt einige Aktionen erfolgen. Zum einen
wollen wir dem Benutzer die Arbeit abnehmen, den Na-
men der Schaltflache einzutragen.

Daher soll dieser dynamisch basierend auf der Be-
schriftung generiert werden — mehr dazu weiter unten.
AuBerdem soll die GroBe der Vorschau immer direkt an die
enthaltene Beschriftung, gegebenenfalls mit Icon, ange-
passt werden.

Da wir die Beschriftung auch noch in anderen Prozeduren
bendtigen, legen wir flir diese eine modulweit deklarierte
Variable namens strBeschriftung an:
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Private Sub txtBeschriftung Change()
Dim strText As String
Dim TngPosLeer As Long
strText = Me!ltxtBeschriftung.Text
striext = Trim(strText)
strBeschriftung = strText
Me!cmdBeispiel.Caption = strText
IngPosLeer = InStr(1l, strlext, " ")
Do While Not TngPosLeer = 0
strText = Left(strText, IngPoslLeer -
IngPosLeer = InStr(IngPosLeer + 1, strText, " ")
Loop
strText = UmlauteErsetzen(strText)
Me!txtName = "cmd" & strlext
GroesseOptimieren
End Sub

1) & UCase(Mid(strText, TngPosLeer + 1, 1)) & Mid(strText, IngPosLeer + 2)

Listing 1: Ereignisprozedur, die beim Andern der Beschriftung ausgeldst wird

Dim strBeschriftung As String

Danach kénnen wir in die Ereignisprozedur einsteigen, die
aufgerufen wird, wenn der Benutzer den Text im Textfeld
txtBeschriftung anpasst. Das lost mit der Eingabe eines
jeden Zeichens die Prozedur aus Listing 1 aus.

Die Prozedur erfasst zundchst den aktuellen Text im
Textfeld, und zwar iiber die Eigenschaft Text. Diese
unterscheidet sich vom (iblicherweise abgefragten

Wert des Textfeldes, weil der Wert oder die Eigenschaft
Value immer den zuletzt bestétigten Wert liefert. Text
hingegen liefert den aktuell angezeigten Text. Der Text
landet in der Variablen strText, den wir danach mit der
Trim-Funktion von fiihrenden und folgenden Leerzeichen
befreien. Dann tragen wir den aktuellen Wert von strText
in die Variable strBeschriftung ein, die wir spater in
weiteren Prozeduren abfragen. AuBerdem landet die
Beschriftung aus strText in der Eigenschaft Caption der
Beispielschaltfliche emdBeispiel, damit der Text direkt
angezeigt wird.

CamelCase fiir den Schaltflichennamen
Danach folgen die Schritte, in denen wir den Namen fiir
die Schaltflache aus dem aktuellen Text fiir die Beschrei-

bung ableiten. Der Schaltflichenname soll aus dem Prafix
cmd plus der Beschriftung bestehen, wobei wir aus der
Beschriftung die Leerzeichen entfernen, neue Worter in
der CamelCase-Notation schreiben und Umlaute in die
entsprechenden Vokale umwandeln. Aus Jetzt lIéschen
wird also der Schaltflichenname emdJetztLoeschen.

Dazu ermitteln wir zuerst die Position des ersten Leerzei-
chens und speichern diese in der Variablen IngPosLeer.
Ist diese nicht 0, kommt also mindestens ein Leerzeichen
in der Beschriftung vor, steigen wir in eine Do While-
Schleife ein.

Diese stellt den Wert in strText neu zusammen, und
zwar aus den Zeichen bis zum ersten Leerzeichen
(Left(strText, IngPosLeer - 1)), dem ersten Buchstaben
des Wortes nach dem Leerzeichen als GroBbuchstaben
(UCase(Mid(strText, IngPosLeer + 1, 1))) sowie dem
Rest des Textes nach diesem Buchstaben (Mid(strText,
IngPosLeer + 2)).

Aus Jetzt alles schlieBen wird dann JetztAlles schlie-
Ben. Danach priifen wir innerhalb der Do While-Schieife,
ob es noch ein Leerzeichen im Ausdruck gibt. Das ist bei
unserem Beispiel der Fall, also ist IngPosLeer noch nicht

www.access-im-unternehmen.de/1309
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Die Prozedur GroesseOptimieren schau-

Beispielschaltflache

Jetzt alles schliefien Name

Hintergrund transparent

Beschriftung anzeigen

Abstand Bild/Schrift 1
Bildgréfe 24

O OK m Abbrechen Ereign

sproZequr:

Jetzt alles schlieen
me cmdletztAllesSchliessen

Bild <Kein Bild=

Standard

OK mitSchlieBen  |v|{..]

en wir uns weiter unten an, da diese noch
weitere Steuerelemente beriicksichtigt,
die wir noch nicht erstellt haben. In Bild 3
sehen Sie einen Zwischenstand.

Namen der Schaltflache dndern
Wenn Sie den nun automatisch aus der

Bild 3: Zwischenergebnis nach der Eingabe der Beschriftung

0 und wir durchlaufen die Do While-Schleife ein zweites
Mal. Danach hat strText den Inhalt JetztAllesSchlieBen.

Damit verlasst die Prozedur die Schleife und ruft die Funk-
tion UmlauteErsetzen auf, die wie folgt aussieht:

Beschriftung der Schaltflache abgelei-
teten Namen andern mochten, konnen
Sie dies problemlos tun. Beachten Sie
nur, dass dieser bei erneuter Anderung der Beschriftung
wieder von der Beschriftung abgeleitet wird. Sie kdnnen
bei Bedarf eine Option einbauen, welche die nachtrégliche
Anderung des Namens verhindert, wenn dieser einmal
festgelegt wurde. Wir wollen es an dieser Stelle allerdings

nicht zu kompliziert machen.
PubTic Function UmlauteErsetzen(ByVal strText As String) 7
Bild auswahlen
Bei der Bereitstellung der Bilder wollen wir eine eingebaute
Funktion von Access nutzen. Dabei konnen Sie in der Ent-

As String

strText = Replace(strText, "a", "ae"

)
strfext = Replace(strText, "6", "oe")
strText = Replace(strText, "U", "ue") wurfsansicht eines Formulars den Ribbon-Befehl Entwurf-
strText = Replace(strText, "A", "Ae") ISteuerelementelBild einfiigenlDurchsuchen... nutzen,
strText = Replace(strText, "0", "Oe") um Bilder zur Datenbank hinzuzufiigen (siehe Bild 4).
strText = Replace(strText, "0", "Ue")
strText = Replace(strText, "B", "ss") Diese konnen wir beim Programmieren der .accda-

Datenbank zunachst nutzen, um ein paar als Icon zu
verwendende Bilddateien in der Datenbank zu speichern.
Die Bilder landen dann in einem Anlagefeld in der Tabelle
MSysResources.

UmlauteErsetzen = strText

End Function

Die Funktion ersetzt alle Umlaute durch Vokale und B

durch ss, was in unserem
H iy ©- =
Start Erstellen Externe Daten Datenbanktools Makros Hilfe Entwurf Anordnen Form

Beispiel zum Ergebnis
JetztAllesSchliessen fiihrt.

Dem Ste”t d|e ErelngprO' D nFarben' h A I—:_I A E KYZ- J—I . D I R
Zedur nOCh daS PrafIX Cmd Ansicht | Designs Schriftarten' S a ) 1 - Bild Modernes Diagra
M - = einfiigen ~ einfigen ~

voran: cmdJetztAlles-

Ansichten Designs Steuerelemente Bildergalerie
wird die Prozedur Groes- £ ok close
.. Tabellen 3
seOptimieren aufgerufen, Durchsuchen... [\
welche die GroBe der Bei- i s . . - o it s

spielschaltfliche anpasst. Bild 4: Auswéhlen von Bildern fiir die aktuelle Datenbank
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Diese Tabelle verwenden wir in der Abfrage fiir die
Datensatzherkunft des Kombinationsfeldes choBilder

als Datenquelle. Und wir setzen noch einen drauf, denn
wir wollen auch einen Eintrag mit dem Text <Kein Bild>
anzeigen. Daher benétigen wir eine UNION-Abfrage, deren
SQL-Anweisung wie folgt aussieht:

SELECT 0 AS 1D, "<Kein Bild>" AS Name, "" AS Type
FROM MSysResources

UNTON

SELECT Id, Name, Type

FROM MSysResources WHERE Type="1img"

Dies liefert ein Ergebnis wie in Bild 5.

Fiir das Kombinationsfeld cboBilder stellen wir die Eigen-
schaften Spaltenanzahl auf 2 und Spaltenbreiten auf
Ocm ein. Danach konnen Sie mit dem Kombinationsfeld
die Bilder wie in Bild 6 auswéhlen. Das funktioniert fiir
den Moment, spater werden wir hier noch nachjustieren
miissen.

Das Aktualisieren des Kombinationsfeldes l0st das Ereig-
nis Nach Aktualisierung mit der folgenden Ereignispro-
zedur aus. Diese ruft zwei Prozeduren auf: BildEinstellen,
um das neue Bild festzulegen, und die bereits oben einmal
aufgerufene Prozedur GroesseOptimieren. Diese soll die
GroBe an den gednderten Inhalt anpassen:

Private Sub cboBilder AfterUpdate()

ACCESS

7 frmButtonWizard : Abfrage-Generator — Od *
1D - Name - Type -
0 <Kein Bild>
2 ok img
3 close img
Datensatz: W Tvon3 L] Suchen

Bild 5: Datensatzherkunft fiir das Kombinationsfeld choBilder

Eigenschaft Picture den Namen des Bildes aus der Tabelle
MSysResources zu, also beispielsweise ok oder close:

Private Sub BildEinstellen()
If Me!cboBilder = 0 Then

Me!cmdBeispiel.Picture

Else
Me!cmdBeispiel.Picture = Me!cboBilder.Column(1)
End If
End Sub

Hintergrund transparent schalten

Das Kontrollkdstchen chkTransparent soll die Eigenschaft
BackStyle entweder auf den Wert 0 einstellen (transpa-
rent) oder auf den Wert 1 (ausgefllt).

Dies wird direkt nach dem Wahlen eines neuen Wertes auf
die Beispielschaltfliche angewendet:

Private Sub chkTransparent AfterUpdate()
If Me!chkTransparent Then
Me!cmdBeispiel.BackStyle = 0
Else

BildEinstellen

GroesseOptimieren
End Sub
Die Prozedur BildEinstellen prift, ob das S —
Kombinationsfeld cboBilder den Wert 0 o

hat, was dem Text <Kein Bild> ent-
spricht. In diesem Fall stellt es die Eigen-
schaft Picture der Beispielschaltflache

Beschriftung OK
Name cmdOK
Bild 7

Hintergrund transparent: | <kein Bild>
Beschriftung anzeigen close

plactond pild feck s .

auf eine leere Zeichenkette ein. In allen

anderen Fallen weist die Prozedur der

www.access-im-unternehmen.de/1309

Bild 6: Auswahl von Bildern mit dem Kombinationsfeld choBilder
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Me!cmdBeispiel.BackStyle = 1
End If
End Sub

Beschriftungsanzeige einstellen

Das Kombinationsfeld choBeschriftungAnzeigen erlaubt
es, einen der sechs vorgesehenen Werte fiir die Eigen-
schaft Anordnung der Bildbeschriftung vorzunehmen.
Die sechs Werte tragen wir direkt in die Eigenschaft
Datensatzherkunft des Kombinationsfeldes ein:

"0";"Keine Beschriftung";"1";"Standard";2; "Beschriftung
oben":3;"Beschriftung unten";4;"Beschriftung 1inks":5;"Be-

schriftung rechts”

Damit nur die Texte und nicht die Zahlen angezeigt
werden und die Liste Giberhaupt korrekt verarbeitet wird,
legen Sie die Eigenschaft Herkunftstyp auf Wertliste,
Spaltenanzahl auf 2 und Spaltenbreiten auf Ocm fest.

Nach der Auswahl eines der Werte wird der passende
Zahlenwert der VBA-Eigenschaft PictureCaptionArrange-
ment zugewiesen. AnschlieBend erfolgt der obligatorische
Aufruf der Prozedur GroesseOptimieren:

Private Sub cboBeschriftungAnzeigen AfterUpdate()
Me!cmdBeispiel.PictureCaptionArrangement = 7
Me!choBeschriftungAnzeigen
GroesseOptimieren
End Sub

Abstand zwischen Bild und Schrift einstellen
Wenn Sie einer Schaltflache ein Icon und einen Text zu-
weisen, kann es sein, dass der Platz zwischen beiden
Elementen etwas zu klein ist. Dann bietet es sich an, dem
Text ein oder mehrere Leerzeichen voranzustellen. Das
erledigen wir mit dem Kombinationsfeld choAbstand-
BildSchrift, das die Werte 0;1;2;3 als Wertliste anzeigt.
Nach der Auswahl eines Wertes mit diesem Feld feuert
das Ereignis Nach Aktualisierung und I6st die folgende
Ereignisprozedur aus:

Private Sub cboAbstandBildSchrift AfterUpdate()
Dim strLeerzeichen As String
strLeerzeichen = Space(Me!cboAbstandBildSchrift)
Me!cmdBeispiel.Caption = 7
strLeerzeichen & strBeschriftung
GroesseOptimieren
End Sub

Die Prozedur speichert eine Zeichenkette mit der dem
Zahlenwert entsprechen Menge Leerzeichen in der Variab-
len strLeerzeichen. Dann fligt sie diese vor der Beschrif-
tung aus strBeschriftung ein und weist das Ergebnis der
Eigenschaft Caption der Beispielschaltfldche zu. SchlieB-
lich ruft auch diese Prozedur die Routine GroesseOpti-
mieren auf.

BildgroBe eingeben

Wir konnten theoretisch die zu verwendenden Bilder
analysieren und die GroBe per Code ermitteln. Das ist uns
aber an dieser Stelle zu aufwendig, weshalb wir dem Be-
nutzer selbst die Mdglichkeit geben, die Bildabmessungen
in die beiden Textfelder txtBildbreite und txtBildhoehe
einzugeben.

Die Eingabe lost die folgenden Prozeduren aus, die jeweils
die Routine GroesseOptimieren aufrufen:

Private Sub txtBildbreite AfterUpdate()
GroesseOptimieren
End Sub

Private Sub txtBildhoehe AfterUpdate()
GroesseOptimieren
End Sub

Fett dargestelite Beschriftung

Das Kontrollkdstchen chkFetteSchrift gibt an, ob die
Beschriftung der Schaltflache fett angezeigt werden soll.
Die Anderung des Wertes des Kontrollkéstchens I6st diese
Prozedur aus, die das Format der Beschriftung der Bei-
spielschaltfliche anpasst:
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Private Sub chkFetteSchrift AfterUpdate() 3 thiEreignisprozeduren - 0=
- _ Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) -
MelcmdBeispiel.FontBold = MelchkFet- £ | EreignisprozeduriD AutoWert Primarschlisselfeld der Tabelle
teSchrift Bezeichnung Kurzer Text Bezeichnung der Prozedur
GroesseOpt mieren Code Langer Text Inhalt de|=" jozedur
End Sub Feldeigenschaften
Allgemein  nachschlagen
Ereignisprozedur auswahlen Coidarete =2
SchlieBlich wollen wir dem Benutzer noch Enosbetormat
eschriftung
die Mdglichkeit geben, den Inhalt der Standarduwert _ N )
. . . . . Galtigkeitsregel E_|n Fe_ldnan_w Ir__ann bis el B4 Zeichen Iang_
Ereignisprozedur, die durch das Ereignis Gtigkeitsmeldung | sein, einschlielich Leerzeichen, Driicken Sie
Ingabe ermorderlic NEemn ' = = '
Beim Klicken ausgeldst wird, festzule- Leere Zeichenfolge Ja
. ) Indiziert Ja [Ohne Duplikate]
gen. Dazu haben wir eine Tabelle vorge- Unicode-Kompression | Ja
. . IME-Modus Keine Kontrolle
sehen, um verschiedene Anweisungen zu IME-Satzmodus Keine
SpeiChern Textausrichtung Standard

Bild 7: Entwurf der Tabelle zum Speichern der Prozedurinhalte
Diese Tabelle enthalt die Felder Ereignis-
prozedurlD, Bezeichnung und Code und

sieht im Entwurf wie in Bild 7 aus. Flir das Feld Bezeich- SELECT 0 AS EreignisprozedurlD,
nung haben wir einen eindeutigen Index festgelegt, da '<Keine Ereignisprozedur>' AS Bezeichnung
jede Bezeichnung nur einmal vorkommen darf. FROM tb1Ereignisprozeduren

UNION
Fir das Kombinationsfeld choEreignisprozeduren legen SELECT EreignisprozedurID, Bezeichnung
wir die folgende Abfrage auf Basis der Tabelle thiEreigni- FROM tb1Ereignisprozeduren
sprozeduren als Datensatzherkunft fest: ORDER BY Bezeichnung:

Private Sub cmdEreignisprozedurenBearbeiten Click()
Dim IngEreignisprozedurID As Long
If Nz(Me!cboEreignisprozeduren, 0) = 0 Then
DoCmd.OpenForm "frmEreignisprozeduren”, WindowMode:=acDialog, datamode:=acFormAdd
Else
DoCmd. OpenForm "frmEreignisprozeduren”, WindowMode:=acDialog, WhereCondition:="EreignisprozedurID = "
& Me!cboEreignisprozeduren, datamode:=acFormkdit
End If
If IstFormularGeoeffnet("frmEreignisprozeduren") Then
IngEreignisprozedurID = Nz(Forms!frmEreignisprozeduren!treignisprozedurID, 0)
If Not TngEreignisprozedurID = 0 Then
Me!choEreignisprozeduren = IngEreignisprozedurlID
End If
DoCmd.Close acForm, "frmEreignisprozeduren”
End If
End Sub

Listing 2: Ereignisprozedur zum Anzeigen des Dialogs fiir die Verwaltung von Ereignisprozeduren
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Auch hier nutzen wir eine UNION-Abfrage, um einen zu-
satzlichen Eintrag zum Kombinationsfeld hinzuzufiigen.
Diese enthélt den Wert 0 und den Text <Keine Ereignis-
prozedur>.

Und wieder stellen wir die beiden Eigenschaften Spalten-
anzahl und Spaltenbreiten auf die Werte 2 und Ocm ein.
Wenn der Benutzer einen Eintrag im Kombinationsfeld
auswahlt, geschieht ausnahmsweise einmal nichts — die
Ereignisprozedur wird erst beim AbschlieBen des Assisten-
ten zur neu erstellten Schaltflache hinzugefiigt.

Mit der Schaltfliche cmdEreignisprozedurenBearbeiten
soll der Benutzer ein Formular zum Verwalten der Ereig-
nisprozeduren offnen konnen. Es lost die Prozedur aus
Listing 2 aus.

Die Prozedur priift zundchst, ob der Eintrag <Keine Er-
eignisprozedur> ausgewahlt ist, also der Wert 0. Falls
ja, wird ein Formular namens frmEreignisprozeduren
als modaler Dialog im Modus zum Hinzufiigen eines
Datensatzes gedffnet. Anderenfalls erfolgt das Offnen

mit DoCmd.OpenForm im Bearbeitungsmodus und eine
WhereCondition ibergibt den Primarschlisselwert des
aktuell im Kombinationsfeld choEreignisprozeduren ge-
wdhlten Eintrags als Kriterium an das Formular.

In beiden Féllen |4uft die Prozedur durch das Offnen des
Formulars frmEreignisprozeduren als modaler

mit der Abbrechen-Schaltfliche geschlossen hat. Das
Kombinationsfeld wird dann ebenfalls nicht aktualisiert.

Ereignisprozeduren verwalten

Zum Verwalten der Ereignisprozeduren legen wir ein For-
mular namens frmEreignisprozeduren an (siehe Bild 8).
Dieses binden wir an die Tabelle thlEreignisprozeduren
und ziehen die beiden Felder Bezeichnung und Code in
den Detailbereich der Entwurfsansicht. AuBerdem fligen
wir ein Kombinationsfeld namens choSchnellauswahl
hinzu. Dieses verwendet ebenfalls die Tabelle thlEreig-
nisprozeduren als Basis fiir die Datensatzherkunft. In
diesem Fall stellen wir eine Abfrage zusammen, welche
die beiden Felder EreignisprozedurlD und Bezeichnung
enthalt, wobei die Eintrdge aufsteigend nach der Bezeich-
nung sortiert werden.

Da das Kombinationsfeld nur die Bezeichnungen der
Ereignisprozeduren anzeigen soll und nicht die Primér-
schlisselwerte, stellen wir noch die Eigenschaften Spal-
tenanzahl auf 2 und Spaltenbreiten auf Ocm ein.

Damit das Formular beim Offnen vom Assistenten aus
mittig angezeigt wird, stellen wir die Eigenschaft Automa-
tisch zentrieren auf den Wert Ja ein.

Die aktuell angezeigte Ereignisprozedur soll beim Schlie-
Ben des Formulars in das Kombinationsfeld choEreigni-

Dialog erst dann weiter, wenn das Formular ge- 52 frmEreignisprozeduren - O x
schlossen oder unsichtbar gemacht wird. Dann DR N R R R TR R R - R R T
# Detailbereich

prift die Prozedur, ob das Formular noch ge6ff-
net ist. Falls ja, tibernimmt die Prozedur den ak-
tuell im Formular angezeigten Datensatz in das
Kombinationsfeld choEreignisprozeduren. Falls
kein Datensatz ausgewdhlt ist, geschieht nichts.

Ungebunden ~

Bezeichnung

Code

Das Formular wird dann einfach geschlossen.

|O O<| |m Abbrechen|

Wenn das Formular schon geschlossen ist, geht
die aufrufende Prozedur davon aus, dass der

P T T Y T

Benutzer das Formular frmEreignisprozeduren

Bild 8: Entwurf des Formulars frmEreignisprozeduren
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