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ACCESS

VBA-EDITOR
PROGRAMMIEREN

Lernen Sie, den VBA-Editor per Code
zu steuern und somit Aufgaben zu
automatisieren (ab Seite 17).

—

& .

DATEV-EXPORT ETIKETTEN DRUCKEN FEIERTAGE PER VBA
Exportieren Sie lhre Buchungs- Automatisieren Sie die Ausgabe Ermitteln Sie die Feiertage fur ein
daten in das DATEV-Format und von Adressetiketten direkt auf Jahr und ein Bundesland direkt
leiten Sie diese direkt an Ihren einen Labeldrucker. Uber eine praktische VBA-Funk-
Steuerberater weiter. tion.
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manipulieren konnen.

Den Start macht der Beitrag VBA-Projekt per VBA
referenzieren (ab Seite 17). Hier erfahren Sie, wie Sie das
VBA-Projekt der aktuellen Access-Datenbank iiberhaupt
referenzieren, denn das ist die Basis fiir alle weiteren

Schritte beim Programmieren der Entwicklungsumgebung.

Der Beitrag Zugriff auf den VBA-Editor mit der VBE-
Klasse beschreibt ab Seite 21 die Grundlagen der Klasse,
die alle weiteren Elemente, Methoden und Eigenschaften
flir den Zugriff auf die Elemente des VBA-Editors bereit-
stellt. Hier lernen Sie auch die grundlegenden Elemente
des VBA-Editors aus Sicht dieser Klasse kennen.

Im Beitrag Zugriff auf VBA-Projekte per VBProject
erfahren Sie ab Seite 25, wie Sie mit der VBProject-Klas-
se auf die weiteren Elemente des VBA-Editors zugreifen
konnen, hier speziell auf die Module, die Sie (iber die
VBComponents-Auflistung erreichen. AuBerdem konnen
Sie hiermit beispielsweise die Projekteigenschaften ein-
stellen oder ein Kennwort fiir das VBA-Projekt festlegen.
Wie Sie mit den Modulen eines VBA-Projekts arbeiten,
erfahren Sie ab Seite 30 im Beitrag Module und Go. im
Griff mit VBComponent. Die VBComponent-Elemente
bieten iiber die CodeModule-Eigenschaft Zugriff auf die
eigentlichen Module. Sie konnen diese mit der VBGompo-
nents-Auflistung durchlaufen und darauf zugreifen sowie
neue VBComponent-Elemente anlegen oder bestehende
loschen.

Was Sie genau mit den CodeModule-Elementen anfangen
konnen, zeigt dann der Beitrag VBA-Gode manipulieren

ACCESS

VBA-Editor programmieren

Wer nicht nur Access-Anwendungen programmieren mdchte, sondern
vielleicht auch einmal Tools entwickeln will, mit denen sich bestimmte
Schritte bei der Programmierung vereinfachen lassen, kommt nicht um
Kenntnisse zur Programmierung der Entwicklungsumgebung selbst herum.
Um dieses Thema kiimmern wir uns in einem Schwerpunkt in dieser Ausgabe.
Dabei schauen wir uns die verschiedenen Bereiche und Techniken an, mit
denen Sie die Elemente eines VBA-Projekts per Code selbst erstellen und

mit der CodeModule-Klasse ab Seite 35. Das CodeMo-
dule-Element erlaubt den direkten Zugriff auf den Code
der Module.

Etwas mehr in Richtung Benutzeroberflache geht es im
Beitrag Auf VBA-Code zugreifen mit der CodePane-
Klasse ab Seite 47. Hier erfahren Sie beispielsweise, wie
Sie den aktuell markierten Code im VBA-Fenster auslesen
oder selbst per Code eine Markierung setzen.

Die Ausgabe hat jedoch noch mehr zu bieten: Im Beitrag
Export von Daten in das DATEV-Format finden Sie ab
Seite 60 eine spannende Losung, mit der Sie die Daten
aus lhrer Buchhaltungsanwendung direkt in das DATEV-
Format exportieren konnen, um es an lhren Steuerberater
weiterzuleiten.

Richtig praktisch wird es ab Seite 2 im Beitrag Etiketten
drucken mit Access: Hier lernen Sie, wie Sie einen Be-
richt zum Ausdrucken auf einem Etikettendrucker er-
stellen und den Ausdruck vorbereiten kdnnen. Und unter
Feiertage mit VBA ermitteln zeigen wir Ihnen ab Seite
7, wie Sie die Feiertage fiir ein Jahr fiir ein bestimmtes
Bundesland ganz einfach per VBA ermitteln und sogar in
eine Tabelle schreiben kdnnen.

Viel SpaB beim Ausprobieren!

iz

[hr André Minhorst

www.access-im-unternehmen.de
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ACCESS

BERICHTE UND REPORTING

ETIKETTEN DRUCKEN MIT ACCESS

Etiketten drucken mit Access

Ein Kunde fragte neulich, warum ich nicht mal einen Beitrag dariiber verfasse, wie man
mit einem Thermodrucker beispielsweise Versandetiketten druckt. Also machen wir das
einfach! Dieser Artikel zeigt am Beispiel des Brother-Druckers QL-700, wie Sie aus Ac-

cess heraus Etiketten drucken konnen.

Adressdaten £ thlAdressen - O *
H AdresselD - Firma - | Anrede - | Worname - | Nachname - Strasse - PLZ ~ Ort - |[a
vorberelten 1 Krahn GbR Herr Adi Stratmann Kremser Strafle 54 10589 Berlin
Fﬂr d|e Ausgabe 2 Gollner AG Frau Heidi Eich MoosstralRe 30 42289 Wuppertal
. 3 Peukert GmbH & Co. KG  Herr Wernfried Birk Wiener Stralfe 78 22297 Hamburg

von Et|ketten be' 4 Herr Vitus Kraulke BurgenlandstralGe 77 20355 Hamburg

t . .. 5 Mader KG Frau ladwiga Oehme Peter-Rosegger-Strale 65187 Wiesbaden
no Igen wir elnlge 6 Fleischhauer GmbH Herr Niko Michel Kindergartenstrale 42 12051 Berlin
Daten zum Belsplel 7 Herr Siegert Loos Lenaustralie 80 66115 Saarbriicken

’ 3 Herr Michl Schroth Dr. Karl Renner-Strae 01129 Dresden

Adl’eSSdaten, sowie g Herr Florentius  Wittek ndustriestrale 7 80638 Miinchen

. . 10 Krahl KG Herr Gernulf Riegel Erzherzog-lohann-Stra 81545 Miinchen
emnen BerICht; der 11 Becker AG Herr Tristan Hiiksch Jahnstralle 78 65193 Wieshaden

: 12 Runge GmbH Herr Heinfried Steinert Kaplanstralie 60 30159 Hannover
dle Ausgabe der 13 Albert AG Frau Herma Aigner Burgstraie 31 22089 Hamburg
Daten format|ert 14 Frau Mina Darfler schloBRstrale 66 38118 Braunschweig

) 15 Quandt GmbH & Co. KG  Frau lo Picke KreuzstrafBe 29 79114 Freiburg
D|e Adl’eSSdaten 16 Herr Heimbert Rohrer Lenaustralle 83 10785 Berlin

. 17 Lihrs AG Herr Roderich Rei Flurstralle 100 40595 Dusseldorf i

Verwalten wirin der Datensatz: 4 4 [23von 100 | » M » Suchen 1 L4

Tabelle thlAdres-
sen, die mit Daten
wie in Bild 1 aussieht.

Die Adressen sind bis auf einige Adressen ohne Firma
vollstandig, weshalb wir im Bericht zwei verschiedene
Formate vorsehen wollen:

e Adressen mit Firma: Firma in der ersten Zeile, Anrede,
Vorname und Nachname in der zweiten Zeile, StraBe
in der dritten und PLZ und Ort in der vierten Zeile.

e Adressen ohne Firma: Anrede in der ersten Zeile, Vor-
name und Nachname in der zweiten Zeile, StraBe in
der dritten und PLZ und Ort in der vierten Zeile.

Bericht erstellen

Um den Bericht zu erstellen, der in dem gewiinschten
Format auf Etiketten ausgedruckt werden soll, legen wir
zunéchst einen einfachen Bericht in der Entwurfsansicht
an. Diesem weisen wir als Datensatzquelle die Tabelle
thlAdressen zu. Nun konnten wir jedes der Felder einzeln

Bild 1: Adressdaten fiir die Adressetiketten

in den Detailbereich des Berichtsentwurfs ziehen, aber
wenn wir die Darstellung mit wahlweise Firma oder An-
rede in der ersten Zeile realisieren wollen, ist ein einziges
Textfeld praktischer.

Nachdem wir dieses hinzugefligt haben, entfernen wir zu-
erst das Beschriftungsfeld des Textfeldes und stellen dann
seine Eigenschaft Steuerelementinhalt auf den folgenden
Ausdruck ein:

=Wenn(IstNul1([Firmal):[Anrede];[Firma])
& Zchn(13) & Zchn(10)
& Wenn(IstNuTT([Firmal):Null;[Anrede])+" "
& [Vorname] & " " & [Nachname]
& Zchn(13) & Zchn(10)
& [Strasse]
& Zchn(13) & Zchn(10)
& [PLZ] & " " & [Ort]

Der Berichtsentwurf sieht danach wie in Bild 2 aus.

Seite 2 www.access-im-unternehmen.de/1348



Der Ausdruck priift zu Beginn, ob das Feld Firma
fiir den aktuellen Datensatz Null ist. Falls ja,
wird zuerst das Feld Anrede ausgeben, sonst
Firma. Zchn(13) & Zchn(10) ist ein Zeilenum-
bruch und entspricht der Konstanten vhCrLf.

Der Ausdruck fiir die zweite Zeile priift wieder,
ob Firma den Wert Null hat. Falls ja, gibt der
Wenn-Ausdruck den Wert Null aus, falls nein,
den Wert des Feldes Anrede. Warum geben wir
den Wert Null aus und nicht einfach eine leere
Zeichenkette? Weil wir den Inhalt der Wenn-Be-
dingung per Plus-Zeichen (+) mit dem folgenden
Teil" " & Vorname & " " & Nachname ver-
kniipft haben. Und wenn der Wenn-Teil den Wert
Null liefert, dann wird der komplette Ausdruck,
der mit dem Plus-Zeichen verkniipft ist, zum
Wert Null. Wenn die Anrede also in der zweiten
Zeile nicht ausgegeben werden soll, weil sie
schon in der ersten Zeile steht, wiirde dort sonst
noch das Leerzeichen zwischen Anrede und
dem Vorname erscheinen. Dies verhindern wir
durch das Ausgeben von Null in dem Fall, dass
die Anrede schon in der ersten Zeile ausgegeben
wurde und die Verkniipfung mit dem Ausdruck "
" durch ein Plus-Zeichen statt durch das Kauf-
manns-Und (&).

Danach folgt noch eine weitere Zeile mit dem
Wert des Feldes Strasse sowie in der letzten
Zeile PLZ und Ort. Wechseln wir nun in die
Seitenansicht, erhalten wir die Adressen wie in
Bild 3.

Bericht an die Adressetiketten anpassen
Damit folgt der interessante Teil der Aufgabe: Wir
wollen den Bericht so anpassen, dass jeweils

BERICHTE UND REPORTING
ETIKETTEN DRUCKEN MIT ACCESS

[ rptAdressetiketten - O X
L T I I R R T R A R - N A A - R A IR s SR N | I - S
# Seitenkopf
# Detailbereich _
- |=Wenn(IstNull{[Firma]);[Anrede];[Firma]) & Zchn(13} & Zchn(10)
- || & Wenn(IstMull{[Firma]};Mull;[Anrede]}+" " & [Vorname] &" " &

[Machname] & Zchn(13) & Zchn(10) & [Strasse] & Zchn(13) &
Zchn(10) & [PLZ] & " " & [Ort]

# Seitenful

Bild 2: Erster Entwurf des Berichts

B rptAdressetiketten - O X

Krahn GbR

Herr Adi Stratmann
Kremser Strafe 54
10589 Berlin

Gollner AG

Frau Heidi Eich
MoosstralBe 30
42289 Wuppertal

Peukert GmbH & Co. KG
Herr Wernfried Birk
Wiener Stralie 78
22297 Hamburg

Herr

Witus KrauBe
Burgenlandstrae 77
20355 Hamburg

Seite: 1 koM 4 »

Bild 3: Adressdaten in der Seitenansicht

Seite einrichten offnet. In diesem wechseln Sie zur

eine Adresse je Seite in der GroBe der Etiketten angezeigt Registerseite Seite. Hier finden Sie die Option Drucker fiir
wird. Dazu offnen wir den Bericht in der Entwurfsansicht [Berichtsname]. Wahlen Sie hier statt Standarddrucker
und wechseln im Ribbon zum Reiter Seite einrichten. die Option Spezieller Drucker aus und klicken Sie an-

Hier klicken Sie auf Seite einrichten, was den Dialog

schlieBend auf die Schaltfliche Drucker... (siehe Bild 4).

www.access-im-unternehmen.de/1348
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VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
FEIERTAGE PER VBA ERMITTELN

Feiertage per VBA ermitteln

Wenn Sie mit Access Termine verwalten, werden Sie auch Feiertage beriicksichtigen

wollen. Die entsprechenden Datumsangaben liefert Access leider nicht frei Haus - Sie

miissen selbst eine entsprechende Funktion bereitstellen. Der vorliegende Beitrag zeigt,

wie Sie die Feiertage ermitteln und wie Sie schnell priifen, ob ein Feiertag auf ein be-

stimmtes Datum fallt.

Es gibt verschiedene Gruppen von Feiertagen: Solche, die
jedes Jahr auf den gleichen Termin fallen (wie Neujahr,
Weihnachten oder Tag der deutschen Einheit), Tage, die
vom Datum des Ostersonntags abhdngen, das auf kom-
plizierte Art berechnet wird, und Tage, die vom Datum des
vierten Advents abhdngen. AuBerdem miissen Sie bei der
Ermittlung von Feiertagen beriicksichtigen, dass es einige
Feiertage nur in bestimmten Bundeslandern gibt.

So ist Heilige Drei Kdnige am 6. Januar nur in drei Bun-
deslandern ein Feiertag, in den (ibrigen Bundeslandern
wird gearbeitet. AuBerdem &ndern sich die Feiertage

der verschiedenen Bundeslander gelegentlich oder es
kommen neue Feiertage hinzu — so ist der Internationale
Frauentag als Feiertag noch recht neu und wird nur in
Berlin begangen und der Weltkindertag findet als Feiertag
nur in Thiiringen statt.

Tabellen oder reiner Code?

Vor dem Zusammenstellen der Losung zu diesem Beitrag
stand die Frage im Raum, ob man die Basisdaten zu den
Feiertagen in Tabellen speichert oder ob man diese kom-
plett per VBA-Code ermittelt. In Anbetracht dessen, dass die
Feiertage nur alle Jubeljahre gedndert werden, haben wir
uns fiir die reine VBA-Variante entschieden — auch vor dem
Hintergrund, dass Sie so nur ein einziges Standardmodul

in Ihre Anwendung kopieren miissen, wenn Sie die dyna-
mische Ermittlung der Feiertage verwenden mochten. Der
Einsatz einer reinen VBA-LAsung bedeutet zundchst, dass
einige grundlegende Informationen in Enumerationen ge-
speichert werden. Die erste Enumeration heiBt eBundes-
land und nimmt alle Bundeslander in Form entsprechender
Konstanten und Zahlenwerte auf. Sie sieht wie folgt aus:

PubTic Enum eBundesland
eBadenWuerttemberg = 1
eBayern = 2
eBerlin = 4
eBrandenburg = 8
eBremen = 16
eHamburg = 32
eHessen = 64
eMeckTenburgVorpommern = 128
eNiedersachsen = 256
eNordrheinWestfalen = 512
eRheinlandPfalz = 1024
eSaarland = 2048
eSachsen = 4096
eSachsenAnhalt = 8192
eSchleswigHolstein = 16384
eThueringen = 32768

End Enum

Warum nun erhalten die Konstanten flir die Bundeslander
ausschlieBlich Zweierpotenzen als Zahlenwerte? Nun: So
konnen wir einfach festlegen und ermitteln, welcher Feier-
tag in welchem Bundesland gefeiert wird. Dazu nutzen

wir eine zweite Enumeration, welche die Feiertage auflistet
und deren Zahlenwert Informationen dariiber liefert, welche
Bundeslander den jeweiligen Feiertag begehen. Diese Enu-
meration konnen Sie in Kurz- oder Langform verwenden.
Hier ist eine abgekiirzte Version der Langform:

PubTic Enum eFeiertageBundeslaender
eNeujahr = eBadenWuerttemberg + eBayern + eBerlin 7
+ eBrandenburg + eBremen + eHamburg + eHessen + 7

eMeck TenburgVorpommern + eNiedersachsen + 7

www.access-im-unternehmen.de/1349
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VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
FEIERTAGE PER VBA ERMITTELN

eNordrheinWestfalen + eRheinlandPfalz + eSaarland + 7
eSachsen + eSachsenAnhalt + eSchleswigHolstein + 7

eThueringen

elWeltkindertag = eThueringen
elnternationalerfFrauentag = eBerlin

End Enum

Wie gut zu erkennen ist, werden zu jedem Feiertag die Kon-
stanten aller Bundeslander summiert, in denen der jeweilige
Feiertag stattfindet. Da wir den Konstanten der Bundes-
lander Zweierpotenzen zugewiesen haben, konnen wir
theoretisch statt der etwas langeren Ausdriicke auch einen
Zahlenwert angeben. Fiir Feiertage, die in allen Bundeslan-
dern stattfinden, wére dies etwa 32.768 + 16.384 + 8.192
+4.096 + 2.048 + 1.024 + 512 + 256 + 128 + 64 + 32 +
16 +8 +4 + 2 + 1, also 65.535. Allerdings lassen sich die
Informationen doch besser als Konstante priifen.

Ermittlung des Datums des vierten Advents

Der vierte Advent ist der letzte Sonntag vor dem ersten
Weihnachtstag und kann somit auch auf Heiligabend
fallen. Der erste bis vierte Advent ist in allen Bundes-
landern Feiertag. Der erste, zweite und dritte Advent wird
jeweils an den Sonntagen vor dem vierten Advent gefeiert,
somit sind diese Feiertage vom Datum des vierten Advents
abhéngig. Auch der BuB- und Bettag, der allerdings nur

in Sachsen Feiertag ist, hangt vom Datum des vierten
Advents ab. Den vierten Advent berechnen wir so:

Function VierterAdvent(intJahr As Integer) As Date
Dim dat As Date
dat = CDate("24.12." & intJahr)
Do While Not Weekday(dat, vbSunday) = vbSunday
dat = dat - 1
Loop
VierterAdvent = dat

End Function

Diese Funktion stellt den Wert der Variablen dat einfach
auf den 24. Dezember des Jahres ein, fiir welches das

Datum des vierten Advents ermittelt werden soll, und wird
in einer Do While-Schleife so lange um jeweils einen Tag
in Richtung Jahresbeginn verschoben, bis es auf einen
Sonntag féllt. Dies kann auch gleich beim ersten Durch-
lauf der Fall sein — dann féllt Heiligabend genau auf den
vierten Advent. Die vom vierten Advent abhédngigen Feier-
tage werden dann durch Subtraktion der entsprechenden
Anzahl Tage ermittelt.

Ermittlung des Datums des Ostersonntags

Die Ermittlung des Ostersonntags erfolgt durch eine recht
komplizierte Berechnung, die durch die folgende Funktion
abgebildet wird:

Function Ostersonntag(intJahr As Integer) As Date

Dim a As Integer
Dim b As Integer
Dim ¢ As Integer
Dim d As Integer
Dim e As Integer
Dim intTag As Integer
Dim intMonat As Integer
a = intJahr Mod 19
b = intJahr Mod 4
¢ = intJahr Mod 7
d=(19 *a+ 24) Mod 30
e=@*b+4*c+6*d+5) Mud 7
intTag=22 +d + e
intMonat = 3
If intTag > 31 Then

intTag=d+e -9

intMonat = 4
End If
Ostersonntag = CDate(intTag & "." 7

& intMonat & "." & intJahr)

End Function

Diese Funktion sorgt dafiir, dass der Ostersonntag in
Abhangigkeit von der Jahreszahl an einem Tag zwischen
dem 23. Marz und dem 26. April liegt. Wenn man sich
liberlegt, dass Ostern (und die davon abhangigen Tage)

Seite 8 www.access-im-unternehmen.de/1349



genau wie Weihnachten Jahrestage bestimmter Ereignisse
sind, fragt man sich schon, warum hier keine einfachere
Regelung gefunden wurde ...

Array der Feiertage zusammenstellen

Die grundlegenden Funktionen und Enumerationen haben
wir nun zusammengestellt. Es fehlt noch eine Funktion,
die alle Informationen zusammenfiihrt und ein Array zu-
riickliefert, das alle Feiertagsdaten fiir ein per Parameter
angegebenes Jahr enthlt. Ein zweiter Parameter gibt an,
fiir welches Bundesland die Feiertage zusammengestellt
werden sollen. Dies alles erledigt die Funktion Feierta-
geArray aus Listing 1. Der erste Parameter erwartet die
Angabe einer Jahreszanhl, also beispielsweise 2022, der
zweite Parameter eine der Konstanten der Enumeration
der Bundeslander, also etwa eNordrheinWestfalen.

Die Funktion soll ein Array mit den Feiertagen zurtickliefern,
wobei der erste Wert den Namen des Feiertags enthalt und
der zweite das Datum des Feiertags. Die Daten der beiden
Stichtage (Ostersonntag und der vierte Advent) werden in
den Variablen datOstersonntag und datVierterAdvent
gespeichert und spéter zur Berechnung der davon abhéngi-
gen Feiertage herangezogen. Die weiter oben vorgestellten
Funktionen Ostersonntag und VierterAdvent filllen die
beiden Datumsvariablen datOstersonntag und datVierter-
Advent gleich zu Beginn der Funktion.

Dann priift die Prozedur fiir jeden Feiertag, ob dieser in
dem mit dem Parameter IngBundesland iibergebenen
Bundesland begangen wird. Dabei macht sich die Funkti-
on die Enumerationen zunutze: Ein Ausdruck wie (eNeu-
jahr And IngBundesland) = IngBundesland liefert so
etwa den Wert True zurlick, wenn der Feiertag im ange-
gebenen Bundesland gefeiert wird. Wie funktioniert das?
eNeujahr entspricht genau wie IngBundesland einem
Zahlenwert. eNeuJahr hat den Zahlenwert 65.535, das
Bundesland eNordrheinWestfalen entspricht beispiels-
weise dem Wert 1. Dadurch, dass wir den Bundeslandern
Zweierpotenzen als Wert zugewiesen haben, konnen wir
durch einen Ausdruck wie eNeujahr And IngBundesland

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
FEIERTAGE PER VBA ERMITTELN

ermitteln, ob eNordrheinWestfalen in eNeuJahr ent-
halten ist. Diese arithmetische beziehungsweise binére
Und-Verkniipfung liefert genau den Wert der gemeinsa-
men Zweierpotenz, in diesem Fall 1 — dieses Bundesland
begeht also diesen Feiertag. Wenn dies der Fall ist, ruft die
Funktion eine weitere Funktion namens FeiertagHinzu-
fuegen mit einigen Parametern auf:

FeiertagHinzufuegen i, arr, "Neujahr", ISODatum("1.1." &
intJahr)

Der Parameter i enthdlt die laufende Nummer des aktuell
abgearbeiteten Feiertags, arr ist das Array mit der zu
flllenden Liste der Feiertage, der dritte Parameter enthélt
die Bezeichnung des Feiertags und der vierte das mit der
Funktion ISODatum im Format #yyyy/mm/dd# forma-
tierte Datum. Die Funktion FeiertagHinzufuegen sieht so
aus:

PubTic Function FeiertagHinzufuegen(i, arr() As String, 7
strFeiertag As String, strDatum As String)
ReDim Preserve arr(2, i)
arr(0, i) = strFeiertag
arr(l, 1) = strDatum
i=7+1

End Function

Die Funktion fligt lediglich den Namen des Feiertags und
das Datum zum Array hinzu und erhoht den Zahler i um 1.
Dadurch, dass alle Parameter standardméaBig mit ByRef
libergeben werden, spiegeln sich die Anderungen direkt in
den Variablen der aufrufenden Funktion wider.

Verwenden des Arrays
Das resultierende Array konnen Sie auf verschiedene Ar-
ten weiternutzen. Wenn Sie beispielsweise alle Feiertage
einfach im Direktfenster ausgeben méchten, verwenden
Sie die folgende Prozedur:

PubTic Function FeiertageAusgeben()

Dim arr As Variant

www.access-im-unternehmen.de/1349
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VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
DIE EVAL-FUNKTION

Die Eval-Funktion

Die Eval-Funktion erlaubt das Auswerten von Ausdriicken, die als Parameter an diese
Funktion tibergeben werden. Damit kénnen Sie sich verschiedene Anwendungszwecke
erschlieBen — zum Beispiel die Eingabe von Berechnungen in einfache Textfelder oder
das Ermitteln von Eigenschaften der Benutzeroberflachenelemente ohne Verwendung
des VBA-Editors. Dieser Beitrag zeigt die Mdglichkeiten der Eval-Funktion auf.

Eval unter VBA

Eine der einfachsten Einsatzmdglichkeiten der Eval-
Funktion ist das Berechnen eines Ausdrucks, den Sie
als Parameter der Eval-Funktion iibergeben. Damit lasst
sich dann beispielsweise die Summe aus 1 und 2 er-
mitteln:

Debug.Print Eval("1+2")
3

Sie sehen schon am ersten Beispiel, dass wir den zu

berechnenden Ausdruck in Anflihrungszeichen einfassen.

Das ist erforderlich, weil die Eval-Funktion eigentlich
nur Parameter des Typs String entgegennimmt. Bei als
numerisch zu interpretierenden Parameterwerten, zum
Beispiel einfache Zahlenwerte wie 12, interpretiert die
Funktion dies korrekt. Auch Berechnungen wie 1+2
werden noch ohne Angabe von Anfiihrungszeichen als
numerische Werte erkannt und toleriert.

Wenn Sie jedoch beispielsweise Funktionen wie Date()
aufrufen, erhalten Sie ohne Anflihrungszeichen eine
Fehlermeldung (Laufzeitfehler 2040, Der von lhnen ein-
gegebene Ausdruck enthélt eine ungiiltige Zahl.).

Das Berechnen von 1+2 ist nun noch kein Hexenwerk,
denn das bekommen Sie auch ohne Eval hin:

Debug.Print 1+2
3

Aber vielleicht haben Sie eine Funktion, die zwei Integer-
Zahlen addiert:

Public Function Addieren(intl As Integer, ;
int2 As Integer) As Integer
Addieren = intl + int2

End Function
Dann konnen Sie diese ebenfalls per Eval aufrufen:

Public Sub EvalAddieren()
Debug.Print Eval("Addieren(1.2)")
End Sub

Berechnung per InputBox

Wenn Sie dem Benutzer sehr einfach eine Berechnungs-
mdglichkeit bereitstellen wollen, gelingt dies mit der
folgenden Prozedur. Diese fragt per InputBox den zu be-
rechnenden Ausdruck ab und gibt das Ergebnis aus:

Public Sub EvalPerInput()
Dim strEval As String
strEval = InputBox("Zu berechnender Ausdruck:")

Microsoft Access >
Zu berechnender Ausdruck:
Abbrachen

Microsoft Access *

[1+2]

Das Ergebnis lautet:

3

Bild 1: Eval per InputBox-Funktion

Seite 14 www.access-im-unternehmen.de/1343




MsgBox "Das Ergebnis lautet: " & vbCrLf & vbCrLf 7
& Eval(strEval)
End Sub

Ein Beispiel fiir die Nutzung dieser Prozedur sehen Sie in
Bild 1.

Berechnungen in Textfeldern

Eine weitere Maglichkeit fiir den Einsatz der Eval-Funktion
sind Textfelder. Dazu legen wir ein neues, leeres Formular
an und filgen diesem ein Textfeld namens txtAusdruck
zum Eingeben des zu berechnenden Ausdrucks hinzu.
AuBerdem legen wir ein zweites Textfeld namens txtEr-
gebnis an. Fiir das Ereignis Nach Aktualisierung des
Textfeldes txtAusdruck hinterlegen wir die folgende
Prozedur, welche den Inhalt des Textfeldes txtAusdruck
mit der Eval-Funktion berechnet und in das Textfeld txtEr-
gebnis schreibt:

Private Sub txtAusdruck AfterUpdate()
Me!txtErgebnis = Eval(Me!txtAusdruck)
End Sub

Damit braucht der Benutzer nur den zu berechnenden
Ausdruck in das erste Textfeld einzugeben und die Ein-
gabetaste zu betétigen, um den Ausdruck zu berechnen
(siehe Bild 2).

Zugriff auf Formulare, Steuerelemente und ihre
Eigenschaften

Mit diesem Textfeld konnen Sie auch einfach auf Formula-
re, Steuerelemente und ihre Eigenschaften zugreifen. Um
beispielsweise den Namen des aktiven Steuerelements zu
ermitteln, geben Sie den folgenden Ausdruck ein:

Screen.ActiveControl.Name
Das Ergebnis sehen Sie in Bild 3.

Damit konnen Sie auch auf andere Formulare oder
Steuerelemente zugreifen — Sie miissen lediglich die ent-

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
DIE EVAL-FUNKTION

=] frmEvalBeispicle - O *

Zu berechnender Ausdruck: [2*3

Bild 2: Ausdruck im Textfeld berechnen

E frmEvalBeispiele — O >

Screen.ActiveControl.Name

Ergebnis xtAusdruck

Bild 3: Ausgabe des Namens des aktiven Steuerelements

sprechende Auflistung und die passenden Objektnamen
verwenden.

Eingebaute VBA-Funktionen nutzen

Weiter oben am Beispiel der Funktion Addieren haben Sie
bereits gesehen, wie Sie eine benutzerdefinierte Funktion
mit der Eval-Funktion auswerten konnen. Das gelingt
tibrigens auch mit den eingebauten VBA-Funktionen, zum
Beispiel zum Ermitteln des Datums:

? Eval("Date()")
05.01.2022

Auch das ist wieder nichts Besonderes, denn dieses Er-
gebnis erhalten Sie auch ohne Eval-Funktion:

= frmEvalBeispiele — O X

Zu berechnender Ausdruck: |Date

Microseft Visual Basic

Laufzeitfiehler '2482"

Microsoft Access kann den eingegebenen Namen 'Date’ nicht finden.

Eortfahren Beenden Hilfe

Bild 4: Fehler beim Aufruf einer Funktion ohne Klammernpaar

www.access-im-unternehmen.de/1343
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VBA-PROJEKT PER VBA REFERENZIEREN

VBA-Projekt per VBA referenzieren

Access bietet nicht nur die Mdglichkeit, Tabellen, Abfragen, Formulare und Berichte per
VBA-Code zu erstellen. Sie konnen auch die Elemente, die Sie im VBA-Editor bearbei-
ten, per VBA erstellen, bearbeiten und wieder I6schen. Dieser Beitrag macht den Start
in eine Beitragsreihe, die sich mit den Mdéglichkeiten zur Programmierung des VBA-Edi-
tors und von VBA-Code beschiftigen. In diesem Teil schauen wir uns an, wie Sie liber-
haupt VBA-Projekte mit VBA referenzieren.

Voraussetzung: Extensibility- Verweise - prjVBAEditorProgrammieren X
Verweis
e R g | Ve vernase: o]
Wenn Sie Routinen erschaffen wollen, mit STUERarE VETHEEE O
denen Sie wiederum VBA-Elemente und v| visual Basic For Applications " Abbrechen
- . ey | Microsoft Access 16.0 Object Library
-Code manipulieren mochten, bendtigen v| OLE Automation
L . . T v| Microsoft Office 16.0 Access database engine Object Durchsuchen...
Sie einen Verweis auf die Bibliothek [Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.
Microsoft Visual Basic for Applications ittegsi'tﬂi'ihf':p'#dmin 1.0 Type Library ﬂ
croba
Extensibility 5.3 Object Library. Acrobat Prioritat ;
Acrobat Access 3.0 Type Library Hilfe
Acrobat Distiller ﬂ
i T in i _Edi i Acrobat Scan 1.0 Type Library
Diesen fligen Sie im VBA-Editor mit dem Acrobat WebCapture 1.0 Type Liary
Verweise-Dialog hinzu, den Sie mit dem Acrobat WebCapture IE Toolbar Favorites 1.0 Type | v
- . . ArroRrokerl ib
MenUbefehl ExtraslVerweise offnen < >
(Slehe Bild 1)' Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.3
Pfad: C:\Program Files (x88)\Common Files\Microsoft Shared\WBAWBASG
Acc_ess-Datenbank und VBA- Sprache:  Voreinstellung
Projekt

Eines der praktischen Dinge an Access

) ) i Bild 1: Verweis auf die Extensibility-Bibliothek
ist, dass sowohl die Daten als auch die

Elemente der Benutzeroberfliche und die Anwendungs- jekt speichert dabei die Module und Klassenmodule der
logik normalerweise in einer einzigen Datei stecken. Datenbankanwendung, wobei es zwei Typen von Klassen-
Natiirlich gibt es Ausnahmen, wo die Tabellen in eine modulen gibt — alleinstehende oder solche, die zu einem
Backend-Access-Datei ausgelagert wurden oder wo die Formular oder einem Bericht gehdren.

Tabellen Teil einer SQL Server-Datenbank sind. Und es

gibt auch noch die Mdglichkeit, dass Sie in einer Daten- Derweil muss nicht jedes Formular und jeder Bericht ein
bankanwendung Elemente aus anderen Datenbankdateien Klassenmodul enthalten. Ein Klassenmodul zu einem
nutzen — zum Beispiel, wenn Sie VBA-Code in eine Biblio- Formular oder Bericht wird von Access erst durch eine der
theksdatenbank auslagern. beiden folgenden Aktionen angelegt:

Was jedoch immer garantiert ist, dass eine Access-Daten- e wenn Sie die Eigenschaft Enthélt Modul des Formulars
bankdatei auch ein VBA-Projekt enthélt. Das VBA-Pro- oder Berichts auf Ja einstellen oder

www.access-im-unternehmen.de/1337 Seite 17
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e wenn Sie fiir das Formular oder den Bericht
oder ein darin enthaltenes Steuerelement

‘E Micresoft Visual Basic for Applications - VBAEditorProgrammieren - [Modull (Co

% Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Debuggen Awusfihren Extras

eine Ereignisprozedur definieren. E- = ) rn 3 EEFE @
Aktuelles VBA-Projekt referenzieren A EEEF G B g e 6 ] S
Um das aktuelle VBA-Projekt zu referenzieren, Flawm ES|lop=mE D5 0 0 & = EF
bedarf es keiner besonderen Tricks. Wir nutzen Projekt - prjVBAEditorProgrammieren X|
dazu die folgende Technik, nachdem wir den .
Namen unseres Beispielprojekts auf prjVBAEdi- =& gmffitorl’mrammieren (VBAEditorProgrammieren)

=] odule

torProgrammieren eingestellt haben. g8 Modult
Das erledigen Sie (iber den Eigenschaften- Faprecatien  pr RAE o Progammiee x|
Bereich, wahrend Sie im Projektexplorer den priVBAEditorProgrammieren Projekt -]

Eintrag fiir das Projekt der aktuellen Datenbank Alphabetisch  Nach Kategarien

markiert haben (siehe Bild 2). (Name)
Danach probieren Sie den folgenden Code aus:

PubTic Sub VBProjectReferenzieren() Bild 2: Andern des Namens des VBA-Projekts
Dim objVBProject As VBProject
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject

Debug.Print objVBProject.Name

Direktbereich n

Call VEProjectReferenzieren L&l
priVBAEditorProgrammieren

End Sub

Die Prozedur deklariert eine Variable des Typs VBProject
und fiillt diese mit der Eigenschaft ActiveVBProject der
Klasse VBE. Die Klasse VBE ist das oberste Element der
Bibliothek zur Programmierung des Visual Basic Editors.

< >

Bild 3: Ausgabe des Namens des VBA-Projekts

neues, leeres Formular in der Entwurfsansicht an. Dann

Nachdem wir die Variable objVBProject geflillt haben,
konnen wir damit beispielsweise auf den Namen des Pro-
jekts zugreifen. Diesen gibt die Prozedur im vorliegenden
Fall wie in Bild 3 aus.

Mehrere VBA-Projekte im VBA-Editor?

Aber referenzieren wir mit der Eigenschaft ActiveVBPro-
ject auch tatsachlich immer das VBProject-Objekt der
aktuellen Datenbank?

Nein, das ist nicht sichergestellt. Um das zu reproduzieren,
wechseln Sie einmal zum Access-Fenster und legen ein

klappen Sie im Ribbon unter EntwurfiSteuerelemente die
Liste der Steuerelemente auf und aktivieren dort die Op-
tion Steuerelement-Assistent verwenden (siehe Bild 4).

Danach fiigen Sie beispielsweise eine neue Schaltflache
hinzu, was den dazugehdrigen Assistenten aktiviert. Das
war es schon auf der Access-Seite — Sie kdnnen den
Assistenten nun abbrechen und wieder zum VBA-Editor
wechseln.

Hier finden Sie nun plotzlich zwei VBA-Projekte vor — zu-
satzlich zu dem der aktuellen Access-Datenbank finden

Seite 18 www.access-im-unternehmen.de/1337
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Zugriff auf den VBA-Editor mit der VBE-Klasse

Die VBE-Klasse ist die Schaltzentrale, wenn es darum geht, die Elemente des VBA-Edi-
tors und von VBA-Projekten per VBA zu programmieren. Die Klasse ist Teil einer eigenen
Bibliothek namens Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.3 Object Lib-
rary. Diese stellt alle Elemente, Methoden und Eigenschaften zur Verfiigung, um die im
VBA-Editor bearbeitbaren Elemente zu erstellen, zu bearbeiten oder zu I6schen. Dieser
Beitrag stellt die Eigenschaften und Auflistungen der VBE-Klasse vor und zeigt, wo Sie
weitergehende Informationen zu den einzelnen Elementen finden.

ZUGRIFF AUF DEN VBA-EDITOR MIT DER VBE-KLASSE

Vorbereitung % Objektiatalog o]
. " Bz
Um die Elemente der Klasse VBE nutzen zu | = <« | ®
|[ ActivevBProject v # 2

kdnnen, bendtigen Sie einen Verweis auf die
Bibliothek Microsoft Visual Basic for Applica-

Suchergebnisse

| Bibliothek Klagse Element
tions Extensibility 5.3 Object Library, den Sie WF. VBIDE & vBE ActiveVBProject
im Verweise-Dialog des VBA-Editors hinzufiigen
konnen (Menieintrag ExtraslVerweise).
Klassen Elemente von WVBE
i) References 0

Die VBE-Klasse

Um sich einen Uberblick tiber die Elemente einer
Klasse zu verschaffen, ist der Objektkatalog (zu
offnen mit F2) immer eine gute Anlaufstelle.

Hier wahlen Sie oben den Eintrag VBIDE und
selektieren dann links unter Klassen den Eintrag
VBE. Die Elemente der Klasse erscheinen dann
im rechten Bereich (siehe Bild 1). Im Einzelnen
finden wir dort die folgenden Elemente vor:

¢ ActiveCodePane: Verweis auf das Gode-
Pane-Element, das aktuell den Fokus hat.

1 ReferencesEvents
21 vBComponent
21 vBComponents

=ZF vbext_ComponentTy
=2 vbext_ProcKind

=ZF vbext_ProjectProtect
=2F vbext_ProjectType

=2 vbext_RefKind

=2 vbext_VBAMode

2P vbext_WindowState “

ActiveVBProject
ActiveWindow
Addins
CodePanes
CommandBars
Events
MainWindow
SelectedVBComponent
VBProjects
Version
Windows

Propery ActiveCodePane As CodePane

Element von VBIDE. VBE

Bild 1: Elemente der VBE-Klasse im Objektkatalog

¢ ActiveVBProject: Verweis auf das aktive VBA-Projekt,
also das Projekt, von dem aus der Aufruf erfolgt.

e ActiveWindow: Verweis auf das Window-0bjekt, das
im VBA-Fenster aktuell den Fokus hat.

¢ Addins: Auflistung der aktuell verfligharen Add-Ins im
VBA-Editor (nicht zu verwechseln mit den Access-Add-
Ins)

e CodePanes: Auflistung der CodePane-Qbjekte, die
aktuell gedffnet sind

e CommandBars: Auflistung der CommandBar-Objekte
des VBA-Editors

e Events: Ermdglicht den Zugriff auf Ereignisse von
CommandBar- und Reference-Elementen

e MainWindow: Verweis auf das VBA-Fenster

Seite 21
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¢ SelectedVBComponent: Gibt das aktuell im Projekt-
explorer selektierte Element zuriick, falls es sich um ein
Element des Typs VBComponent handelt — anderen-
falls lautet das Ergebnis Nothing.

¢ VBProjects: Liefert eine Auflistung der VBProject-Ele-
mente, die aktuell im Projektexplorer des VBA-Editors
angezeigt werden.

e Version: Gibt die Version des VBA-Editors aus.

e Windows: Liefert eine Auflistung der Window-Elemen-
te des VBA-Editors.

Unterschied zwischen Window, GodePane und
VBComponent

In der Auflistung haben wir bereits mehrere Elemente
kennengelernt, die per Auflistung und auch jeweils als
aktives Element ermittelt werden konnen. Dabei sind die
VBComponent-Elemente unter Access die Elemente,
die Sie im Projektexplorer in den Bereichen Microsoft
Access Klassenobjekte, Module und Klassenmodule
finden (siehe Bild 2).

Window-Elemente sind alle Fenster, die innerhalb des
VBA-Editors angezeigt werden. Dabei handelt es sich
nicht nur um die Fenster, die Code enthalten, sondern

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN

ZUGRIFF AUF DEN VBA-EDITOR MIT DER VBE-KLASSE

auch die ToolWindow-Elemente, also die Fenster, die Sie
links, rechts, oben oder unten verankern konnen. Gode-
Pane-Elemente sind Container in Fenstern, die Code von
VBComponent-Elementen enthalten. Die Zusammenhéan-
ge werden wir in den folgenden Beispielen noch auf-
schlisseln.

Mit Window-Elementen arbeiten

Mit der Windows-Auflistung konnen wir alle Window-Ele-
mente des VBA-Editors durchlaufen. Das erledigen wir in
der folgenden Prozedur:

Public Sub WindowsAufTisten()
Dim objWindow As Window
For Each objWindow In VBE.Windows
Debug.Print objWindow.Caption, objWindow.Type
Next objWindow
End Sub

Dies erzeugt, wenn einige Codefenster gedffnet sind, die
Ausgabe aus Bild 3. Uns interessiert nun, welche Bedeu-
tung die Werte fiir die Eigenschaft Type haben.

Dazu ermitteln wir die Konstanten fiir diese Eigenschaft,
was am schnellsten gelingt, wenn wir im Objektkatalog
nach der Klasse VBIDE filtern und dort nach Elementen
mit dem Teilausdruck Type suchen. Damit gelangen wir
zur Auflistung vbext_WindowType, welche die

Projekt - prjVBAEditorProgrammieren

=

Werte aus Bild 4 offenbart.
[ x|

-

Damit konnen wir die Prozedur WindowsAuflisten

&% acwzmain (ACWZMAIN)
- %% privBAEditorProgrammieren (VBAEditorProgrammieren)
=25 Microsoft Access Klassenobjekte
. .8 Form_frmBeispicle
-5 Module
E ‘&i mdlVBAProjektPer VBAReferenzieren
L mdlvEE
| oyl mdlvBProject
-5 Klassenmodule
m dsBeispiel

wie folgt verfeinern:

PubTic Sub WindowsAufTisten()
Dim objWindow As Window
Dim striindowType As String
For Each objWindow In VBE.Windows
Select Case objWindow.Type

Case 0

strivindowType = "Codelindow"

Bild 2: Die verschiedenen VBGomponent-Elemente

Case 1
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Zugriff auf VBA-Projekte per VBProject

Die Klasse VBProject des Objektmodells zum Programmieren des VBA-Editors und der
enthaltenen Elemente bietet einige interessante Eigenschaften, Methoden und Auflis-
tungen. Diese schauen wir uns im vorliegenden Beitrag an. Hier wird deutlich, dass die
VBProjects im VB-Editor nicht nur fir Access-Datenbanken genutzt werden kénnen,
sondern auch noch fiir andere Anwendungen - es gibt namlich einige Elemente, die

unter Access nicht funktionieren.

Vorbereitung

Um die Elemente der Klasse VBE nutzen zu konnen, be-
nétigen Sie einen Verweis auf die Bibliothek Microsoft
Visual Basic for Applications Extensibility 5.3 Object
Library, den Sie im Verweise-Dialog des VBA-Editors
hinzufiigen konnen (Men(eintrag ExtrasIVerweise).

Elemente der VBProject-Klasse

Die VBProject-Klasse liefert die folgenden Methoden, Auf-

listungen und Eigenschaften:

¢ BuildFileName: Gibt den Namen einer DLL zurtick.
Diese Eigenschaft hat unter Access keine Verwendung,
da hier keine DLL erstellt werden kann.

¢ Gollection: Liefert einen Verweis auf die Collection, in
der sich das VBProject-Element befindet. Diese sollte
normalerweise nur ein Element enthalten, ndmlich das
aktuelle VBA-Projekt. Wenn Sie jedoch beispielsweise
seit dem Start der aktuellen Access-Session ein Ac-
cess-Add-In verwendet haben, finden Sie auch dessen
VBProject-Element in der Auflistung.

¢ Description: Diese Eigenschaft ist standardmaBig
leer und kann in den Projekteigenschaften eingestellt

werden (siehe weiter unten).

¢ FileName: Liefert den Pfad zu der Datei, in der das

aktuelle VBProject-0bjekt gespeichert ist — in der Regel

also die Datenbankdatei, von der aus Sie den VBA-Edi-
tor mit dem aktuellen Projekt gedffnet haben.

Microsoft Visual Basic for Applications *

Laufzeitfehler 748"

Die Methode oder Eigenschaft ist in diesem Projekttyp
ungultig.

Bild 1: Fehler beim Aufruf der Methode MakeCompiledFile

e MakeCompiledFile: Fiihrt beim Aufruf aus einem VBA-
Projekt zu dem Fehler aus Bild 1 und ist laut Dokumen-
tation zum Erstellen einer DLL fiir das aktuelle Projekt
gedacht — was aber wohl nicht fiir VBA-Projekte von
Access-Datenbanken gilt.

¢ Mode: Gibt den Modus des Projekts an. Kann die drei
Werte vbext_vm_Run (0), vbext_vm_Break (1) oder
vbext_vm_Design (2) annehmen. Auch diese Eigen-
schaft I4sst sich in VBA-Projekten unter Access nicht
sinnvoll nutzen. Wenn Sie einen Haltepunkt setzen,
dieser im Code erreicht wird und Sie dann im Direkt-
bereich Debug.Print VBE.ActiveVBProject.Mode aus-
geben lassen, erhalten Sie dennoch den Wert 0.

e Name: Liefert den Namen des VBA-Projekts, so wie er
auch in den Eigenschaften festgelegt ist.

e Protection: Kann die Werte vbext_pp_locked (1) oder
vbext_pp_none (0) annehmen. StandardméBig ist der
Wert 0 eingestellt. Diesen Wert dndern Sie durch Ver-
geben eines Kennworts fiir das VBA-Projekt.

www.access-im-unternehmen.de/1351
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¢ References: Liefert eine Auflistung der Verweise
des aktuellen VBA-Projekis.

e SaveAs: Nicht fiir Access-VBA-Projekte verflig-
bar.

* Saved: Gibt an, ob es noch ungespeicherte Ande-
rungen im VBA-Projekt gibt. True bedeutet, dass
alle Anderungen gespeichert sind, False, dass
noch nicht gespeicherte Anderungen vorliegen.

¢ Type: Gibt den Typ des VBA-Projekts zuriick. Es
gibt die beiden Werte vhext_pt_HostProject
(100) und vbext_pt_Standalone (101).

e VBComponents: Liefert eine Auflistung aller
VBComponent-Objekte.

¢ VBE: Verweis auf das iibergeordnete VBE-Objekt

Projekteigenschaften einstellen

Die weiter oben erwahnte Eigenschaft Description
ist standardmaBig leer. Sie konnen diese flillen,
indem Sie den Dialog [Projektname] - Projekt-
eigenschaften 6ffnen, was Sie mit dem Meniiein-
trag ExtraslEigenschaften von [Projektname]...
erledigen. Hier finden Sie auf der ersten Seite
gleich die Eigenschaft Projektheschreibung, die
Sie mit einem beliebigen Text fiillen kdnnen (siehe
Bild 2).

AnschlieBend rufen Sie diesen Text mit der folgen-
den Anweisung beispielsweise im Direktbereich ab:

? VBE.ActiveVBProject.Description
Dies ist eine Projektbeschreibung.

Kennwortschutz aktivieren und abfragen

Den Kennwortschutz aktivieren Sie im gleichen Dialog, in

dem Sie auch die Projektbeschreibung eingeben — al-
lerdings auf der zweiten Registerseite unter Schutz. Um

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN

ZUGRIFF AUF VBA-PROJEKTE PER VBPROJECT

privBAEditorProgrammieren - Projekteigenschaften

Allgemein  Schutz

Projektname:

| priVBAEditorProgrammieren |

Projektbeschreibung:

| Dies ist eine Projektbeschreibung.| |

Kontext-ID fir
Projekthilfe:

E |

MName der Hilfedatei:

Argumente fir bedingte Kompilierung:

Abbrechen Hitfe

Bild 2: Einstellen der Beschreibung eines VBA-Projekts

prjWBAEditorPrograrmmieren - Projekteigenschaften

Algemein  Schutz

Projekt sperren

Projekt fiir die Anzeige sperren

Kennwort zum Anzeigen der Projekteigenschaften

Kennwort | [ZITXE L]} ‘

Kennwort bestatigen |"“"ﬂ ‘

Abbrechen Hitfe

Bild 3: Festlegen des Kennwortschutzes

den Schutz zu aktivieren, setzen Sie einen Haken fiir die
Option Projekt fiir die Anzeige sperren (siehe Bild 3).
Danach konnen Sie unten das Kennwort eingeben und
nochmals bestétigen.
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Module und Co. im Griff mit VBComponent

Bei der Programmierung des VBA-Editors per VBA ist eine der Kernkomponenten das
Element VBComponent. Wir kénnen diese mit der Auflistung VBComponents durch-
laufen oder direkt iilber den Namen der Komponente oder den Index darauf zugreifen.
Danach ergeben sich verschiedene Mdglichkeiten, die erst mit dem Zugriff auf das Co-
deModule des VBComponent-Elements interessant werden. Bis dahin schauen wir uns
aber noch an, welche Méglichkeiten das VBComponent-Element bietet.

Vorbereitung

Um die Elemente der Klasse VBE nutzen zu
konnen, bendtigen Sie einen Verweis auf die
Bibliothek Microsoft Visual Basic for Applica-
tions Extensibility 5.3 Object Library, den Sie
im Verweise-Dialog des VBA-Editors hinzufiigen
konnen (Menieintrag ExtraslVerweise).

Elemente der VBComponent-Klasse

Die VBComponent-Klasse und ihre Eigenschaf-
ten, Methoden und Auflistungen kdnnen Sie im
Objektkatalog im Uberblick ansehen, wenn Sie
dort nach VBComponent suchen (siehe Bild 1).
Die Klasse bietet folgende Elemente:

e Activate: Aktiviert das VBGomponent-0bjekt
und zeigt es in seinem Fenster an.

¢ CodeModule: Liefert einen Verweis auf das
CodeModule-Element des VBComponent-
Objekts.

%5 Objektkatalog
| ' vBIDE

(=) s
SR IK

||vbcomponent v| L |
Suchergebnisse
Bibliothek Klasse Element |
I VBIDE 1 VBE SelectedVBComponent
'Yy VBIDE [idl VBComponent
W% VBIDE 1 vBComponents
W% VBIDE 1 VBProject VBCompaonents

Klassen

2] Reference

#] References

@] ReferencesEvents

Elemente von VBComponent
~ =% Activate

CodeModule

Collection

@4 VBComponent

Designer

@1 VvBComponents

&1 VBE

=F vbext_CodePaneview
¢ vbext_ComponentType
= vbext_ProcKind

EF vbext_ProjectProtection
=F vbext_ProjectType

= vbext_Refkind

=7 vbext VBAMode

EF vbext_WindowState

DesigneriD

=% DesigneriVindow
=% Export
HasOpenDesigner
MName

% Properties

Saved
Type
VBE

Class VBComponent
Element von VEBIDE

Bild 1: Das VBGomponent-Element im Objektkatalog

e Collection: Liefert Zugriff auf die Collection mit diesem
VBComponent-Objekt und allen anderen, die in der (iber-
geordneten VBComponents-Auflistung enthalten sind.

e Designer: Liefert einen Verweis auf den Designer des
VBComponent-Objekts. Dieser liefert bei den blicher-
weise unter Access verwendeten VBGomponent-Ele-
menten immer Nothing. Sie kdnnen ihn nutzen, wenn

Sie beispielsweise UserForm-0bjekte programmieren
wollen, was nicht Thema dieses Beitrags ist und nor-
malerweise unter Access nicht geschient.

e DesignerlD: Siehe Eigenschaft Designer.

e DesignerWindow: Siehe Eigenschaft Designer.

e Export: Exportiert das Objekt in eine Textdatei.
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¢ HasOpenDesigner: Siehe Designer. Liefert daher flir
die standardmabig verwendeten Access-Module immer
den Wert False.

e Name: Liefert den Namen des VBComponent-Objekis.

¢ Properties: Liefert eine Auflistung der Property-Eigen-
schaften des VBComponent-Elements.

e Saved: Gibt an, ob es ungespeicherte Anderungen an
dem VBComponent-0Objekt gibt.

¢ Type: Gibt den Typ des VBComponent-Objekts zurlick.

¢ VBE: Verweis auf das VBA-Editor-Objekt des VBGom-
ponent-0bjekts

VBComponent-Objekte durchlaufen

Die folgende Prozedur referenziert mit der Variablen
objVBProject das aktuelle VBA-Projekt und durchlauft
dann in einer For Each-Schleife die Elemente der Auflis-
tung VBGomponents. Dabei speichert sie den Verweis auf
das jeweils aktuelle Objekt in der Variablen objVBCompo-
nent. Damit gibt die Prozedur den Namen des VBCompo-
nent-Objekts aus:

PubTic Sub VBComponentsDurchlaufen()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objVBComponent As VBComponent
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
For Each objVBComponent In objVBProject.VBComponents
Debug.Print objVBComponent .Name
Next objVBComponent
End Sub

Das Ergebnis entspricht den Elementen, die Sie in den drei
Ordnern Microsoft Access Klassenobjekte, Module und
Klassenmodule des Projektexplorers sehen, zum Beispiel:

md1VBAProjektPerVBAReferenzieren
md1VBProject

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
MODULE UND CO. IM GRIFF MIT VBCOMPONENT

md1VBE
Form_frmBeispiele
clsBeispiel

md1VBComponent

VBComponent-Objekte gezielt referenzieren
Wenn Sie wissen, auf welches VBGomponent-0bjekt Sie
zugreifen wollen, beispielsweise um sein GodeModule-
Objekt zu bearbeiten, kdnnen Sie dies auch iiber den
Index oder den Namen erledigen. Der Index ist 1-basiert;

? VBE.ActiveVBProject.VBComponents(1).Name
md1VBAProjektPerVBAReferenzieren

Das Referenzieren per Name geht so — hier mit Ausgabe
des Wertes der Eigenschaft Saved:

? VBE.ActiveVBProject.VBComponents("md1VBE").Saved
Wahr

Neues VBComponent-Objekt hinzufiigen

Um ein neues VBComponent-0bjekt hinzuzufligen und
somit ein Klassenmodul eines Formulars oder Berichts, ein
Standardmodul oder ein alleinstehendes Klassenmodul,
bendtigen Sie die Add-Methode der VBGomponents-Auf-
listung. Dieser (ibergeben Sie lediglich den Typ der zu
erstellenden Komponente (siehe Bild 2).

Das Ergebnis referenzieren wir beispielsweise mit der
Variablen objVBGomponent und bearbeiten dieses an-
schlieBend weiter. Dabei geben wir im folgenden Beispiel
zundachst nur den Namen der Komponente an:

PubTic Sub VBComponentNeu()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objVBComponent As VBComponent
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objVBComponent = objVBProject.VBComponents. 7
Add(vbext_ct_StdModule)
With objVBComponent

Name = "md1Neu"

www.access-im-unternehmen.de/1352
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VBA-Code manipulieren mit der CodeModule-Klasse

Wenn Sie sich mit den anderen Beitrdgen dieser Reihe bis zum VBComponent-Ob-
jekt eines Moduls vorgearbeitet haben, ist es nur noch ein Katzensprung bis zur
CodeModule-Klasse. Damit kénnen Sie dann die Inhalte eines VBA-Moduls auslesen
und bearbeiten. Dieser Beitrag zeigt, welche Methoden die CodeModule-Klasse bietet
und wie Sie diese fiir die verschiedenen Anwendungszwecke einsetzen kénnen.

VBA-CODE MANIPULIEREN MIT DER CODEMODULE-KLASSE

Vorbereitung 5 Objektatalog (=5 o
. | | veIDE vl A | | »
Um die Elemente der Klasse VBE nutzen zu | [oemoaue ey

konnen, bendtigen Sie einen Verweis auf die Suchergebnisse
Bibliothek Microsoft Visual Basic for Applica- || soione Kasee || ement
tions Extensibility 5.3 Object Library, den Sie g Sl

im Verweise-Dialog des VBA-Editors hinzufiigen I, VBIDE

konnen (Menieintrag ExtraslVerweise).

CodeModule

B vBComponent CodeModule

Klassen Elemente von ‘CodeModule’
@ =Global= ~ =% AddFromFile
. - #1 Addin = AddFromString
Vorbereitende Beitrage @ Addins CodePans

Wenn Sle erfahren Wollen Wle Sle uberhaupt 1 CodelModule CountOfDeclarationLines
! ®1 CodePane CountOfLines

bis zu der hier beschriebenen Klasse gelangen,
helfen die folgenden Beitrdge weiter:

®1 CodePanes =% CreateEventProc
i CommandBarEvents =% Deletelines

\®] Events =@ Find

@ LinkedWindows = InserLines

. . @ Properties Lines
o VBA-Projekt per VBA referenzieren (www. i3 Property Parent

®1 Reference ProcBodyLine
\®] References

@1 ReferencesEvents
®1 vBComponent

®1 VBComponents

access-im-unternehmen.de/1337) ProcCountLines
ProcOfLine
ProcStartLine

=% Replaceline

e Zugriff auf den VBA-Editor mit der VBE-

. &1 VBE o VBE
Klasse (www.access-im-unternehmen. =
Class CodeModule L]
de/1350) Element von VBIDE v

Bild 1: Die CodeModule-Klasse im Objektkatalog
e Zugriff auf VBA-Projekte per VBProject
(www.access-im-unternehmen.de/1351) ment von VBComponent als auch von CodePane ist. Als
Element von VBGomponent konnen Sie es anlegen, und
CodePane ist die Schnittstelle zwischen dem anzeigenden
Window-Element im VBA-Editor und dem CodeModule-
Objekt, das einige Maglichkeiten fiir den Zugriff auf den

Code iber die Benutzeroberflache ermoglicht.

e Module und Co. im Griff mit VBComponent (www.
access-im-unternehmen.de/1352)

Elemente der VBComponent-Klasse
Die CodeModule-Klasse und ihre Eigenschaften, Me-

thoden und Auflistungen konnen Sie im Objektkatalog
im Uberblick ansehen, wenn Sie dort nach CodeModule
suchen (siehe Bild 1). Hier sehen wir neben den Elemen-
ten dieser Klasse auch, dass diese sowohl ein Unterele-

Die Klasse CodeModule bietet folgende Elemente:

e AddFromeFile: Fiigt VBA-Code aus der per Parameter
angegebenen Textdatei hinzu.

www.access-im-unternehmen.de/1353
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¢ AddFromString: Fiigt VBA-Code aus der per Parameter
tibergebenen Zeichenkette hinzu.

¢ GodePane: Liefert einen Verweis auf das GodePane-
Element, mit dem Sie speziell Zugriffsmaglichkeiten auf
die angezeigte Version des CodeModule-Objekts haben
— beispielsweise um Markierungen abzufragen oder zu
setzen.

¢ CountOfDeclarationLines: Liefert die Anzahl der Zeilen
im Deklarationsbereich des Moduls.

e CountOfLines: Liefert die gesamte Anzahl der Zeilen im
Modul.

¢ GCreateEventProc: Erstellt eine Ereignisprozedur flir das
mit den beiden Parametern angegebene Ereignis und
Objekt.

¢ DeleteLines: Loscht die mit dem zweiten Parameter
angegebene Anzahl von Zeilen ab der mit dem ersten
Parameter angegebenen Zeile.

¢ Find: Sucht nach dem mit dem ersten Parameter
angegebenen Ausdruck und liefert mit den folgenden
Parametern die Position des Fundorts zurtick.

e InsertLines: Fligt ab der mit dem ersten Parameter
angegebenen Zeile den mit dem zweiten Parameter
angegebenen Text im Modul ein.

e Lines: Liefert den Inhalt einer oder mehrerer Zeilen,
wobei der erste Parameter die Nummer der ersten Zeile
und der zweite die Anzahl der Zeilen angibt.

e Parent: Referenziert das iibergeordnete Objekt, in
diesem Fall ein Objekt des Typs VBComponent.

e ProcBodyLine: Liefert die Nummer der Zeile der an-
gegebenen Prozedur mit dem SublFunctionlProperty-
Schllisselwort.

¢ ProcCountLines: Liefert die Anzahl der Zeilen einer
Prozedur.

¢ ProcOfLine: Gibt die Prozedur und den Typ der Proze-
dur fiir eine bestimmte Zeile zurtick.

e ProcStartLine: Liefert die Nummer der ersten Zeile
nach der letzten Zeile der vorherigen Prozedur oder des
allgemeinen Deklarationsteils.

¢ ReplaceLine: Ersetzt die Zeile mit der im ersten
Parameter angegebenen Nummer durch den mit dem
zweiten Parameter angegebenen Text.

¢ VBE: Referenziert das VBA-Editor-Objekt des GodeMo-
dule-0bjekts.

Das CodeModule-Objekt referenzieren

Um das CodeModule-Objekt eines Moduls zu referenzie-
ren, bendtigen Sie zuerst Zugriff auf das entsprechende
VBComponent-Element. Meist wollen Sie direkt auf ein
bestimmtes Objekt zugreifen, dessen Namen Sie kennen.
Dann konnen Sie dieses (iber die VBComponents-Auflis-
tung des VBProject-Elements referenzieren.

Das VBComponent-Element bietet dann (iber die Code-
Module-Eigenschaft die Moglichkeit des Zugriffs auf das
CodeModule-0Objekt an. Im folgenden Beispiel referenzie-
ren wir dieses und geben dann die Anzahl der Codezeilen
in diesem CodeModule-Objekt aus:

Public Sub CodeModuleReferenzieren()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objVBComponent As VBComponent
Dim objCodeModule As CodeModule
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objVBComponent = 7
objVBProject . VBComponents ("md1VBE")
Set objCodeModule = objVBComponent.CodeModule
Debug.Print objCodeModule.CountOfLines
End Sub
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Code aus einer Textdatei hinZUfﬁgen <% VBAEditorProgrammieren - mdlAddFromString (Cade) E\@
Mit der Export-Methode des VBComponent- | (aligemein) | [Test v]
Objekts kdnnen Sie eine Textdatei mit dessen Option Compare Database =

Inhalt exportieren. Diese kdnnen Sie beispiels-

Cption Explicit

Dim strTest As String

weise mit der AddFromFile-Methode der Code-
Module-Klasse wieder einlesen.

Wie das gelingt, zeigen wir in folgendem
Beispiel. Hier legen wir ein neues, leeres ==

Puklic Suk Test()
Debug.Print "Test"™
End Sub

VBComponent-0Objekt an und nutzen dann die
AddFromFile-Methode seines CodeModule-0b-
jekts, um den Inhalt des exportierten Moduls in
das neue Modul einzulesen:

PubTic Sub CodeModuleAddFromFile()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objVBComponent As VBComponent
Dim objCodeModule As CodeModule
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objVBComponent = 7
objVBProject . VBComponents.Add(vbext_ct_StdModule)
Set objCodeModule = objVBComponent.CodeModule
objCodeModule.AddFromFile CurrentProject.Path 7
& "\Neu.txt"
End Sub

Zu beachten ist hier, dass bei exportierten Modulen auch
die Attribute mit exportiert werden, also zum Beispiel der
Modulname.

Dieser wird beim Importieren in ein vorhandenes Modul
dann fiir das tibergeordnete VBComponent-Objekt ver-
wendet.

Sie konnen mit AddFromFile jedoch auch Textdateien mit
dem reinen Inhalt des Moduls laden.

Code per Zeichenkette hinzufiigen

Gegebenenfalls stellen Sie den Code fiir ein Modul in einer
Textvariablen zusammen oder lesen diesen von anderer
Stelle ein, beispielsweise aus einem Feld einer Daten-

www.access-im-unternehmen.de/1353

Bild 2: Per AddFromString initial hinzugefiigter Code

banktabelle. Wenn Sie den Inhalt der Variablen schnell in
ein neues, leeres Modul einfligen mochten, bietet sich die
Methode AddFromString an. Diese schreibt den Code
direkt in das CodeModule-Objekt.

Im folgenden Beispiel stellen wir den einzufiigenden Code
zuvor in der Variablen strCode zusammen und weisen
diesen dann mit AddFromString dem CodeModule-0b-
jekt zu:

Public Sub CodeModuleAddFromString()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objVBComponent As VBComponent
Dim objCodeModule As CodeModule
Dim strCode As String
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objVBComponent = objVBProject.VBComponents. 7
Add(vbext_ct StdModule)
objVBComponent .Name = "mdl1AddFromString"
Set objCodeModule = objVBComponent.CodeModule
strCode = "Dim strTest As String" & vbCrLf & vbCrLf
strCode = strCode & "Public Sub Test()" & vbCrLf
strCode = strCode & "

Debug.Print ""Test""" 7
& vbCrLf
strCode = strCode & "End Sub"
objCodeModuTe . AddFromString strCode
End Sub

Das Ergebnis finden Sie in Bild 2.
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Sie konnen AddFromString auch nutzen, um # VBAEditorProgrammiieren - mdlAddFromString (Code) =N Eo <)
Code in ein Modul einzufiigen, das bereits Code | iigemein) | |Test v]
enthalt. Der neu einzufiigende Code landet dann Option Compars Database =l
. . - Cption Explicit
genau hinter der letzten Deklarationszeile im
Dim strTest As String
Modul. Dim strTest2 As String
. . . Public Sub Test()

Das macht Sinn, denn wenn der einzufiigende Debug.Print "Test"
Code auch im oberen Bereich Deklarationszeilen End Sub

. . .- . W
und im unteren Routinen enthalt, dann gibt es == « 5

weiterhin eine Trennung zwischen den Dekla-
rationen im oberen Bereich und der Programm-
logik im unteren Bereich. Die folgende Prozedur
fligt eine Deklarationszeile zum bestehenden Code aus
dem vorherigen Beispiel hinzu:

PubTic Sub CodeModuleAddMoreFromString()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objCodeModule As CodeModule
Dim strCode As String
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objCodeModule = objVBProject.VBComponents(y
"md1AddFromString") .CodeModule
strCode = "Dim strTest2 As String"
objCodeModuTle.AddFromString strCode
End Sub

Dieser wird dann im Modul wie in Bild 3 eingefiigt.

Das CodePane-0bjekt eines Moduls
referenzieren

Im Beitrag Zugriff auf den VBA-Editor mit der VBE-
Klasse (www.access-im-unternehmen.de/1350) haben
wir den Unterschied und die Zusammenhénge zwischen
VBComponent, Window und GodePane erldutert. Das
CodePane ist das Element, in dem das CodeModule-0b-
jekt im Window-Qbjekt angezeigt wird.

Deshalb konnen wir vom GodeModule-Element (iber die
Eigenschaft CodePane auch auf das betroffene Code-
Pane-Element zugreifen. Das CodePane-Element referen-
zieren wir dabei wie folgt:

Bild 3: Per AddFromString nachtréglich hinzugefiigter Code

Public Sub CodePaneReferenzieren()
Dim objVBProject As VBProject
Dim objCodeModule As CodeModule
Dim objCodePane As CodePane
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objCodeModule = objVBProject.VBComponents(y
"md1CodeModule") .CodeModule
Set objCodePane = objCodeModule.CodePane
'"... Dinge mit dem CodePane erledigen
End Sub

Welche Moglichkeiten die CodePane-Klasse bietet, lesen
Sie im Beitrag Auf VBA-Code zugreifen per CodePane
(www.access-im-unternehmen.de/1354).

Schneller Zugriff auf das CodeModule per
CodePane

Das CodePane-Qbjekt hat eine Eigenart, die wir uns in
den folgenden Beispielen zunutze machen wollen: Sie
konnen das aktive GodePane-0bjekt, also den Container
im aktuell aktiven VBA-Fenster mit dem CodeModule-0Ob-
jekt, auch direkt mit der Eigenschaft ActiveGodePane der
libergeordneten VBE-Klasse referenzieren.

Zeilen zahlen im Modul
Es gibt einige Eigenschaften, mit denen Sie verschiedene

Zeilenanzahlen ermitteln konnen.

Diese schauen wir uns in den niachsten Abschnitten an.
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Anzahl aller Zeilen im “ o 1
Allgemein - cispie

'IXIOdUI . |: gl}pt,::mim ch.p§r§ Database .: 1
m einfachsten ist das Option Explicit Rl — o |

Zahlen aller Zeilen. Dies Dim stzText hs String :: ? VBE.ActiveCodePane.CodeModule.CountOfLines ~—

erledigen wir mit der Eigen- FuRile Su Seiwmieil o 0

schaft CountOfLines. Diese End sub 1o . }

liefert die Anzahl der Zeilen < > i

von der ersten bis zur letz-

ten Zeile des Moduls. B — e— — — — ’

Bild 4: Abfragen von GodeModule-Eigenschaften per Direktbereich

Wir gehen davon aus, dass ™ =
. . VBAEditorProgrammieren - mdIBeispielcode (Code) : -EI :
das zu untersuchende Modul gedffnet ist und dass das |Mem;m _ _ ] [rosmin ]

entsprechende VBA-Fenster den Fokus hat. Option Compare Database =

Cption Explicit

Dim strText As String

Dann konnen wir ndmlich ganz einfach wie folgt (iber den
Direktbereich auf zu die untersuchenden Eigenschaften e e

MsgBox "Test"

zugreifen — hier auf die Anzahl der Codezeilen: Ena sub

Puklic Function Testfunction() &s String
Testfunction = "Testfunction™

? VBE.ActiveCodePane.CodeModule.CountOfLines End Function

9 Public Property Let TestPropertylet (strTest As String)
Dim m strTest As String
m strlest = strTest

End Property

Die Eigenschaft CountOfLines liefert die Anzahl der

Zeilen, wobei auch solche Zeilen ohne Inhalt mitgezahit e oo be ongaan | rerTyRen(ehy B8 ghiee)
werden. In Bild 4 ist die Zeile mit dem Kommentar '09 die fnd poeperen

letzte Zeile. Wenn wir hinter "09 noch einmal die Eingabe- Public Property Get TestPropertyGet() As String

taste betatigen und somit einen Zeilenumbruch hinzufii- fnd poopeiopeIEYESE = MieamEropestyGert

gen, liefert CountOfLines folglich den Wert 10. = o

Beispielmodul fiir die folgenden Beispiele Bild 5: Beispielmodul

Damit Sie Beispielmaterial haben, anhand dessen Sie die
folgenden Beispiele nachvollziehen kénnen, haben wir das Im Gegensatz zu GountOfLines kiimmert sich CountOf-
Modul mdiBeispielcode aus Bild 5 zum Projekt hinzu- DeclarationLines situationsbedingt nicht um nachfolgen-
gefiigt. Mit der GountOfLines-Eigenschaft erhalten Sie fiir de Leerzeilen:
dieses Modul den Wert 28.

e Wenn nach der letzten Deklarationszeile mindestens

Anzahl der Deklarationszeilen eine Sub-, Function- oder Property-Prozedur folgt,
Die Eigenschaft CountOfDeclarationLines liefert die An- dann gibt CountOfDeclarationLines die Anzahl der
zahl der Zeilen bis zur letzten Deklarationsanweisung im Zeilen bis zur letzten Deklarationszeile aus.

Modul. Da Sie keine Deklarationszeilen hinter der ersten

Routine mehr verwenden diirfen, konnen Sie beide Be- e Wenn nach der letzten Deklarationszeile keine Sub-,
reiche somit sehr gut voneinander unterscheiden. Function- oder Property-Prozedur folgt, wenn das
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Modul also nur einen Deklarationsteil enthalt, dann
liefert CountOfDeclarationsLines die Anzahl der Zeilen
bis zur letzten Zeile des Moduls.

Im Fall des Moduls aus dem Beispiel erhalten wir also
folgendes Ergebnis:

? VBE.ActiveCodePane.CodeModule.CountOfDeclarationLines
4

Anzahl der Zeilen einer Prozedur

Wenn Sie die Anzahl der Zeilen einer speziellen Prozedur
ermitteln wollen, nutzen Sie die Eigenschaft ProcCountLi-
nes. Diese Eigenschaft erwartet zwei Parameter:

e ProcName: Name der zu untersuchenden Prozedur

¢ ProcKind: Art der zu untersuchenden Prozedur. Mog-
liche Werte: vbext_pk_Get (Property Get-Prozedur),
vbext_pk_Let (Property Let-Prozedur), vbext_pk_
Proc (Sub- oder Function-Prozedur) oder vbext_pk_
Set (Property Set-Prozedur)

Um diese Eigenschaft nutzen zu konnen, miissen Sie

sowohl den Namen als auch den Typ der Prozedur kennen.

Ein Beispielaufruf aus dem Direktbereich heraus lautet:

? VBE.ActiveCodePane.CodeModule.ProcCountLines("Testsub",
vbext _pk_Proc)
5

Warum erscheint hier der Wert 5? Weil sowohl die Kom-
mentarzeile als auch die leeren Zeilen unmittelbar vor der
untersuchten Prozedur mitgezahlt werden — also alle seit
dem allgemeinen Deklarationsteil oder der vorherigen
Prozedur inklusive Kommentarzeilen.

Alle Zeilen eines Moduls ausgeben

Wenn Sie eine oder mehrere Zeilen eines Moduls aus-
geben wollen, referenzieren Sie als erstes das Code-
Module-0bjekt. Dann konnen Sie mit der Lines-Methode

Cption Compare Datakase L
Cption Explicit

Dim strText As String

'Beispielkommentar
Public Sub Testsub()

End Sub

< >

Bild 6: Ausgabe aller Zeilen

gezielt den Inhalt einer oder mehrerer Zeilen gleichzeitig
abfragen.

Im ersten Beispiel geben wir fiir das erste Argument der
Lines-Methode den Wert 1 flir die erste Zeile und den
Wert der Eigenschaft CountOfLines des CodeModule-Ob-
jekts fiir den zweiten Parameter an. Lines sollte hier also
alle Zeilen in einem Rutsch liefern:

Public Sub AlleZeilenGleichzeitigAusgeben()
Dim objCodeModule As CodeModule
Set objCodeModule = VBE.ActiveVBProject.
VBComponents ("md1Beispielcode").CodeModule
Debug.Print objCodeModule.Lines(1, 7
objCodeModule.CountOfLines)
End Sub

Das Ergebnis finden Sie in Bild 6.

Nun wollen wir die Prozedur inklusive Zeilennummern
ausgeben. Dazu referenziert die folgende Prozedur das
Modul mdiBeispielcode und durchlduft in einer For Next-
Schleife die Zahlen von 1 bis zu der mit der Eigenschaft
CountOfLines ermittelten Anzahl der Zeilen.

Dabei gibt sie jeweils den Inhalt der aktuellen Zeile im
Direktbereich aus. Hier fiigen wir vorn noch die Nummer
der aktuellen Zeile im Format 00 an:

Public Sub AufEineZeileZugreifen()
Dim objCodeModule As CodeModule
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Auf VBA-Code zugreifen mit der CodePane-Klasse

In den vorherigen Beitrdagen dieser Beitragsreihe haben wir uns bereits angesehen, wie
Sie auf die Module im VBA-Editor zugreifen, neue Module erstellen und den enthaltenen
Code bearbeiten. Es fehlt allerdings noch eine wichtige Schnittstelle zwischen Benutzer
und der automatisierten Bearbeitung von VBA-Code: Die Klasse CodePane, die unter
anderem die Mdglichkeit bietet, vom Benutzer gesetzte Markierungen im Code auszu-
lesen und solche zu setzen. Letzteres kénnen Sie beispielsweise nutzen, um per VBA
gesuchte Stellen im Code zu markieren, damit der Benutzer diese erkennen kann. Die-
ser Beitrag stellt die CodePane-Klasse und ihre Méglichkeiten vor.

Vorbgreltung % Objektkatalog ===
U[n die Elem.?r.]te der. Klgsse VBE m.Jtzen zg | veioe o « | K
konnen, benatigen Sie einen Verweis auf die | codepane <] & 2 |
Bibliothek Microsoft Visual Basic for Ap- Suchergebnisse
plications Extensibility 5.3 Object Library, Bibliothek Klasse .El'e”“?"‘ |

.. . . . . VBIDE VBE B ActiveCodeP
den S im Verweise-Dialog des VBA-EGIOrS | e [ T S
hinzufiigen konnen (Menlieintrag Extrasl- i VBIDE &) Codellodule CodeFane

. W VBIDE ¥ CodePanes
Verweise). W VBIDE &1 vBE CodePanes

i VBIDE 2] CodePane CodePaneView
. o . VBIDE =F vbext_CodePaneview
Vorbereitende Beitrage
. . T Kl El 1 ‘CodePang’
Wenn Sie erfahren wollen, wie Sie iiberhaupt  |o campan o 5 codettone
bis zu der hier beschriebenen Klasse gelan- &% Addin CodePaneView
@ Addins Callection

gen, helfen die folgenden Beitrdge weiter: CountOfvisibleLines
=% GetSelection

=% SetSelection

¢ VBA-Projekt per VBA referenzieren % CommandBarEvent: show
. Events B TopLine
(www.access-im-unternehmen.de/1337) | | inkeawingows VBE
il Properties v Window

e Zugriff auf den VBA-Editor mit der VBE- Clglii fn?gg:’ggfm
Klasse (www.access-im-unternehmen. -
de/1350)

Bild 1: Die CodePane-Klasse im Objektkatalog

¢ Zugriff auf VBA-Projekte per VBProject

(www.access-im-unternehmen.de/1351) Elemente der CodePane-Klasse
Die CodePane-Klasse und ihre Eigenschaften, Metho-
e Module und Co. im Griff mit VBComponent (www. den und Auflistungen konnen Sie im Objektkatalog (zu
access-im-unternehmen.de/1352) offnen mit der Taste F2) im Uberblick ansehen, wenn Sie

dort nach GodePane suchen (siehe Bild 1). Die Code-
e VBA-Code manipulieren mit der CodeModule-Klas- Pane-Klasse hat folgende Eigenschaften, Methoden und
se (www.access-im-unternehmen.de/1353) Auflistungen:
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e GCodeModule: Verweis auf das CodeModule-Objekt,
das im GodePane-0bjekt enthalten ist

¢ GodePaneView: Gibt die aktuelle Darstellung im Code-
Pane wieder — entweder vollstdndiges Modul (1) oder
nur einzelne Prozeduren (0).

e Collection: Erlaubt den Zugriff auf alle gedffneten
CodePane-0Objekte.

¢ CountOfVisibleLines: Liefert die Anzahl der sichtbaren
Zeilen im Fenster.

¢ GetSelection: Liefert den aktuell markierten Bereich
mit den vier Riickgabeparametern.

e SetSelection: Setzt eine Markierung anhand von vier
Parametern.

¢ Show: Versieht das GodePane-0Objekt, fiir das diese
Methode aufgerufen wurde, mit dem Fokus.

e TopLine: Gibt die Zeilennummer der oben im Fenster
angezeigten Zeile aus und erlaubt auch das Einstellen
dieser Zeile.

e VBE: Verweis auf die VBE-Klasse

¢ Window: Verweis auf das iibergeordnete Window-0b-
jekt

Auf das CodePane-0bjekt zugreifen

Um auf ein CodePane-0bjekt zuzugreifen, gibt es meh-
rere Moglichkeiten. Der Zugriff erfolgt entweder von der
Auflistung CodePanes der VBE-Klasse, vom untergeord-
neten CodeModule-Element oder iber die Eigenschaft
ActiveCodePane der VBE-Klasse.

Wenn Sie den Namen eines Moduls kennen und auf
sein GodePane-0bjekt zugreifen wollen, nutzen Sie den
Weg iiber CodeModule. Dazu referenzieren Sie zuerst

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN
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das GodeModule-Objekt, das sie (iber die gleichnamige
Eigenschaft des entsprechenden Elements der VBGom-
ponents-Auflistung des aktuellen VB-Projekts erhalten.
Dieses bietet tiber die CodePane-Eigenschaft Zugriff auf
das CodePane-0Objekt.

Damit wir sehen, ob wir das richtige GodePane-0bjekt
referenzieren, zeigen wir sein Fenster mit der Show-Me-
thode an:

Public Sub CodePanePerCodeModule()
Dim objCodeModule As CodeModule
Dim objCodePane As CodePane
Set objCodeModule = VBE.ActiveVBProject.

VBComponents("md1Beispielcode").CodeModule

Set objCodePane = objCodeModule.CodePane
objCodePane . Show

End Sub

Damit konnen Sie auf alle CodePane-Elemente zugreifen,
auch die von aktuell noch geschlossenen Modulen. Nur
die aktuell in Window-Elementen angezeigten CodePane-
Elemente kdnnen Sie (iber die Auflistung CodePanes der
VBE-KIlasse ansprechen.

Die folgende Prozedur durchlduft in einer For Each-Schleife
alle Elemente der CodePanes-Auflistung und referenziert das
jeweils aktuelle Element mit der Variablen objGodePane:

Public Sub CodePanePeriWindow()
Dim objCodePane As CodePane
For Each objCodePane In VBE.CodePanes
Debug.Print objCodePane.CodeModule.Parent.Name
Next objCodePane
End Sub

Da das CodePane-0Objekt selbst keine Name-Eigenschaft
enthalt, greifen wir liber objCodePane.CodeModule.
Parent auf das VBComponent-Objekt dieses CodePane-
Objekts zu und geben seinen Namen aus. Das liefert nur
die Namen der Module, die aktuell gedffnet sind.
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Setup fiir Access-Applikationen, Restarbeiten

Autor: Christoph Jiingling, https://www.juengling-edv.de

In diesem Teil widmen wir uns einigen Restarbeiten fiir das Erstellen eines Setups fiir

Access-Applikationen. Diese Arbeiten sind zwar keineswegs unbedingt notwendig, run-

den aber unser Setup ab und sorgen daher beim Anwender oder Administrator fiir ein
»gutes Gefiihl«. Wir wollen zunachst sicherstellen, dass unsere Applikation nicht lauft,
wenn wir sie updaten wollen. Dann unterscheiden wir bei der Installation zwischen Beta-

und finaler Version. Und letztlich wollen wir unser Setup dann noch digital signieren.

Lauft die Applikation?
Wie konnen wir sicherstellen, dass die Access-Applika-
tion nicht 1auft, wenn wir sie updaten wollen?

Prinzip eines “Mutex”
Sicher haben Sie schon bei Setups bemerkt, dass eine
Meldung wie diese kam:

Das Setup hat festgestellt, dass die Applikation Xyz noch
1duft. Bitte beenden Sie diese und starten Sie dann das

Setup erneut.

Dem Anwender ist das natirlich egal, aber der Entwick-
ler fragt sich unweigerlich: »Woher weil das Setup das
eigentlich?« Die Frage ist berechtigt, denn einfach mal
»nachschauenc ist halt fiir eine Software nicht ganz so
einfach wie fiir uns.

Das Geheimnis heiBt »Mutex«. Das ist die Kurzform von
»mutual exclusion«, auf Deutsch »gegenseitiger Aus-
schluss«, eine beeindruckend gute Bezeichnung fiir
diesen Mechanismus.

Denn die Setupdurchfithrung und das laufende Programm
schlieBen sich gegenseitig aus. Wahrend die ACCDB aktiv
ist, sollte man sie nicht per Setup austauschen.

Um dies zu nutzen, benétigen wir also sowohl in der Ap-
plikation als auch im Setup jeweils einen Mechanismus,

der den Mutex setzen, I6schen und (berpriifen kann.
Unsere Access-Applikation erzeugt den Mutex beim Start
und léscht ihn kurz vor dem Ende.

Das Setup wiederum Uberpriift nur, ob es ihn gibt. Falls
ja, kommt eine Meldung wie oben gezeigt, falls nein,
l4uft das Setup einfach weiter.

Das lasst sich in InnoSetup sogar soweit automatisieren,
dass ein von der Accdb angestoBenes Update automa-
tisch ablauft.

Mutex-Klasse (VBA)

Mit Hilfe eines kurzen Codesegments schaffen wir es,
den Mutex beim Starten unserer Access-Applikation zu
erzeugen. Das dbernimmt in meinen Projekten immer
eine Klasse, die ich eigens dafiir geschrieben habe.

Es miisste natiirlich keine Klasse sein, eine Sub-Pro-
zedur tate es auch, aber mit der Klasse haben wir den
Vorteil, dass wir mit einer Einheit beide Aktionen erle-
digen konnen: Erzeugen und Loschen des Mutex wird
innerhalb der Klasse durchgefiihrt — und zwar (iber den
Konstruktor Initialize und den Destruktor Terminate der
Klasse.

Zur Integration in die Applikation miissen neben der
Klasse selbst nur noch eine Deklaration und zwei Zeilen
Code eingefiigt werden.
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Schauen wir uns zunéchst die Mutex-Klasse an. Beson- Die Erzeugung passiert in Class_Initialize, die Zersto-
ders aufwéndig ist sie nicht (siehe Listing 1). rung in Class_Terminate. Der einzige Bezug in unsere

' Manage an Application Mutex for the current application
' @remarks Mutex name = APP_MUTEX
" @author  Christoph Juengling <christoph@juengling-edv.de>
" @link  https://gitlab.com/juengling/vb-and-vba-code-1ibrary
Option Explicit
#1f VBA7 Then
Private Declare PtrSafe Function CreateMutex Lib "kernel32" Alias "CreateMutexA" (1pMutexAttributes As Any, _
ByVal bInitialOwner As Long, ByVal TpName As String) As LongPtr
Private Declare PtrSafe Function CloseHandle Lib "kernel32" (ByVal hObject As LongPtr) As Long
Private Declare PtrSafe Function ReleaseMutex Lib "kernel32" (ByVal hMutex As LongPtr) As Long
#E1se
Private Declare Function CreateMutex Lib "kernel32" Alias "CreateMutexA" (IpMutexAttributes As Any, _
ByVal bInitialOwner As Long, ByVal TpName As String) As Long
Private Declare Function CloseHandle Lib "kernel32" (ByVal hObject As Long) As Long
Private Declare Function ReleaseMutex Lib "kernel32" (ByVal hMutex As Long) As Long
#End If
Private m_IMutexHandle As Long
Private Sub Class_Initialize()
m_IMutexHandle = 0
CreateMyMutex
End Sub

Private Sub Class_Terminate()
ReTeaseMyMutex
End Sub

" CreateMutex the Mutex
Public Sub CreateMyMutex()

m_IMutexHandle = CreateMutex(ByVal CLng(0), CLng(1), APP_MUTEX)
End Sub

' ReleaseMutex the Mutex and close handle

Public Sub ReleaseMyMutex()

If m TMutexHandle > 0 Then
ReleaseMutex m_TMutexHandle
CloseHandle m_TMutexHandle
m_IMutexHandle = 0

End If

End Sub

Listing 1: Klasse zum Nutzen eines Mutex
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Applikation ist hier die Nutzung der globalen Konstanten
APP_MUTEX. Diese deklariert den Namen des Mutex:

PubTic Const APP_MUTEX = "Mein Name ist Hase"

Die Bezeichnung sollte sinnvollerweise dem Namen der
Applikation entsprechen, so dass man natiirlich auch
APP_NAME verwenden kann.

Wichtig ist die Einzigartigkeit im Hinblick auf andere
Applikationen! Eine solche Deklaration muss natiirlich
namensgleich spater auch im InnoSetup-Skript enthalten
sein, damit Setup und Applikation iiber dieselbe Bezeich-
nung verfiigen.

Nun missen wir nur noch dafiir sorgen, dass

e eine Modul-Variable fiir die Instanz der Klasse existiert,
e diese beim Start instanziiert wird und

e vor dem Beenden der Applikation zerstort wird.

Das ist ebenfalls trivial. In einem Modul, in dem vielleicht
noch weitere globale Deklarationen stehen, fiigen wir
diese Zeile ein:

PubTic mutex As clsMutex

In dem Code fiir die Initialisierung:

SETUP UND WEITERGABE
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Set mutex = New clsMutex
Und fiir das Beenden:
Set mutex = Nothing

Das war doch einfach, oder? Streng genommen ist die
letzte Aktion nicht notig, da der Mutex mit dem Beenden
der Applikation automatisch geléscht wird.

Den Mutex in InnoSetup eintragen

In InnoSetup ist die Sache sogar noch einfacher, denn
der ganze Mechanismus zum Uberpriifen und Reagieren
ist dort bereits enthalten, Code miissen wir dafiir nicht
schreiben.

Wir miissen nur dafiir sorgen, dass InnoSetup den Na-
men des Mutex erfahrt. Wie schon erwédhnt, muss diese
Deklaration natiirlich identisch mit der Konstanten aus
unserer Applikation sein, und das betrifft auch die GroB-/
Kleinschreibung!

Im Deklarationsbereich zu Beginn des Skriptes schreiben
wir also:

#define MyAppMutex "Mein Name ist Hase"
Und in der Gruppe [Setup]:

AppMutex={#MyAppMutex}

Das Setup hat entdeckt, dass fem
! ausgefohrt wird,

zurzeit

beenden.

Bitte schlieBen Sie jetzt alle laufenden Instanzen und klicken
Sie auf "OK", um fortzufahren, oder auf "Abbrechen”, um zu

OK Abbrechen

Mehr ist nicht ndtig. Und wie funktioniert das
nun?

Zum einen genau wie oben beschrieben. Wenn
das Setup bei der Ausfiihrung entdeckt, dass
der Mutex bereits existiert, zeigt es die Mel-
dung aus Bild 1 an.

Nun kann der Anwender entsprechend darauf

Bild 1: Mutex-Meldung

reagieren. Besonders elegant arbeitet InnoSe-
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tup jedoch, wenn es fiir die Installation mit dem Kom-
mandozeilen-Argument silent aufgerufen wurde.

Dann namlich verzichtet es auf alle Riickfragen mit Be-
nutzerinteraktion. Fiir den Mutex-Fall bedeutet das, dass
das Setup solange abwartet, bis der Mutex verschwun-
den ist. Dann wird das Setup mit Standardeinstellungen
fortgefihrt.

Dieser Mechanismus hat den besonderen Reiz, dass die
Applikation selbst per Shell-Execute die Ausfiihrung des
Setups anstarten und sich dann in aller Ruhe beenden
kann. Erst wenn der Mutex geldscht ist, 1duft das Setup
durch.

Beta oder Final?

Nicht immer ist ein Programm sofort fertig, auch wenn
der Entwickler noch so iiberzeugt von seiner Arbeit ist.
Daher kann es sinnvoll sein, ausgewahlte User in einen
Beta-Test einzubeziehen.

Dabei sollte jedoch immer auf eine strenge Trennung
nicht nur der Programminstallation, sondern auch
beziiglich der Daten geachtet werden. Eine Moglichkeit
dabei ist eine Kombination aus dem Setup-Skript und
dem Code, der flr die Tabelleneinbindung sorgt. Worauf
miissen wir achten, und wie machen wir uns die Arbeit
moglichst einfach?

Beginnen wir mit der Frage, bezliglich welcher Einstel-
lungen sich Beta- und Final-Version unterscheiden:

e |nstallationspfad

¢ Beta-Hinweis oder Lizenzvereinbarung
e Pfad zum Backend
Installationspfad

Nehmen wir (wie schon im ersten Teil dargelegt) an,
dass wir unser »normales« Programm unter C:\Users\
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USERNAME\AppData\Local\Programs installieren wol-
len. Dort wird sicherlich flir jedes Programm ein eigenes
Unterverzeichnis verwendet werden.

Es bietet sich also an, dies fiir unser eigenes Programm
ebenfalls zu tun, und zwar getrennt fiir Beta- und Final-
Version.

Dazu miissen wir also die Setup-Einstellung Default-
DirName angemessen verdndern. Bisher steht dort
{userpf)\{#MyAppName}. Es spricht also nichts da-
gegen, zum Beispiel {userpf)\{#MyAppName}-Beta zu
verwenden.

Doch mir widerstrebt es, jedesmal mitten im Skript eine
Anderung vorzunehmen. Da kann man sich leicht vertun,
und es wird auch nicht die einzige Anderung bleiben.
Eine Losung flr diesen Fall sind wieder einmal die Kon-
stanten, die wir ja bereits kennengelernt haben. Ich fiige
also zundchst eine weitere hinzu:

#define MyAppStatus "Beta"
oder
#define MyAppStatus "Final"

Damit haben wir wieder eine Einstellung, die wir nur am
Anfang des Skriptes verdndern miissen, wodurch hof-
fentlich alle anderen Settings entsprechend angepasst
werden.

Damit das funktioniert, nutzen wir eine weitere Moglich-
keit von InnoSetup, die uns als Entwickler natlrlich ver-
traut ist: Die If-Then-Else-Anweisung. Sie funktioniert
im Prinzip wie von VBA her bekannt, nur sieht die Syntax
ein wenig anders aus.

Im folgenden Beispiel erweitere ich bei einer Betaversion
den Standard-Installationspfad und die Startmenii-Grup-
pe zum Beispiel durch den Zusatz -Beta:
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Export von Daten in das DATEV-Format

Um Daten lhrer eigenen Software so zu exportieren, dass lhr Steuerberater diese in das

DATEV-System einlesen kann, benétigen Sie gar nicht mal so viel Know-how. Die we-
sentlichen Informationen finden wir auf der Webseite von DATEV. Dieser Beitrag zeigt,
wie Sie Daten im DATEV-Format exportieren und was dabei zu beachten ist. Die so ent-
standene Datei kann der Steuerberater dann per Importfunktion in das DATEV Rech-

nungswesen einlesen.

Die grundlegenden Informationen finden Sie in der 0f-
fentlich verfiigbaren Webseite unter folgender Adresse:

https://developer.datev.de/portal/de/dtvf

Dieser Beitrag beschrankt sich auf die Zusammenstellung
einer Datei mit den Header-Daten und Daten im Format
Buchungsstapel.

Grundlegender Aufbau einer DATEV-Datei

Die DATEV-Datei enthalt immer eine Zeile mit Daten im
Format Header. Danach folgt eine Zeile mit den Spalten-
uberschriften fiir die Buchungsdaten und schlieBlich eine

oder mehrere Zeilen mit den eigentlichen Buchungsdaten.

Verschiedene Formate

Das DATEV-Format besteht aus verschiedenen Format-
beschreibungen. Verschiedene Formate deshalb, weil es
unterschiedliche Informationen gibt, die Sie damit be-
schreiben konnen. Wir wollen uns auf die wesentlichen
Elemente beschranken — die (ibrigen konnen Sie mit dem
Know-how aus diesem Beitrag und der Dokumentation
dann leicht selbst realisieren.

Es gibt die folgenden Formatséatze:

¢ Header: Erste Zeile der CSV-Datei mit den Informatio-
nen zur Verarbeitung der Datei

¢ Buchungsstapel: Enthélt die eigentlichen Buchungen,
in der Regel fiir einen bestimmten Zeitraum je Datei,
zum Beispiel monatlich.

o Weitere Formatsatze, die dieser Beitrag nicht be-
handelt: Wiederkehrende Buchungen, Debitoren/
Kreditoren, Sachkontenbeschriftungen, Zahlungs-
bedingungen und Diverse Adressen.

Zusammenstellen der Header-Zeile
Die Beschreibung des Satzaufbaus fiir die Header-Zeile
finden Sie hier:

https://developer.datev.de/portal/de/dtvf/formate/header
Die Tabelle auf dieser Seite enthalt die Uberschriften und
die Beschreibung der moglichen Werte als regulérer Aus-
druck.

Eine Header-Zeile sieht beispielsweise wie folgt aus:

"EXTF";700;21; "Buchungsstapel”;12;20211007000000000;4; "Bu-
chungen Kontol";1;"EUR"

Dabei entsprechen die einzelnen Elemente diesen Feldern:

e Kennzeichen: EXTF oder DTVF (hier EXTF fiir Export
aus einer 3rd-Party-Anwendung)

¢ Versionsnummer: aktuell 700 (dient der Sicherstellung
von Abwartskompatibilitat)

¢ Formatkategorie: Gibt an, in welchem Format die
folgenden Daten sind (im Falle des Buchungsstapels,
mit dem wir uns hier beschaftigen, nutzen wir den
Wert 21).
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e Formatname: Name des Formats, hier Buchungssta-
pel

¢ Formatversion: Auch hier kommt ein Zahlenwert fir
Buchungsstapel zum Einsatz, in diesem Fall 12.

¢ Erzeugt am: Datum, an dem die Datei erzeugt wurde,
im Format YYYYMMDDHHMMSSFFF.

Es gibt noch einige weitere Felder, die wir weiter unten
beriicksichtigen.

Tabelle fiir Headerdaten
Wie speichern wir die Headerdaten am einfachsten? Wenn
Sie aus ihrer selbstprogrammierten Buchhaltungsdaten-

ACCESS

bank die Buchungsdaten fiir den Import in die DATEV-
Software Ihres Steuerberaters exportieren wollen, werden
Sie das regelmaBig erledigen — beispielsweise monatlich
oder einmal je Quartal.

Die Felder des Headers enthalten Daten, die wir tiber

eine Tabelle namens thiHeader erfassen (Entwurf siehe
Bild 1). Diese enthélt nicht genau die Felder, die in der
Header-Datei gespeichert werden sollen. Die Felder ID
und Referenzbezeichnung sind das Primarschiisselfeld
sowie ein Feld fiir eine interne Bezeichnung, zum Beispiel
Export 12/2021. Die (brigen Felder nehmen meist direkt
die bendtigten Daten auf, einige jedoch sind Fremdschliis-
selfelder, welche zur Auswahl von Daten aus Lookup-Ta-
bellen dienen.

FH thlHeader = O X
Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) -
B lip AutoWert 1D des Headersatzes
Dateiname Kurzer Text Mame der zu erstellenden Datei ohne Praxix und Suffix)
Kennzeichen Kurzer Text Kennzeichen, entweder EXTF (Export aus 3rd Party App) oder DTVF (Export aus Datev App)
Versionsnummer Kurzer Text Versionsnummer des Headers
FormatkategorielD Zahl siehe Tabelle thiFormatkategorien
Formatversion Zahl Formatversion
Erzeugtim Datum/Uhrzeit Erzeugungsdatum
7_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
8 Reserviert Kurzer Text Leerfeld
9 Reserviert Kurzer Text Leerfeld
10 _Reserviert Kurzer Text Leerfeld
Beraternummer Kurzer Text Beraternummer
Mandantennummer Kurzer Text Mandantennummer
Wirtschaftsjahresbeginn Datum/Uhrzeit Beginn des Wirtschaftsjahres
Sachkontenlaenge Zahl Nummernlange der Sachkonten
DatumVon Datum/Uhrzeit Startdatum
DatumBis Datum/Uhrzeit Enddatum
Bezeichnung Kurzer Text Bezeichnung des Stapels
Diktatkuerzel Kurzer Text Kirzel des Bearbeiters
Buchungstyp Zahl siehe Tabelle tblBuchungstypen
Rechnungslegungszweck Zahl siehe Tabelle tblRechnungslegungszwecke
Festschreibung Zahl siehe Tabelle tbiFestschreibungen
Waehrungskennzeichen Kurzer Text 150-Code der verwendeten Wahrung
23_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
Derivatskennzeichen Kurzer Text Leerfeld
25_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
26_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
Sachkontenrahmen Kurzer Text Sachkontenrahmen, der verwendet wurde
IDDerBranchenLoesung Kurzer Text Falls eine spezielle Branchenlésung verwendet wurde
29_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
30_Reserviert Kurzer Text Leerfeld
Anwendungsinformationen  Kurzer Text Verarbeitungskennzeichen der abgebenden Anwendung

PR P

— et

Bild 1: Entwurf der Tabelle thiHeader
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Diese Lookup-Tabellen 33 Beziehungen - o X
Ste”en er In Blld 2 UDer_ tblFormatkategorien thlHeader
S|ChtI|Ch dal‘. ¥ FormatkategorielD = L ) tblFormatversionen
Formatname Referenzbezeichnung 1 T - p—
Kennzeichen armatversion
. . . o Formatversic
Die Beziehungen zwischen et J—
del’ Tabe”e thHeader Formatversion =
. ErzeugtAl
und den dibrigen Tabel- S
len haben wir jeweils als e
NaChSChIagefeld deflnlel’t 1;-'_RESEWiEI‘t thlRechnungslegungszwecke
thlBuchungstypen Beraternummer = L] RechnungslegungszwecklD
. % BuchunastyplD = I‘.-]uandanten.nummer _ Rechnungslegungsoweck
Formular zur Elngabe Buchungstyp Wirts chaftsjahresbeginn
Sachkontenlaenge
der Headerdaten Datumvon
. . DatumBis
Dam't der BenUtZGr dle Bezeichnung
Headerdaten einfach ein- =
geben kann, haben wir Rechnungslegungszweck E
. . Festschreibung cts T
dazu ein eigenes Formular ) I _L thlFest chre.gungen
bereltges’[ellt DleseS he|Bt thIWaehrungskennzeichen 23_Reserviert f ::::E:::Ez:jm
’ ¥ waehrungskennzeichen = Derivatskennzeichen
frmHeadeI' und verwendet Waehrungslandbezeichnung 25_Reserviert
. 26_Reserviert
d|e Tabe"e thHeader aIS end Sachkontenrahmen
Datensatzquelle. Wir haben o erEEneentassng
alle Felder der Tabelle aus ofeseet
. . Anwendungsinformationen
der Feldliste in den Formu- -
larentwurf gezogen, die in ! g
der Dokumentation nicht Bild 2: Ubersicht des Datenmodells
als Leerfeld gekennzeichnet
. . . ZE' frmHeader — ] x>
sind (siehe Bild 3).
LI I R I A I R SN N N I RN IR IR R SRR I IR AR - A B
# Detailbereich
. . . - v X
Hier sehen Sie bereits, dass o | Feldiste
. o . . Referenzbezeichnung [  Alle Tabellen anzeigen
dle Felder’ fur dle wir LOOk- Kennzei Fur diese Ansicht verfagbare Felder:
up-Tabellen angelegt haben, Version! Efemmimﬂg
auch im Formularentwurf als FormatkategorielD - :em_zaimn
NaChSChlagefe|der angelegt Formatversion b FormatkategorielD
ErzeugtAm ‘ Formatversion
Werden- Beraternummer E?;j:r:ﬂ
Mandantennummer I ?:iReser\uierl

Wirtschaftsja

Nach dem Wechsel in die For-

9 Reserviert
10_Reserviert

mularansicht kénnen Sie die Ly Boraiaani et
Daten direkt in das Formular . e
elngeben beZIthﬂgSWGISG mlt Waehrungskennzeichen - Waehrungskennzeichen

23_Reserviert

Sachkontenrahmen Derivatskennzeichen
25_Reserviert

den Nachschlagefeldern aus-

. . . _ || IDDerBranchenLoesung IDDerBranchenLoesung - .
wahlen (siehe Bild 4). - | 26 Reserviert
Anwendu at Anwendungsinformationen Sachkontenrahmen

N - | IDDerBranchenLoesung
" Headerdatei 29 Reserviert

30_Reserviert

Anwendungsinformationen

Bild 3: Entwurf des Formulars zum Eingeben der Headerdaten
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Nachdem wir diese Eingabemdglichkeit geschaffen haben,
wollen wir daraus noch die Headerdatei exportieren. Dazu

sehen wir eine Schaltfliche namens cmdHeaderdateiEr-

zeugen vor, die wir unten im Formular platzieren.

Diese Schaltflache ruft die Prozedur aus Listing 1 auf.

Die Prozedur deklariert zwei Variablen, von denen eine die
zu speichernde Headerzeile aufnimmt und die andere den
Dateinamen.

Den Dateinamen setzt die Prozedur aus dem Pfad der ak-
tuellen Datenbankdatei, dem Prafix DTVF_, dem Inhalt des
Feldes Dateiname und der Dateiendung .csv zusammen.

Bevor wir richtig loslegen, ldscht die Prozedur eine
eventuell bereits vorhandene Datei mit dem Namen aus
strDateiname. Dabei deaktivieren wir die eingebaute
Fehlerbehandlung, da die Kill-Anweisung beim Fehlen der
angegebenen Datei einen Fehler auslost.

Die folgenden Zeilen setzen den Inhalt der Headerdatei
zusammen.

Dabei sind folgende Besonderheiten zu beachten (in allen
anderen Fallen landet einfach der eingegebene Wert zwi-
schen zwei Semikola):

e Das Kennzeichen wird in Anfilhrungszeichen eingefasst.

e Den Wert des Feldes Formatname lesen wir aus der
Lookup-Tabelle thiIFormatversionen ein.

e Den Wert fiir das Feld Erzeugt am formatieren wir im
Format YYYYMMDDHHNNSS000.

e Den Wert fiir das Feld Wirtschaftsjahresbeginn for-
matieren wir mit dem Format YYYYMMDD.

¢ Die Werte flr die Felder Datum von und Datum bis
formatieren wir ebenfalls mit YYYYMMDD.
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Bild 4: Eingabe der Headerdaten

AnschlieBend 6ffnen wir mit Open eine Datei mit dem
Namen aus strDateiname und schreiben mit der Print-
Anweisung den Inhalt der Variablen strHeader in die
Datei, bevor wir diese mit der Close-Anweisung wieder
schlieBen.

Das Ergebnis sieht flir unser Beispiel wie folgt aus:
"EXTF":700;21;Buchungsstape];12;20211206000000000; ; ;

::1234567:12345;20210101;4;20211101;20211130; Export
11/2021;AM;1;0;1;EUR; ;;::03;;:;
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Damit kénnen wir nun einen Schritt weitergehen — und gesehenen Tool priifen. Wie das gelingt, erfahren Sie im
das Ergebnis mit einem speziell flir diesen Zweck vor- néachsten Schritt.

Private Sub cmdHeaderdateiErzeugen Click()

Dim strHeader As String

Dim strDateiname As String

strDateiname = CurrentProject.Path & "\DTVF_" & Me!Dateiname & ".csv"

On Error Resume Next

Kill strDateiname

On Error GoTo 0

strHeader = strHeader & """" & Me!Kennzeichen & """;"

strHeader = strHeader & Me!Versionsnummer & ";"

strHeader = strHeader & Me!FormatkategorieID & ";"

strHeader = strHeader & DLookup("Formatversion", "tblFormatversionen", "FormatversionID = " & Me!Formatversion) & ";"

strHeader = strHeader & Me!Formatversion & ";"
strHeader = strHeader & Format(Me!ErzeugtAm, "YYYYMMDDHHNNSS000") & ";"
strHeader = strHeader & ";"
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader ;
strHeader = strHeader & Me!Beraternummer & ";"
Me Mandantennummer & ";"
Format (Me!Wirtschaftsjahresbeginn, "YYYYMMDD") & ":"
Me!Sachkontenlaenge & ";"
strHeader = strHeader & Format(Me!DatumVon, "YYYYMMDD") & ;"
strHeader = strHeader & Format(Me!DatumBis, "YYYYMMDD") & ";"

&
&
&
&
&
&
&
strHeader = strHeader &
&

&

&

&

strHeader = strHeader & Me!Bezeichnung & ";"

&

&

&

&

&

&

&

&

&

&

&

&

strHeader = strHeader
strHeader = strHeader

Me!Diktatkuerzel & ";"
Me!Buchungstyp & ";"
Me!Rechnungslegungszweck & ":"
Me!Festschreibung & ;"
Me!Waehrungskennzeichen & ";"

strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader
strHeader = strHeader

Me!Sachkontenrahmen & ":"
Me!IDDerBranchenLoesung & ";"

strHeader = strHeader & ";"
strHeader = strHeader & Me!Anwendungsinformationen
Open strDateiname For Append As #1
Print #1, strHeader
Close #1
End Sub

Listing 1: Prozedur zum Erzeugen der Headerdatei
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Datei im DATEV-Format
priifen

Unter dem folgenden

Link finden Sie ein Tool
zum Priifen der Daten im
DATEV-Format:

https://developer.datev.de/
portal/de/dtvf/tools

Mit diesem konnen Sie die
erstellte Datei 6ffnen und
priifen. Das Tool zeigt dann
an, welche Elemente fehlen
oder das falsche Format
haben. Es ist daher sehr
hilfreich, den Export initial
auf Basis von Daten aus der
Datenbank zu programmie-
ren und gleich zu testen.

Um die soeben erstellte
Headerdatei zu priifen,

wdbhlen Sie im Priifpro-

gramm den Meniibefehl
DateilOffnen aus.

Im nun erscheinenden
Dialog Datev Format Datei
offnen wahlen Sie die
soeben erstellte Datei aus
und bestéatigen die Aus-
wahl mit der Schaltflache
Offnen.

ACCESS

(7 DATEV-Format Priffprogramm - O X
[2 Datei @ Hilfe

-J Buchungsstapel, Ver. 12, 124 Felder - Heademeldunigen: 0. Datensatzmeldungen: 0

Header Datensitze Bericht

Nr Feldnamen

-J 1 Datev-Format-KZ
JZ Versionsnummer

:J 3 Datenkategore

-Jfl Formatname

;J 5 Fomatversion

;J. & Erzeugt am

-J 7 Importiert am

-J 8 Hekunftskennzeichen
;J 9 Exportiert wan

:J 10 Importiert von

-J 11 Berater

«f 12 Mandart

«/ 13 Wl-Beginn

-J 14 Sachkortenlange

;J 15 Datum Yon

«/ 16 Datum Bis

-J 17 Bezeichnung

«f 18 Diktatkirzel

;J. 15 Buchungstyp

-J 20 Rechnungslegungszweck
-J 21 Festschreibeinformation
of 22 WKZ

:J 23 reserviert

-J 24 Dervatskennzeichen
;J 25 reserviert

:J 26 reserviert

o 27 SKR

;J 28 Branchenlosung-d
;J 25 reserviert

-J 30 reserviert

-J 31 Anwendungsinfarmation

£

Feldinhalt

EXTF

700

21

Buchungsstapel

12
20211206000000000

Meldung

1234567
12345
20210101
4
2021110
20211130
Export 11,2021
AM

]

0

1

EUR

03

Details zum Header: "EXTF";700:21;Buchungsstapel;12;20211206000000000;;;::1234567:12345:20210101;4;:20211101:20211130

Mr.  Meldungen

£

Bild 5: Priifung des Headers

Export der Buchungsdaten programmieren
Der Export der Buchungsdaten ist grundsétzlich aufwandi-

Bild 5 zeigt das Ergebnis fiir die Eingaben aus dem Bei-
spiel von oben. Hier sehen Sie, dass alle Eingaben korrekt
sind. Wére dies nicht der Fall, wiirden Sie in der Spalte
Meldung hilfreiche Informationen finden, mit denen Sie
den Export schnell anpassen und funktionstiichtig machen
konnten.

www.access-im-unternehmen.de/1356

ger, weil eine Zeile viel mehr Informationen enthalten kann
als die Headerzeile, aber wir reduzieren die auszugeben-
den Daten auf einige wenige Pflichtdaten.

Als Erstes legen wir wieder eine Tabelle an, welche die zu
exportierenden Daten enthélt. Diese nennen wir thiBu-
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chungsstapel. Die Tabelle sieht im Entwurf wie in Bild 6  thlBuchungsstapel 1
Feldname Felddatentyp 4
aus. % BuchungsstapeliD Autowert {
Umsatz Wahrung ’
. . . SollHabenKennzeichen Kurzer Text
In der Datenblattansicht zeigt die Tabelle thIBuchungs- WKZUmsats Kurzer Text 1
stapel ihre Daten wie in Bild 7 an. Diese wollen wir nun in Konto Kurzer Text }
. . Gegenkonto Kurzer Text
geeigneten Formularen anzeigen. Belegdatum Datum/Uhrzeit {
Belegfeldl Kurzer Text §
. . . Belegfeld2 Kurzer Text
Formulare fiir die Eingabe und den Export der Buchungstext e i
Buchungssatze
Die Headerdaten und die Buchungsdaten sind nicht mit-
einander verkn'L'lpft. Bild 6: Entwurf der Tabelle zum Speichern der Buchungsdaten
Die Buchungsdaten
" B3 tblBuchungsstapel - | X
Werden aber Uber Buchungs: -~ | Umsatz - |SollHaben - |WKZUmsa ~ | Konto - | Gegenkon! - |Belegdatu - |Belegfeldl - |Belegfeld2 - Buchungstext ~ |Zu
das Datum der 1 10,00€ S Euro 1371 1400 06.11.2021 Beispielbuchung 1
2 2000€ H Euro 1400 1371 07.11.2021 Beispielbuchung 2
jeweiligen Header- 3 1500€ H Euro 1400 1371 01.12.2021 Beispielbuchung 3
i * (Neu) 0,00 £
datei zugeordnet,
sprich: Mit einem
Datensatz: W 1von3 |k H F Suchen 1 ¥

Header werden alle

Buchungen expor-
tiert, die innerhalb
der Datumsangaben
der Felder DatumVon und DatumBis liegen.

Wir wollen in dem Formular, mit dem wir den Export
steuern wollen, ein Kombinationsfeld zur Auswahl eines
Headers anbieten, iiber das der Benutzer die zu exportie-
renden Buchungsdatensétze filtern kann.

E= frmDatevExport - [m] hs

LR R R R R I I I I S R IR I N IEE - IS R R R

# Detailbergich

Ungebunden ~

[RNAES BRI SURY SIS SURY B SCRNERIS SUR NI - SN B AN U AU INRNAEE | SRR | RCRN IR - el

# Detailbereich

sstapellD|BuchungsstapellD

Umsatz
nKennzeiSollHabenKennze
WKZUmsatz ~

Konto

al e e

Datev-Export

M

Bild 8: Entwurf des Formulars zum Steuern des Datev-Exports

Bild 7: Beispieldaten in der Tabelle tbiIBuchungsstapel

Ein Unterformular soll die Datensatze der Tabelle thiBu-
chungsstapel anzeigen, die zu dem Datumsbereich des
selektierten Headers passen. Der Entwurf dieser beiden
Formulare sieht wie in Bild 8 aus.

Das Kombinationsfeld choHeader verwendet die folgende
UNION-Abfrage als Datensatzherkunft:

SELECT 0 AS ID, 'Alle anzeigen' AS Dateiname
FROM tb1Header

UNION

SELECT tblHeader.ID, tblHeader.Dateiname
FROM tblHeader;

Dadurch zeigt das Kombinationsfeld den Eintrag Alle an-
zeigen sowie die Werte des Feldes Dateiname der Tabelle
tblHeader an (siehe Bild 9).

Damit das Kombinationsfeld gleich beim Laden des
Formulars den Eintrag Alle anzeigen liefert, fligen wir fiir
dieses die folgende Ereignisprozedur hinzu:
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