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ACCESS

HALBAUTOMATISCHE
FEHLERBEHANDLUNG

Lernen Sie, wie Sie per
Knopfdruck Fehlerbehand-
lungsroutinen und Zeilen-
nummern zu Prozeduren
hinzufiigen (ab Seite 19).

i

U < - a
DATENBANK-VERSIONEN SEITENRANDER IN FLEXIBLE SCHNELLSUCHE
UNTER SQL SERVER BERICHTEN Ftigen Sie Access mit einem
IM GRIFF Manipulieren Sie Seitenrander in COM-Add-In eine flexible
Finden Sie Unterschiede Berichten, um beispielsweise Schnellsuche TUV d'?
swischen Datenbankversionen spiegelverkehrte Seitenrénder zu Datenblattansicht hinzu.
mit den SQL Server Data Tools realisieren.
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Zeilennummern anreichern kénnen.

Dem Thema Fehlerbehandlung widmen wir uns gleich

in vier Beitrdgen. Der erste zeigt, wie man eine Fehler-
behandlung per VBA-Code zu einer Prozedur hinzufligen
kann. Dabei braucht man nur die entsprechende Prozedur
zu markieren und die Routine zum Hinzuftigen einer indi-
viduell auf die Prozedur angepassten Fehlerbehandlung
aufzurufen. Wie das gelingt, beschreiben wir unter dem

Titel Fehlerbehandlung per VBA hinzufiigen ab Seite 19.

Wichtig zur Lokalisierung des Fehlers sind Zeilennum-
mern. Diese miissen wir tatséchlich manuell hinzufligen
— gut, dass wir im Beitrag Zeilennummern per VBA
hinzufiigen ab Seite 28 zeigen, wie das ebenfalls per
Mausklick gelingt.

Mit der Fehlerbehandlung konnen wir Fehlermeldungen
plus Fehlerort protokollieren. Passend dazu zeigen wir in
Fehlerhafte Zeilen anzeigen lassen ab Seite 38, wie wir
die so vorliegenden Fehler direkt an der entsprechenden
Stelle im Code anzeigen konnen, um diesen zu untersu-
chen.

SchlieBlich liefern wir noch eine Strategie, um auch in An-
wendungen ohne umfassende Fehlerbehandlung schnell
herauszufinden, wo sich Fehler verbergern, die nur eine
nichtssagende Meldung liefern: Fehler in der Runtime
von Access finden ab Seite 42.

In den beiden Beitragen Seitenrdnder in Access-Be-
richten (ab Seite 5) und Bericht mit unterschiedlichen

ACCESS

Fehlerbehandlung per Mausklick

Das Hinzufiigen einer Fehlerbehandlung zu den Prozeduren des VBA-Projekts
einer Access-Datenbank ist obligatorisch — spatestens, wenn man die
Anwendung an andere Benutzer weitergibt und diese nicht mit kryptischen
Fehlermeldungen konfrontieren mochte. Da das Schreiben der Codezeilen fiir
die Fehlerbehandlung aufwendig ist, macht man dies tendenziell eher nur dort,
wo es unbedingt notig erscheint. Damit zumindest der Aufwand nicht mehr

als Ausrede herhalten kann, stellen wir in dieser Ausgabe kleine Losungen
vor, mit denen Sie lhre Prozeduren per Mausklick um Fehlerbehandlungen und

Seitenrandern (ab Seite 11) beschreiben wir, wie wir per
VBA die Seitenrander von Berichten beeinflussen kdnnen.

Rund um das Thema SQL Server drehen sich die folgen-
den drei Beitrage. In SQL Server Data Tools installieren
und starten zeigen wir ab Seite 52, wir Sie die SQL
Server Data Tools installieren und starten konnen

Im Beitrag SQL Server-Datenbank kopieren ab Seite 56
zeigen wir, wie Sie direkt im SQL Server komplette Daten-
banken kopieren konnen.

Die Kopien nutzen wir wiederum, um im Beitrag Schema-
ta von SQL Server-Datenbanken vergleichen ab Seite
60 zu zeigen, wie man mit den SQL Server Data Tools die
Unterschiede zwischen zwei SQL Server-Datenbanken
untersuchen kann.

SchlieBlich liefern wir noch ein praktisches Tool, das sich
nahtlos in die Benutzeroberflache von Access integriert
und mit dem wir komfortabel in der Datenblattansicht von
Access-0bjekten suchen konnen. Das alles erfahren Sie
im Beitrag Flexible Schnellsuche ab Seite 65.

Viel SpaB beim Lesen!

G

[hr André Minhorst

www.access-im-unternehmen.de
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ERGONOMIE UND BENUTZEROBERFLACHE
OPTIONEN EINFACH IN DER REGISTRY SPEICHERN

Optionen einfach in der Registry speichern

In einem weiteren Beitrag namens »Registryeintrage fiir VBA-Anwendungen« (www.ac-
cess-im-unternehmen.de/1508) haben wir dir grundlegenden Techniken fiir das Spei-
chern von Anwendungsdaten in der Registry vorgestelit. Im vorliegenden Beitrag gehen

wir noch einen Schritt weiter und vereinfachen diesen Vorgang, sodass die Befehle zum
Lesen und Schreiben der Daten noch einfacher werden. Das Verwalten von Informatio-
nen wie beispielsweise von Anwendungsdaten in der Registry ist eine Alternative zum
Verwenden einer Optionentabelle oder auch einer Textdatei im Anwendungsverzeichnis.
Je nachdem, an wie vielen Stellen man lesend oder schreibend auf diese Daten zugreift,
moéchte man den Zugriff auf die Registry moéglichst einfach gestalten. Dazu stellen wir

nachfolgend ein paar geeignete Werkzeuge vor.

Die im obigen Artikel vorgestellten Befehle dienen dazu,
Eintrdge zu erstellen, zu aktualisieren, zu lesen oder zu 16-
schen. Die Befehle zum Schreiben und Lesen der Eintrdge
haben bis zu vier Parameter.

Die ersten beiden davon wiederholen sich vermutlich fiir
die meisten oder sogar fir alle Aufrufe.

Die Parameter AppName, Section, Key und Setting
braucht man normalerweise zum Anlegen, aber fiir die
Einstellungen einer einzigen Anwendung ist zumindest der
Wert fiir AppName immer gleich. Und wenn die Anwen-
dung nicht allzu umfangreich ist, sodass man mehrere
Bereiche fiir die Registry-Eintrage benotigt, verwendet
man auch immer den gleichen Namen fiir den Parameter
Section.

In der Losung dieses Beitrag machen wir nicht viel mehr,
als fiir die immer gleich bleibenden Parameter Kons-
tanten zu definieren und diese immer automatisch zu
tibergeben, wenn wir eine Einstellung vornehmen oder
auslesen wollen. AuBerdem miissen wir natiirlich, um
die Handhabung wirklich zu vereinfachen, noch ein paar
neue Funktionen um die eigentlichen Aufrufe bauen,
damit wir tatsachlich nur die notwendigsten Daten an-
geben miissen.

Also legen wir in einem neuen, leeren Modul namens
mdIRegistryApp zunéchst einmal die folgenden beiden
Konstanten an und hinterlegen fiir diese gleich die ent-
sprechenden Werte:

PubTic Const cStrAppName As String = "MeineAnwendung”
Public Const cStrSection As String = "MeinAnwendungsbereich"

Einfaches Schreiben in die Registry

Die einfachere der beiden Funktionen zum Schreiben und
Lesen ist die zum Schreiben von Daten in die Registry.
Hier brauchen wir neben AppName und Section einfach
nur den Namen des Schliissels und den Wert als Para-
meter anzugeben. Also bauen wir eine Funktion namens
SaveAppSetting, die nur noch die Parameter strKey und
strSetting entgegennimmt und damit und mit den Werten
der beiden Konstanten den Aufruf der Anweisung Save-
Setting durchfiihrt:

Public Sub SaveAppSetting(strkey As String, _
strSetting As String)
SaveSetting cStrAppName, cStrSection, strKey, strSetting
End Sub

Wenn wir zum Beispiel drei Werte in die Registry schrei-
ben wollen, erledigen wir das mit der folgenden Beispiel-

Seite 2
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OPTIONEN EINFACH IN DER REGISTRY SPEICHERN

B Registrierungs-Editor

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Hilfe

5 MSAccessVCS

5 TabsSpeichern

© 5 7 twinBASIC_IDE

> Vhiware, Inc.

P T T - T A

Computer\HKEY_CURREMT_USER\Software\VB and VBA Program Settings\Meinefnwendung'Meinfnwendungsbereich

> TeamViewer Marne Typ Daten
y _d TechSmith _ abf(Standard) | REG_S7 (Wert nicht festgelegt)
. Ve ;”E'jin"‘iii?ngd'j;”gsm”gs ab] L etzter Schlussel REG_SZ Letzter Wert
Py MeinAnwendungsbereich ab| pMein Schlissel REG_5Z Mein Wert
ab| Moch ein Schlissel REG_SZ Moch ein Wert

Bild 1: Frisch angelegte Registryschliissel

prozedur. Diese ruft einfach nur drei Mal die Prozedur
SaveAppSetting auf und iibergibt Schliissel und Wert:

Public Sub Test SaveAppsetting()
SaveAppSetting "Mein Schlissel", "Mein Wert"
SaveAppSetting "Noch ein Schlissel", "Noch ein Wert"
SaveAppSetting "Letzter Schlissel", "Letzter Wert"
End Sub

Das Ergebnis konnen wir in der Registry im Zweig Gom-
puter\HKEY_CURRENT_USER\Software\VB and VBA
Program Settings\MeineAnwendung\MeinAnwen-
dungsbereich betrachten (siehe Bild 1).

Einfaches Lesen aus der Registry

Nun wollen wir diese Werte auch noch auf einfache Weise
auslesen. Dazu erstellen wir eine weitere Prozedur na-
mens GetAppSetting.

Diese verwendet die folgenden drei Parameter:

o strKey: Erwartet den Namen des Schllissels des auszu-
lesenden Wertes.

o strDefault: Erwartet einen Standardwert, der zuriick-
gegeben werden soll, wenn es den mit strKey angege-
benen Schllissel noch nicht gibt.

¢ holSavelfNotExists: Wenn der Schliissel noch nicht
vorhanden oder leer ist, kann GetAppSetting diesen
auch direkt anlegen. Dazu stellt man diesen Parameter
auf True ein.

Die Prozedur finden wir in Listing 1.

Sie priift zundchst, ob der Parameter bolSavelfNot-
Exists den Wert True enthdlt. Ist das der Fall, rufen wir
mit GetSetting den Wert fiir den mit strKey iibergebenen
Schllssel ab, ohne den mit strDefault angegebenen Stan-
dardwert mit zu ibergeben.

Nur so konnen wir feststellen, ob der Schliissel noch
nicht existiert oder leer ist. Enthalt strTemp danach eine
Zeichenkette mit einer Lange von 0 Zeichen, schreiben
wir den mit strDefault (ibergebenen Wert in einen neuen
Schllissel namens strKey.

In diesem Fall tragen wir den Wert aus strDefault in die
Variable strTemp ein, deren Wert wir spéter als Funktions-
ergebnis zurtickgeben.

Wenn bolSavelfNotExists den Wert False enthlt, lesen
wir einfach mit GetSetting den Wert fiir den mit strKey
angegebenen Schliissel aus und speichern das Ergebnis in
strTemp. Sollte das Ergebnis leer sein, erhalten wir statt-
dessen den Inhalt von strDefault als Funktionsergebnis.

www.access-im-unternehmen.de/1512
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BERICHTE UND REPORTING
SEITENRANDER IN ACCESS-BERICHTEN

Seitenrander in Access-Berichten

Im Beitrag »Bericht mit unterschiedlichen Seitenrandern« (www.access-im-unterneh-
men.de/1517) haben wir untersucht, wie wir einem Bericht fiir gerade und ungerade
Zahlen unterschiedliche Seitenrander zuweisen kénnen. Das ist zunachst vor allem da-
ran gescheitert, dass die in der Seiteneinrichtung zugewiesenen Seitenrdnder gréBer
waren als die per VBA eingestellten. Diese konnten wir zwar korrigieren, aber schein-
bar willkiirlich wurden diese wieder auf Werte eingestelit, die nicht mit unseren Anpas-
sungen harmonierten. Also schauen wir uns im vorliegenden Beitrag einmal an, woher
diese Daten liberhaupt kommen, wo sie gespeichert werden und wie wir dafiir sorgen
kénnen, dass sie uns nicht ins Gehege kommen, wenn wir die Seitenrdander einmal auf
kleinere Werte einstellen, als wir in den Seiteneinstellungen vorfinden.

Das Problem in dem oben genannten Beitrag ist, dass einrichten vorgegebene Seitenrand (berschreibt diese
wir die Seitenrander fiir die linke und die rechte Seite Inhalte einfach.
abhangig davon, ob es sich um
eine gerade oder eine ungerade I Berichtt X ;I
Seite handelt, einstellen wollen. L e L L L L LN SRR LS NS I R
Fiir die Seiten 1, 3, 5 und so # Seitenkopf i
weiter soll links ein 25 mm- - {
Rand vorliegen und rechts ein 10 1 Seite cinrichien . -
mm-Rand. Die Seiten 2, 4, 6 und - J
so weiter wollten wir mit einem "|_#Detailbereich  Druckoptionen seite  Spalten _ﬁ
linken Rand von 10 mm und Z Rander (Millimeter] Beispiel 7
einem rechten Rand von 25 mm 1: Oben: 35
ausstatten. - Unten: g 35 !
2 Links: 6,35
Das klappt auch, aber wir haben - Rechts: g 35

zwischenzeitlich einmal im Dialog -
Seite einrichten den linken Rand | «

auf 25 mm und den rechten - | ED e e
. Geteiltes Formular

Rand auf 10 mm eingestellt. i :

. . - Mur Formular drucken '
Diese Rander werden von Access : - — ¢
. ) I ur Datenblatt drucken J
immer eingehalten. Auch wenn - !
wir fiir den Bericht per VBA einen 7
linken Rand von 10 mm einstellen - OK | Abbrechen
— dann werden die Inhalte zwar 8
um 15 mm nach links verscho- Pl v S
ben, aber der im Dialog Seite Bild 1: Standardeinstellung der Seitenrénder

www.access-im-unternehmen.de/1516 Seite 5



ACCESS

Da sich die Werte in der Seiteneinrichtung scheinbar zu-
féllig andern, wollen wir dieses Verhalten einmal grund-
legend beleuchten.

Standardwerte fiir einen neuen Bericht in einer
neuen, leeren Datenbank

Wenn wir eine neue, leere Datenbank offnen, finden wir
fiir einen ebenfalls neuen Bericht die Einstellungen aus
Bild 1 im Dialog Seite einrichten vor. Diese liegen flir alle
Seitenrander bei 6,35 mm. Diesen Dialog offnen Sie, in-
dem Sie den Bericht in der Entwurfsansicht 6ffnen und im
Ribbon unter Seite einrichtenlSeitenlayout den Befehl
Seite einrichten betétigen.

Um zu priifen, wie diese Werte nun unter VBA erscheinen,
hinterlegen wir flir das Ereignis Bei Seite die folgende
Ereignisprozedur:

Private Sub Report Page()
Debug.Print "Linker Rand:
Debug.Print "Rechter Rand: "

" & Me.Printer.TopMargin

" & Me.Printer.LeftMargin
& Me.Printer.RightMargin
Debug.Print "Oberer Rand:
Debug.Print "Unterer Rand: " & Me.Printer.BottomMargin

End Sub

Nach einem Wechsel in die Seitenansicht erhalten wir im
Direktbereich die folgenden Werte:

Linker Rand: 360
Rechter Rand: 360
Oberer Rand: 360
Unterer Rand: 360

Wir erhalten also erstmal die korrekten Werte, hier in der
Einheit Twips. 567 Twips entsprechen einem Zentimeter.

Nun schauen wir uns an, was geschieht, wenn wir die
Seitenrénder alle auf 1 cm einstellen (siehe Bild 2).

Wechseln wir wieder in die Seitenansicht, erhalten wir nun
die folgende Ausgabe:

Seite 6

BERICHTE UND REPORTING

SEITENRANDER IN ACCESS-BERICHTEN

Seite einrichten ? *

Druckoptionen sSeite Spalten

Ré@nder [Millimeter] Beispiel

Chben:  qp
Unten: qp
Links: 10
Rechts:  qp

Geteiltes Formular

Mur Formular drucken
Mur Datenblatt drucken

OK ﬂ Abbrechen

Bild 2: Manuell gednderte Seitenrénder

Linker Rand: 567
Rechter Rand: 567
Oberer Rand: 567
Unterer Rand: 567

Wir speichern und schlieBen den Bericht nun unter dem
Namen rpt10mm. Nach dem erneuten Offnen erhalten wir
wieder die Seitenrander von 10 mm.

Einstellungen in einem weiteren neuen, leeren
Bericht

Wir legen nun einen weiteren neuen, leeren Bericht an
und 6ffnen den Dialog Seite einrichten. Hier finden wir
nun wieder die Seitenrander von 6,35 mm vor.

Es scheint also so zu sein, dass diese Einstellungen mit
dem Bericht gespeichert werden und nicht als Standard-
einstellungen iibernommen werden, wenn man diese in
einem Bericht andert.

Wo werden die Seitenrander gespeichert?

Nun maochten wir herausfinden, wo diese Einstellungen
gespeichert werden. Dazu speichern wir den Bericht im

www.access-im-unternehmen.de/1516
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SEITENRANDER IN ACCESS-BERICHTEN

Textformat auf der Festplatte, und zwar mit dem folgen-
den Befehl:

SaveAsText acReport, "rptlOmm", _
Currentproject.Path & "\rpt10mm.txt"

Dies legt eine Textdatei mit dem kompletten Code fiir den
Bericht an.

Auf den ersten Blick finden wir hier keine Einstellung, die
nach den Seitenréndern flir den Bericht aussieht. Also &n-
dern wir diese nun auf jeweils 20 mm und speichern den
Bericht erneut, diesmal unter dem Dateinamen rpt20mm.
txt (allerdings unter dem gleichen Berichtsnamen):

SaveAsText acReport, "rptlOmm", _
Currentproject.Path & "\rpt20mm.txt"

Nun 6ffnen wir die beiden Dateien in einem Texttool, wel-
ches das Vergleichen von Dateien erlaubt — zum Beispiel
Notepad++ mit dem Plugin GomparePlus.

ACCESS

Die Unterschiede sehen wir in Bild 3. Die Checksumme
stimmt nicht dberein, was in Anbetracht weiterer folgen-
der Unterschiede logisch ist.

Der erste Unterschied sind die beiden Eigenschaften Right
und Bottom:

Die Eigenschaft Right hat bei der 10 mm-Variante den
Wert 22.245 und bei 20 mm den Wert 21.990.

Die Differenz betrdgt 255. Bei der Eigenschaft Bottom
betragt die Differenz ebenfalls 255.

AuBerdem gibt es noch Unterschiede bei den Eigenschaf-
ten PrtMip und PrtDevMode. Diese enthalten verschiede-
ne Informationen flir den Drucker:

e PrtMip (Printer MIP - Mode Information Packet): Diese
Eigenschaft enthélt verschiedene Druckereinstellungen
und -parameter, die in einer kompakten bindren Form
gespeichert sind. PrtMip speichert Informationen wie

[Gf CUsers\Usen\Dropbox\Daten\Business\Projekte\Fachmagazine\AccessimUnternehment 202410

InAccessBerichten\rpt]0mm.bet - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Codierung Sprache Einstellungen Werkzeuge Makros  Ausfihren  Plugins  Fenster 7

cHEHBSLaI 4 DD g = SH1IEREDR @S MR DEEE= -~ v=EE ;
B Migration_160724.txt } {Rechnungseml & [ rpt2ommaxt B3 + 4 EH rptiomm.eet al 4
1 Versi 1 Vers [
VersionRequired =20 Vers {
PublishOpti Publ. 2 H
ghChecksun =-1016287435 g Checksum =-241841795 H
Segin Report Begin Report }
int = NotDefault L int = NotDefault i
NotDefault i = NotDefault B
ges = NotDefault 21louD Changes = NotDefault
/
DatasheetFontHeight =11
i o Right =22245 /
* o Bottom =13545
linesColor =14806254 Datash linesColor =14206254
Procedure] " CnPage t PBrocedure]"
RecSrcDt in
0xdal£2a6070372640 0xda7£826070372640
End End
GUID = Begi: GUID = Begin
0xdb0dagb50506024503053cE1cEbel2a 0xdb0dash50506024503053cE1cE0he32a
End End
NameMap = Begin NameMap = Begin :
0x%0ace0e5500000000000000000000000000000000000000000c00000005000000 , 0x02cc0e5500000000000000000000000000000000000000000c00000005000000 , 7
0x0000000000000000000000000000 0x0000000000000000000000000000
End End
DatasheetFontName ="Calibri® DatasheetFontName ="Calibri®
PrtMip = Begin PrtMip = Begin
- 0x6e04000062040000620400006204000000000000521b00004017000001000000 , + 0x3702000037020000370200003702000000000000521000004017000001000000 , |
0x010000006201000000000000a10700000100000001000000 0x010000006801000000000000210700000100000001000000
End End
PrtDeviode = Begin PrtDevMode = Begin
- 0x00£4be253cE4be25£0556200b3ca377741000000200000004802220000008300 , + 0x005db925dc5db925505£620003ca377710000000200000004802220000008900 ,
0%010403062c00780443b7000201000800820b3408640001000£00580201000100 , 0x010403069c00780443b7000201000900920b3408640001000£00580201000100 , %
- 0x580203000000413400000000200000004802a2000000590008576200040b3cT7 , 58 o 0x580203000000413400000000200000004802a200000098006860620000082a00 ,
_ 0x8200000028000000000000900000000000000000010000000000000001000000 ,__ K|, 39 | . ,, 0x0200000028000000000000000000000000000000010000000000600001000000 )

Bild 3: Unterschiede der als Datei gespeicherten Berichte

www.access-im-unternehmen.de/1516
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BERICHT MIT UNTERSCHIEDLICHEN SEITENRANDERN

Bericht mit unterschiedlichen Seitenrandern

Berichte werden in der Regel so ausgelegt, dass sie immer auf der linken Seite einen
Rand zum Abheften haben. Bei den meisten Dokumenten ist das vollig ausreichend, zum
Beispiel fiir Rechnungen oder Angebote. Es gibt jedoch auch wesentlich anspruchsvol-
lere Aufgaben, die mit einer Access-Anwendung samt Bericht erledigt werden. Diese
sollen dann so ausgedruckt werden kénnen, dass Vorder- und Riickseite eines Blatts
bedruckt werden und beim aufgeklappten Dokument der breitere Rand immer zur Hef-
tung hin zeigt. Auch wenn die dazu notwendigen Einstellungen selten angewendet wer-
den: Es gibt sie und in diesem Beitrag zeigen wir, wie man einen Bericht so druckt, dass
die Seiten als Broschiire geheftet werden kdnnen.

Bericht vorbereiten

Als Erstes bendtigen wir einen geeigneten Bericht. Eigent-
lich eignet sich dazu jeder Bericht, der vier und mehr
Seiten enthélt. Als Beispiel verwenden wir einen Bericht,
der die Adressen der Mitarbeiter aus unserer Mitarbeiter-

verwaltung als Liste ausgibt.

Wir erstellen also einen
neuen, leeren Bericht, dem
wir die Tabelle tbIMitar-
beiter als Datensatzquelle
zuweisen. Wir ziehen die
Felder MitarbeiterID, An-
redelD, Vorname, Nach-
name, Strasse, PLZ und
Ort in den Detailbereich
des Entwurfs.

Dann wollen wir diese
mdglichst effizient in die
Tabellenform uberflihren,
also so, dass die Bezeich-
nungsfelder als Spalten-
tiberschriften im Seiten-
kopf-Bereich landen und
die eigentlichen Felder im
Detailbereich verbleiben.

Dazu markieren wir alle Steuerelemente und betatigen im
Ribbon den Befehl AnordneniTabellelTabelle (siehe Bild
1).

Damit erhalten wir die Ansicht aus Bild 2. Damit konnen
wir bereits fast arbeiten.

N Access

Datei  Start

LA

Erstellen

Gestapelt Tabelle

Tabelle
Alle Access-0... @ <
| Suchen... /O|

Tabellen ~

thlAbteilungen
thlAnreden
thiGehaelter
thlGeschlechter
tblGesundheitsdaten

thiLaender

thiMitarbeiter |

Externe Daten

Datenbanktools ~ Add-Ins  Hilfe  Optionen  amvEventManager — amvRuntir

7
Zeilen und Spalten Zusammenfihren/Teilen

Bl rptMitarbeiterBeidseitig - O *

DS RS- IO I NI A IR I IO N R IR S I RIS RIS | IS I - R I
# Seitenkopf

& Detailbereich

T | IMitarbeiterfMitarbeiteriD

- :@I AnredelD ~
N m‘ Nachname

Vorname Vaorname

tbiMitarbeiterAbteilungen
thiMitarbeiterPositionen
thlPositionen
tblProzentzahlen

tblReligionen

HEEHE e se e

thi5teuerklassen

_||5trasse

)

|| # seitenfus

<

Strasse

PLZ| PLZ

rt Ort

=]

=]

.. . .thlUrlaubsansprueche, . M . ., .

4
B e R

Bild 1: Hinzufiigen und Anordnen der anzuzeigenden Felder

www.access-im-unternehmen.de/1517
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& rptMitarbeiterBeidseitig - O *
I - TN Y SR I A - IR R I SRR RN RN SR [/ | RIS <SRN BRSNS " ICRNAES NN AN - IR IS RN IS IR IR RR I R
# Seitenkopf
~ |IMitarbeiterlD AnredelD Vornmame Machname Strasse PLZ Ort ‘
# Detailbereich
_ [ MitarbeiteriD AnredelD ~ | Vorname Nachname Strasse PLZ Ort ‘
# Seitenful
. v
Ly..________________________________________________________________________________________________] »

Bild 2: Tabelle als Basis unseres Berichts

Wenn wir jedoch in die Seitenansicht wechseln, stellen
wir fest, dass wir noch ein paar optische Verbesserungen
vornehmen miissen (siehe Bild 3):

e Die Zeilen werden noch mit wechselnder Hintergrund-
farbe angezeigt.

* Die einzelnen Textfelder haben noch Rander.

¢ Die Breite der Textfelder muss noch optimiert werden,
damit alle Eintrdge auf die Breite des bedruckbaren
Bereichs passen.

Die wechselnden Hintergriinde stellen wir (iber die Eigen-
schaft Alternative Hintergrundfarbe ein, der wir den
gleichen Wert hinzufiigen, den die Eigenschaft Hinter-
grundfarbe aufweist.

Die Rander der Textfelder entfernen wir, indem wir diese
markieren und die Eigenschaft Rahmenart auf Trans-

parent einstellen. SchlieBlich wechseln wir in die (iberaus
praktische Layoutansicht des Berichts. Diese zeigt die
Daten so an, wie sie auch in der Berichtsansicht erschei-
nen und so, wie es ungefahr der Seitenansicht entspricht
— zumindest beziiglich der Spaltenbreiten. Diese Ansicht
bietet aber gleichzeitig die Mdglichkeit, Einstellungen

an den Elementen vorzunehmen. Dazu gehort auch das
Definieren der Spaltenbreiten. Wir brauchen nur wie in
Bild 4 den rechten Rand eines der Steuerelemente einer
Spalte nach links oder rechts zu ziehen, um die Breite an
den Inhalt anzupassen.

Hier miissen wir die Spaltenbreiten nun insgesamt so
verkleinern, dass auf der rechten Seite kein Element mehr
aus der gestrichelten Markierung herausragt. Die Spalten-
tiberschriften der Felder MitarbeiterlD und AnredelD
andern wir noch auf ID und Anrede, sodass diese weniger
Platz benétigen. Dazu brauchen wir diese nur doppelt
anzuklicken und anzupassen. Die Inhalte der Spalte
MitarbeiterID, die nun die Uberschrift ID tragt, wollen wir

il rptMitarbeiterBeidseitig

MitarbeiterlD AnredelD Vorname MNachname
24| |Frau Mark Popp
25|Herr Michaele Nitsch
26| Herr Karolin Rempel
27||Herr Almute Kutz

R 1 LA P 17 P

Meakpoll or s pme L

- [m] *
a
Strasse PLZ Ort
MihlstraGea7 35578 Wetzl:
WeidenstraSe 25 |47169 Duisbu
Siedlerstraffe 50 | 60435 Frankf
\Alte Strae 55 60316 Frankf
Iedhnohoreckeao- lDVAFO_ e Maondne e N e e e o b -

Bild 3: Die Optik muss noch optimiert werden.
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auBerdem noch linkszentriert ausrichten. Dazu wechseln @ ptitarbeierBeidseitig
W.II’ im Rlbb?n zum Berelch Format.I.ScI.lrlftart, marl.qeren e s S — —
die Spalteniberschrift und stellen fiir diese als Ausrich- :-H o e oo N
tung Linkshiindig ausrichten ein. Das Gleiche erledigen ] 5 ten S N Weidenstr]
wir dann noch fiir die Feldinhalte dieser Spalte. Hier sehen [ 2 Her <arolin Rempel Siedlerstrat
wir beim Anklicken eines der Eintrage, dass direkt alle [ 2 ven p— Kuts p—
Elemente der Spalte markiert werden (siehe Bild 5). [ ] 2 ter Urda schroll Gmenbergg
I:I 29 Frau Rosalie Merkle Kaplanstraff

Uberschriften hervorheben
SchlieBlich wollen wir die

Bild 4: Anpassen der Spaltenbreiten

Uberschriften noch fett R - o0 x
drucken und unter den a
Uberschriften eine Linie D Anrede Vername Nachname strasse oL ot '
hinZUngen. DaS el’ledigen 24 Frau Mark Popp Miuhlstrae 47 35573 Wetzlar

Wil‘ Wledel’ in del’ EntWUrfS' 25 Herr Michaele Nitsch Weidenstrafie 25 47169 Duisburg

anSiCht (Siehe B||d 6) Hier 26 Herr Karolin Rempel Siedlerstraie 50 60435 Frankfurt

Sehen Wil‘ gegebenenfa”s 27 Herr Almute Kutz Alte Strafie 55 60316 Frankfurt

auch noch, dass die Seite 28 Herr Urda Schroll GutenbergstralRe 40 22159 Hamburg v
wesentlich breiter als der

Platz ist, der durch die Steu- Bild 5: Ausrichten der IDs am linken Spaltenrand

erelemente beansprucht

. . . . [ rptMitarbeiterBeidseiti - O X
wird — in diesem Fall ziehen ’ i
) . CINN I IR RO B B B B SO A A CE L T '8-I-s-I-10-I-1I-I-12-I-13-I-H-I‘15-I-IS-I-1?-I-18-\-19-!-2‘
wir den rechten Seitenrand # Scitenkopf
biS an den I’eChten Rand _ |ID ||Anrede H\/orname ||Nachname |B’asse ||PLZ ||Or‘t ”
. . # Detailbereich
des ganz Ilnks pIatZIBrten z |IVIiTarbE||Anre( v||V0rname ||\Iachname HSTrasse ||3LZ ||Or‘t H
Steuerelements heran. || € seitentus |
z v
Seitenrander korrek - -
eienl:?cnl:fer:l er korrekt Bild 6: Der Bericht in der Entwurfsansicht
Wechseln wir nun zur H othterbetepeidsetiy - o x
Seitenansicht, erhalten wir *
dle AnSlCh‘t auS Blld 7 DaS D Anrede Vorname Nachname Strasse PLZ ort '
Sleht SChOn gut aus’ aber 24 Frau Mark Popp MhlstraBe 47 35578 Wetzlar
i . 25 Herr Michaele Nitsch Weidenstralle 25 47169 Duisburg
der Seltenrand betragt aUT 26 Herr Karolin Rempa\ SiedlerstralRe 50 60435 Frankfurt
beiden Seiten nur Weniger 27 Herr  Almute Kutz Alte Strafie 55 650316 Frankfurt
als e'nen Zentlmeter 28 Herr Urda Schroll Gutenbergstrafie 40 22159 Hamburg
Seite: 1 Pob 4 »
. . Bild 7: Der Bericht in der Seitenansicht
Die genauen Einstellungen
finden wir im Dialog Seite Befehl Seite einrichten aufrufen konnen. Hier sehen wir
einrichten, den wir in der Entwurfsansicht des Berichts nun, dass der Abstand fiir alle Seiten auf 6,35 Millimeter

im Ribbon unter Seiten einrichtenlSeitenlayout mit dem eingestellt ist (siehe Bild 8).

www.access-im-unternehmen.de/1517 Seite 13
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Wir werden die Seitenrénder gleich ohnehin per VBA ein- Seite einrichten ? x®
stellen. Dieser soll fiir den duBeren Rand 10 mm betragen
und fiir den inneren Rand 25 mm. Wenn das keine Rolle

Druckoptionen sejte Spalten

. .. . . Réander [Millimeter] Beispiel
spielt, warum gehen wir nicht direkt zur Programmierung obex s | | e .
. . . . . . ] 6,35 | Dhesvasilnarpactdi |
der Seitenrander tber? Weil wir aktuell links und rechts Unten torrs asenmatet |
. . . . © B35 'bnra
in Summe nur 13 mm Seitenrand sehen und wir spéter ks Hnmnsspamanne |
. . . : 6,35 Fainyroolalaanm |
insgesamt 35 mm bendtigen. Das heiBt, dass der Inhalt 0 Hnsalaleenyn |
. . . Rechts: g 35 Gnaamapeannnyi |
aktuell noch zu viel Platz benotig. Also stellen wir in Plascas
diesem Dialog zunachst die linke Seite auf 25 mmundde | S
rechte auf 10 mm Seitenrand ein. [ Mur Daten drucken
Geteiltes Formular
Wechseln wir nun zur Seitenansicht, stellen wir fest, dass Hur Fermular drucken

auf der ersten Seite der rechte Rand der rechten Spalte HurBatenblatt drucken

abgeschnitten wird. Um dies zu korrigieren, wechseln wir
erneut zur Layoutansicht und justieren die Spaltenbreiten T oKk [ 1 Abbrechen
S0, dass diese wieder in den gestrichelt markierten Bereich
hineinpassen (siehe Bild 9).

Bild 8: Dialog zum Einrichten der Seite

[l rptMitarbeiterBeidseiti
Nach einigen Korrekturen
und dem Durchlaufen aller D Anrede Vorname Nachname Strasse pLZ ort
Inhalte zur Priifung, ob die- 2 |Frau Mark Popp Mihlstrae 47 35578 Wetalar
se noch V0||sténdig sichtbar 25 Herr  Michaele Nitsch WeidenstraRe 25 47169 Duisburg

sind, sieht der Entwurf in
der Layoutansicht wie in

Bild 9: Die Spalten sind aktuell wieder zu breit.

Bild 10 aus. Lediglich die —
L. . . Bl rptMitarbeiterBeidseitig
Linie im Seitenkopf miissen
wir hier noch kiirzen. D Anrede Vorname Nachname Strasse PIZ Ort
24 Frau Mark Popp MuhlstraBe 47 35578 | Wetzlar v
AbweChSEInde 25 Herr Michaele Nitsch Weidenstrale 25 47169 Duisburg l"\’ ,
Seitenrander : e e e .

Danach hat der Bericht die Bild 10: Spalten mit perfekter Breite
Form, mit der wir in die

Programmierung der alternierenden Seitenrénder einstei- e Fiir die folgenden Seiten wechseln die Seitenrander

gen konnen. Das Ziel ist, dass der Seitenrand flir die erste entsprechend.

Seite links 25 mm betragt und rechts 10 mm — diese Seite

ist die Titelseite. Die zweite und die dritte Seite sollen Das heiBt also: Fiir alle Seiten mit einer ungeraden Seiten-

dann die folgenden Seitenrénder aufweisen: nummer betragt der linke Rand 25 mm und der rechte
Rand 10 mm und alle Seiten mit einer geraden Seiten-

o Zweite Seite: Links 10 mm, rechts 25 mm nummer erhalten die umgekehrten Seitenrander. Aktuell
betragen die Seitenrénder fiir alle Seiten links 25 mm und

e Dritte Seite: Links 25 mm, rechts 10 mm. rechts 10 mm. Das werden wir nun &ndern.

Seite 14 www.access-im-unternehmen.de/1517
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Fehlerbehandlung per VBA hinzufligen

Eine Fehlerbehandlung ist Teil einer professionellen Datenbankanwendung auf Basis
von Microsoft Access. Sobald wir eine Datenbank an einen Kunden oder Mitarbei-
ter weitergeben, also an einen anderen Benutzer als uns selbst, ist dies praktisch ein
Pflichtprogramm. Die Fehlerbehandlung soll den Benutzer lber einen Fehler informie-
ren und diesem die Méglichkeit geben, dem Entwickler Informationen tiber den Fehler
zukommen zu lassen. In diesem Beitrag wollen wir die Hauptarbeit bei der Implemen-
tierung einer Fehlerbehandlung erledigen. Dazu wollen wir eine Prozedur schreiben, die
beliebige Routinen, also Sub-, Function- und Property-Prozeduren, mit einer einfachen
Fehlerbehandlung ausstattet — und liberdies noch mit einer Zeilennummerierung. Diese
ist wichtig, wenn wir schnell herausfinden wollen, an welcher Stelle ein Fehler aufge-
treten ist. Zusammen mit dem Namen des Moduls, dem Namen der Prozedur, der Feh-
lernummer und der Fehlerbeschreibung erhalten wir so Informationen, die in der Regel
zum Aufdecken des Fehlers fiihren.

Wir wollen in diesem Beitrag eine minimale Fehlerbe-
handlung verwenden, die nur die notigsten Informationen
aufnimmt. Dazu gehdren die folgenden:

e Fehlernummer

e Fehlerbeschreibung

e Zeile, in welcher der Fehler aufgetreten ist

e Prozedur, in welcher der Fehler aufgetreten ist

e Modul, in dem der Fehler aufgetreten ist

Woher bekommen wir diese Informationen?

Die Fehlernummer und die Fehlerbeschreibung erhalten
wir per VBA grundsétzlich nur, wenn wir die eingebaute
Fehlerbehandlung von VBA ausgeschaltet haben. Das

erledigen wir mit einer der folgenden Anweisungen:

On Error Resume Next

On Error GoTo Sprungmarke

Dabei ist Sprungmarke eine Zeile, die den Namen der
Sprungmarke und einen Doppelpunkt enthélt, zum Bei-
spiel:

Errorhandling:

Wenn wir die eingebaute Fehlerbehandlung wieder
einschalten wollen, konnen wir dies mit der folgenden
Anweisung erledigen:

On Error GoTo 0

Wahrend die eingebaute Fehlerbehandlung ausgeschaltet
ist, werden Fehler entweder einfach ignoriert (On Error
Resume Next) oder der Code wird an der angegebenen
Sprungmarke fortgesetzt, wenn eine angegeben wurde
(On Error Goto Errorhandler).

Fehlernummer und Fehlerbeschreibung ermitteln
In jedem Fall kdnnen wir in den darauffolgenden Zeilen die
Eigenschaften des Err-Objekts auslesen. Das konnen wir
zwar immer, aber wenn kein unbehandelter Fehler auf-
getreten ist, liefert dies auch keine Fehlerinformationen.

www.access-im-unternehmen.de/1514
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Gehen wir jedoch davon aus, dass wir die Informationen
nach Auftreten eines Fehlers abfragen, kdnnen wir dem
Err-Objekt die folgenden Informationen entnehmen:

¢ Err.Number: Liefert die Fehlernummer, zum Beispiel
1.

e Err.Description: Liefert die Fehlerbeschreibung, zum
Beispiel Division durch Null.

Name des VBA-Projekts ermitteln

Wir kdnnten mit der Err-Eigenschaft Err.Source sogar
noch den Namen des VBA-Projekts ermitteln, in dem der
Fehler ausgelost wurde. Dies ist jedoch nicht unbedingt
notwendig, da sich die Fehlerbehandlung meist auf das
gleiche VBA-Projekt bezieht, in dem sich diese befindet.

Zeilennummer ermitteln

Die Nummer der Zeile, in welcher der Fehler aufgetreten
ist, finden wir offiziell gar nicht. Allerdings gibt es eine
nicht dokumentierte Funktion namens Erl, die uns im Falle
eines Fehlers die Nummer der Zeile mit der auslosenden
Anweisung liefert. Dies geschieht jedoch nur, wenn es
auch eine Zeilennummerierung gibt. Diese miissen wir
selbst hinzufiigen, es gibt keine eingebaute Funktion, um
dies einfach zu erledigen.

Wie wir die Zeilennummer hinzufligen, haben wir deshalb
ausflihrlich beschrieben, und zwar im Beitrag Zeilen-
nummern per VBA hinzufiigen (www.access-im-unter-
nehmen.de/1515). Hier finden Sie sogar Prozeduren,

mit denen Sie die Zeilennummern fiir eine Prozedur, alle
Prozeduren eines Moduls und sogar fiir alle Module in
einem VBA-Projekt per Mausklick anlegen konnen.

Prozedurname und Modulname ermitteln

Den Prozedurnamen und den Modulnamen kénnen wir
ebenfalls nicht automatisch ermitteln. Es ist jedoch den-
noch sinnvoll, diesen in einer Fehlerbehandlung auszuge-
ben — dabei spielt es keine Rolle, ob die Fehlerbehandlung
nur eine Meldung anzeigt, die Fehlerinformationen in eine

Tabelle schreibt oder direkt eine E-Mail an den Entwickler
der Anwendung schickt.

In jedem Fall werden wir in einer Fehlerbehandlung lan-
den, die sich innerhalb der Prozedur befindet, in welcher
der Fehler ausgelost wurde. Diese befindet sich in der
Regel hinter einer Sprungmarke am Ende der jeweiligen
Prozedur. Und wenn wir ohnehin fiir jede Prozedur eine
eigene Fehlerbehandlung hinzufiigen miissen, dann kon-
nen wir hier auch direkt die Information unterbringen, in
welchem Modul und in welcher Prozedur wir uns gerade
befinden.

Das gilt auch, wenn sich die Fehlerbehandlungsanweisun-
gen nicht selbst in der Prozedur befinden, sondern in einer
eigenen Routine. Dann mussen wir dafiir sorgen, dass der
Modul- und der Prozedurname zur dortigen Routine ge-
langen und konnen diese im Aufruf der fehlerauslosenden
Prozedur platzieren.

Das sieht beispielsweise wie folgt aus:

Public Sub Test WriteError()
10 On Error GoTo Errorhandling
20 Debug.Print 1 / 0
30 Exit Sub
Errorhandling:
HandleError Err.Number, Err.Description. Erl, _
"Test WriteError”, "mdIErrors”
End Sub

Die Prozedur hat bereits Zeilennummern und die einge-
baute Fehlerbehandlung wird mit On Error Goto Error-
handling deaktiviert. Der Fehler durch die Division durch
0 in Zeile 20 fiihrt somit dazu, dass die Prozedur direkt zur
Sprungmarke Errorhandling springt. Hier rufen wir eine
Prozedur namens HandleError auf, die unsere Fehler-
behandlungsroutine enthalt. Dieser ibergeben wir alle
Daten, die wir in der Fehlerbehandlungsroutine verarbei-
ten wollen — die Fehlernummer, die Fehlerbeschreibung,
die Zeilennummer, den Modulnamen und den Prozedurna-

Seite 20
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ACCESS

strModule As String)
Dim db As DAO.Database
Set db = CurrentDb

& TngNumber & ", '" & Replace(strMessage, "
& strModule & "')", dbFailOnError
End Sub

PubTic Sub HandleError(IngNumber As Long, strMessage As String, InglLine As Long, strProcedure As String, _

db.Execute "INSERT INTO tblErrors(ErrorNumber. ErrorMessage. ErrorLine. ErrorProcedure, ErrorModule) VALUES(" _
ottty &t " & Ingline & M. " & strProcedure & UL '

Listing 1: Fehlerbehandlungsroutine

men. An dieser Stelle wird klar: Wenn wir diese Fehlerbe-
handlung zu vielen Prozeduren hinzufiigen wollen, kdnnen
wir zwar mit Copy und Paste arbeiten, aber wir miissen
dennoch viele Anpassungen vornehmen. In diesem Fall
missen wir jeweils den Modulnamen und den Prozedur-
namen anpassen. Beim Modulnamen muss man dies nur
einmal pro Modul erledigen und kann die entsprechenden
Zeilen dann kopieren und braucht nur noch den Prozedur-
namen anzupassen. Viel Aufwand bleibt es dennoch, und
es ist auch nicht wenig fehleranfallig.

Fehlerbehandlungsroutine
Die Routine namens HandleError, die wir von allen Proze-
duren mit einer Fehlerbehandlung aus

und die mit der Execute-Methode des Database-0bjekts
ausgefiihrt wird.

Wenn wir unsere Fehlerbehandlung einige Male mit der
obigen Beispielprozedur auslosen, finden wir Eintrage wie
in Bild 2 in der Tabelle thlErrors vor.

Alternativen zum Eintrag in die Fehlertabelle
Wenn Sie in Ihrer Anwendung einmal alle Prozeduren, bei
denen es sinnvoll ist (in der Regel alle), mit einer Fehler-
behandlung ausgestattet haben, kdnnen Sie die im Falle
eines Fehlers durchzufiihrenden Aktionen einfach dndern.
Dazu brauchen Sie nur die Anweisungen in der Prozedur

aufrufen wollen, finden Sie in Listing T tolErrors - box
1.1 diesem Fallwolln wir augetie | e e el
tene Fehler einfach in eine Tabelle- ErrorNumber Zahl Nummer des Fehlers
namens tblErrors schreiben. die sich ErrorMessage Kurzer Text Beschreibung des Fehlers
’ ErrorLine Zahl Zeile mit dem Fehler
in der gleichen Datenbank befindet. ErrorProcedure Kurzer Text Prozedur mit dem Fehler
ErrorModule Kurzer Text Modul mit dem Fehler

Diese enthalt Felder fiir alle erwahn-
ten Fehlerinformationen und zuziiglich
noch ein Feld mit Datum und Uhrzeit.

ErrorDateTime

Allgemein

Format
Eingabeformat
Beschriftung
Standardwert
Galtigkeitsregel
Galtigkeitsmeldung
Eingabe erforderlich
Indiziert
IME-Modus
IME-Satzmodus
Textausrichtung

Fiir dieses legen wir als Standardwert
Jetzt() fest, damit wir dieses Feld
nicht per Code fiillen miissen (siehe
Bild 1).

Die Fehlerbehandlungsroutine enthalt
im Wesentlichen eine INSERT INTO-
Anweisung, die einen neuen Daten-

Datum,/Uhrzeit Datum und Uhrzeit des Fehlers

Feldeigenschaften

Machschlagen

Jetzt()

Ein Feldname kann bis zu &4 Zeichen lang
Mein sein, einschlieBlich Leerzeichen, Dracken Sie
Mein F1, um Hilfe zu Feldnamen zu erhalten.
Keine Kontrolle
Keine

Standard

Datumsauswahl anzeiger FOr Datumsangaben

satz in die Tabelle thlErrors schreibt

www.access-im-unternehmen.de/1514
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HandleError anzupassen. Bl thiEnors - b
Der F t . . d hi ID - | ErrorNumber - | ErrorMessage - | ErrorLine - | ErrorProcedure - | ErrorModule - | ErrorDateTime -
er rantasie sin er 1 11 Division durch Null 20 Test_WriteError  mdIErrors 17.07.2024 17:41:35
keine Grenzen gesetzt — Sie 2 11 Division durch Null 20 Test_WriteError  mdlErrors 17.07.2024 17:41:35
kﬁnnen die Daten wir hier 3 11 Division durch Null 20 Test_WriteError ~ mdlErrors 17.07.2024 17:41:35
#| (Neu) ] ] 17.07.2024 17:41:37
in eine Tabelle schreiben,
eine E-Mail mit Fehlerinfor- S B on s D Suchen « oEEEE——— >

mationen an den Entwickler
senden, einfach nur eine

Fehlermeldung anzeigen oder auch Fehlermeldungen in
eine Textdatei auBerhalb der Datenbankdatei schreiben.

Sie kdnnen auch verschiedene dieser Vorschlage kombi-
nieren. In der Regel ist es immer von Vorteil, wenn man
den Benutzer (ber einen Fehler informiert, damit dieser
gegebenenfalls weitere Schritte durchfiinren kann — wie
den Entwickler zu informieren.

Fehlerbehandlung anwendungsweit integrieren
Nun stehen wir nur noch vor einer FleiBaufgabe. Wir miis-
sen die Zeilen, die fiir die Funktion der Fehlerbehandlung
notig sind, in jede Prozedur eintragen.

Das sind aus der Beispielprozedur von oben alle Anwei-
sungen auBer Prozedurkopf, -fuB und der eigentlichen
Anweisung:

Public Sub Test WriteError()
10 On Error GoTo Errorhandling
20 Debug.Print 1 / 0
30 Exit Sub
Errorhandling:
HandleError Err.Number, Err.Description. Erl, _
"Test WriteError", "mdIErrors”
End Sub

Und wenn wir, wie im Beitrag Zeilennummern per VBA
hinzufiigen (www.access-im-unternehmen.de/1515)
beschrieben, auch Zeilennummern automatisiert zu
Prozeduren hinzufiigen kdnnen, warum sollten wir dann
nicht automatisch die immer wiederkehrenden Zeilen
hinzufiigen?

Bild 2: Tabelle zum Speichern der Fehlerinformationen mit einige Fehlern

Prozedur zum automatisierten Hinzufiigen einer
Fehlerbehandlung

Hier verwenden wir die Prozedur AddErrorHandler aus
Listing 2. Sie erwartet die folgenden Parameter:

¢ strModule: Name des Moduls

¢ strProcedure: Name der Prozedur, in der die Fehlerbe-
handlung hinzugefligt werden soll

Die Prozedur fiillt die Variable objVBProject mit einem
Verweis auf das aktuelle VBA-Projekt. Dann ermittelt sie
das VBComponent-Objekt zu dem mit strModule an-
gegebenen Modul und referenziert es mit der Variablen
objVBComponent. Uber ihre Eigenschaft CodeModule
holt sie sich einen Verweis auf das CodeModule-0bjekt
des Moduls.

Nun ermittelt sie einige Zeilennummern:

¢ IngCountOfLines: Wird mit der Anzahl der Zeilen des
Moduls gefiillt.

¢ IngProcBodyLine: Wird mit der Nummer der ersten
Zeile der Prozedur aus strProcedure gefiillt. Fiir den
Pflichtparameter ProcKind (ibergeben wir die leere
Variable intProcType. Diese erhalt einen Wert fiir den
Typ der Prozedur, den wir aber nicht bendtigen.

¢ IngFirstStatementLineNumber: Hier ermitteln wir mit
der Funktion GetFirstStatementLineNumber die Num-
mer der Zeile mit der ersten Anweisung der Prozedur,
also die erste Zeile hinter der gegebenenfalls auch aus

Seite 22
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Zeilennummern per VBA hinzufligen

Wer eine wirklich professionelle Fehlerbehandlung zu seiner Access-Anwendung hin-
zufiigen mochte, kommt nicht um das Anlegen von Zeilennummern herum. Wenn man
Zeilennummern festgelegt hat, kann man diese im Falle eines Fehlers mit der nicht do-
kumentierten Erl-Funktion auslesen. Das heiBt, dass wir neben der Fehlernummer und
der Fehlerbeschreibung noch auf die Zeilennummer zurilickgreifen kénnen, um den Feh-
ler zu lokalisieren. Dazu gehort allerdings auch, dass wir in der Fehlermeldung Informa-
tionen lGiber das Modul und die Prozedur unterbringen, in denen der Fehler aufgetreten
ist — doch dies lasst sich einfach realisieren. Sehr aufwéndig ist es hingegen, alle Proze-
duren von umfangreichen Anwendungen mit Zeilennummern zu versehen. Um dies zu
implementieren, nutzen wir die Bibliothek »Microsoft Visual Basic for Applications Ex-
tensibility 5.3«, die alle M6glichkeiten bietet, um auf die enthaltenen Module zuzugreifen

und den Code automatisiert nach unseren Wiinschen anzupassen.

Funktion zum Hinzufiigen von Zeilennummern
Wichtig flr die Fehlerbehandlung sind auch die Zeilen-
nummern. Diese fiigen wir mit der Funktion AddLine-
Numbers zu einer Prozedur hinzu. Diese Prozedur statten
wir mit den folgenden Parametern aus:

e strModule: Name des Moduls, in dem sich die Proze-
dur befindet

¢ strProcedure: Name der Prozedur, die mit Zeilennum-
mern versehen werden soll

Die Prozedur aus Listing 1 referenziert als Erstes das
aktuelle VBA-Projekt und die mit strModule angegebene
Komponente. Dazu holt sie sich iiber die CodeModule-
Eigenschaft noch das passende CodeModule-0Objekt, mit
dem wir auf den Code zugreifen konnen. Mit IngProc-
BodyLine speichern wir die Zeile, in der die Prozedur aus
strProcedure beginnt. Wir wollen nur die eigentlichen
Anweisungen der Prozedur mit Zeilennummern versehen,
also ermitteln wir die Nummer der ersten Zeile hinter
dem Prozedurkopf und die Nummer der letzten Zeile vor
der End...-Zeile der Prozedur. Dazu nutzen wir die beiden

weiter hinten beschriebenen Funktionen GetFirstState-
mentLineNumber und GetLastStatementLineNumber.

Die Prozedur durchlduft nun in einer ersten For...Next-
Schleife alle Zeilen der Prozedur, um eventuell bereits

mit Zeilennummern versehene Prozeduren zu erkennen.
Findet sie wahrend dieses Durchlaufs in irgendeiner Zeile
einen numerischen Wert in den ersten sechs Zeichen,
wird die Variable bolNumbers auf True eingestellt und die
Schleife verlassen. In diesem Fall legt die Prozedur keine
neuen Zeilennummern an, sondern gibt eine entsprechen-
de Meldung aus.

Anderenfalls durchlduft die Prozedur alle Zeilen von der
ersten Anweisung bis zur letzten Anweisung der mit Zei-
lennummern zu versehenden Routine. Dies geschieht in
einer For...Next-Schleife mit der Laufvariablen IngLine.

Innerhalb der Schleife priifen wir in einer Select Case-
Bedingung, ob verschiedene Bedingungen den Wert True
haben. Dazu weisen wir der Select Case-Anweisung das
Kriterium True zu. Der erste der folgenden Gase-Zweige,
der den Wert True liefert, wird demzufolge angesteuert.

Seite 28
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Public Sub AddLineNumbers(strModule As String, strProcedure As String)
Dim objVBProject As VBIDE.VBProject
Dim objVBComponent As VBIDE.VBComponent
Dim objCodemodule As VBIDE.CodeModule
Dim intProcType As vbext ProcKind
Dim IngProcBodyLine As Long
Dim TngFirstStatementLineNumber As Long
Dim IngLastStatementLineNumber As Long
Dim IngLine As Long
Dim bolNumbers As Boolean
Dim strLine As String
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
Set objVBComponent = objVBProject.VBComponents(strModule)
Set objCodemodule = objVBComponent.CodeModule
IngProcBodyLine = objCodemodule.ProcBodyLine(strProcedure, intProcType)
IngFirstStatementLineNumber = GetFirstStatementlLineNumber(objCodemodule, TngProcBodyLine)
IngLastStatementLineNumber = GetLastStatementlLineNumber(objCodemodule, TngProcBodyLine)
For IngLine = IngFirstStatementLineNumber To InglLastStatementlineNumber
strLine = left(objCodemodule.Lines(IngLine, 1), 6)
Select Case True
Case IsNumeric(strLine)
pbo1Numbers = True
Exit For
End Select
Next TnglLine
[f bolNumbers = False Then
For TngLine = IngFirstStatementLineNumber To InglLastStatementlineNumber
Select Case True
Case left(LTrim(objCodemodule.Lines(IngLine, 1)), 5) = "Case "
objCodemodule.Replaceline TngLine, Space(6) & objCodemodule.Lines(IngLine, 1)
Case IslLabel(objCodemodule.Lines(IngLine, 1))
Case Else
objCodemodule.Replaceline IngLine, Format(IngLine, "00000") & " " & objCodemodule.Lines(IngLine, 1)
End Select
Next TngLine
Else
MsgBox "Die Prozedur '" & strProcedure & "' aus Modul '" & strModule _
& "' scheint bereits Zeilennummern zu enthalten.”, vbOKOnly + vbInformation, "Zeilennummern vorhanden"

End If
End Sub

Listing 1: Prozedur zum Hinzufiigen von Zeilennummern zu einer Prozedur

Die erste Bedingung prift, ob die um filhrende und folgende Zeile soll genau wie die nummerierten Zeilen um sechs

Leerzeichen erleichterte aktuelle Zeile mit Case beginnt. Zeichen nach rechts eingeriickt werden, auch wenn diese
Case-Zeilen sind eine der wenigen Zeilen, die nicht mit nicht nummeriert wird. Auf diese Weise bleibt die Einri-
einer Zeilennummer versehen werden konnen. Eine Case- ckung gegeniiber den nummerierten Zeilen erhalten.
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Um die Zeile um sechs Zeichen einzuriicken, verwenden
wir die ReplaceLine-Anweisung des CodeModule-0b-
jekts. Diese erwartet als ersten Parameter die Nummer
der zu ersetzenden Zeile und als zweiten Parameter den
neuen Inhalt der Zeile. Diesen stellen wir aus sechs mit
der Space-Funktion ermittelten Leerzeichen und der vor-
herigen Zeile zusammen. Der zweite Gase-Fall untersucht,
ob es sich bei der Zeile um eine Sprungmarke handelt.
Dazu verwendet sie die IsLabel-Funktion, welche die
tibergebene Zeile untersucht. Diese Funktion stellen wir
spater vor. Liefert IsLabel den Wert True, geschieht nichts
weiter mit dieser Zeile. Sprungmarken sollten weder num-
meriert noch eingeriickt werden (letzteres wird ohnehin
wieder riickgangig gemacht).

Der Case Else-Zweig tritt fiir alle weiteren Félle ein. Dieser
sorgt dafiir, dass die aktuelle Zeile durch eine neue Zeile
ersetzt wird, die aus der aktuellen Zeilennummer im Format
00000, einem Leerzeichen und der urspriinglichen Zeile be-
steht. Warum als Format 000007 Weil wir davon ausgehen,
dass wir keine Module mit mehr als 99.999 Zeilen verwen-
den (falls doch, konnen Sie das Format und die Einrtickun-
gen so anpassen, dass diese mehr Stellen abdecken).

Wenn wir die Zeilenzahl 123 mit dem Format 00000 einfii-
gen, wird daraus 123 plus zwei folgende Leerzeichen. Aus
1 wird 1 plus vier folgende Leerzeichen. Es erfolgt also
unabhangig von der Stellenzahl der Zeilennummer eine
konstante Einriickung. Auf diese Weise durchlaufen wir
alle Zeilen von der ersten bis zur letzten Anweisung der
angegebenen Prozedur.

Funktion zum Hinzufiigen von Zeilennummern
aufrufen

Um die Funktion AddLineNumbers aufzurufen, verwen-
den wir beispielsweise den folgenden Befehl:

Call AddLineNumbers("md1Test", "Test")

Damit fligen wir genau einer Prozedur Zeilennummern
hinzu.
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Zeilennummern zu allen Prozeduren eines
Moduls hinzufiigen

Gegebenenfalls wollen wir jedoch nicht nur einer, sondern
allen Prozeduren eines Moduls Zeilennummern hinzu-
fligen — oder vielleicht sogar allen Modulen des VBA-Pro-
jekts. Dazu bauen wir uns schnell ein paar Routinen. Die
erste soll den Namen des Moduls entgegennehmen, deren
Prozeduren mit Zeilennummerierungen versehen werden
sollen (siehe Listing 2).

Sie referenziert tiber das VBProject-Objekt das VBCom-
ponents-0bjekt flir das Modul und verwendet dann das
CodeModule dieses Objekts. Sie ermittelt die Anzahl
der Zeilen des Moduls und durchlauft dann alle Zeilen
des Moduls. Dabei vergleicht sie jeweils den Namen der
Prozedur der aktuellen Zeile mit dem in strProcedure
gespeicherten Namen.

Diese ist zundchst leer. Sobald die Routine auf die erste
Prozedur stoBt, wird der Name der Prozedur in strProce-
dure geschrieben und die Prozedur AddLineNumber wird
flir dieses Modul und diese Prozedur aufgerufen. Auf diese
Weise durchlduft die Prozedur AddLineNumbersToModu-
le alle Prozeduren des Moduls:

Zeilennummern zu allen Prozeduren des VBA-
Projekts hinzufiigen

SchlieBlich schauen wir uns noch an, wie wir allen Pro-
zeduren in allen Modulen eines VBA-Projekts Zeilennum-
mern hinzufligen konnen. Dazu schreiben wir eine weitere
Prozedur, welche wiederum die Prozedur AddLineNum-
bersToModule aufruft;

Public Sub AddLineNumbersToActiveVBProject()
Dim objVBProject As VBIDE.VBProject
Dim objVBComponent As VBIDE.VBComponent
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject
For Each objVBComponent In objVBProject.VBComponents
Call AddLineNumbersToModule(objVBComponent . Name)
Next objVBComponent
End Sub
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PubTic Sub AddLineNumbersToModule(strModule As String)
Dim objVBProject As VBIDE.VBProject
Dim objVBComponent As VBIDE.VBComponent
Dim objCodemodule As VBIDE.CodeModule
Dim intProcType As vbext ProcKind
Dim IngCountOfLines As Long
Dim TngLine As Long
Dim strProcedure As String
Set objVBProject = VBE.ActiveVBProject

Set objCodemodule = objVBComponent.CodeModule
TngCountOfLines = objCodemodule.CountOfLines
For TngLine = 1 To TngCountOfLines

Call AddLineNumbers(strModule, strProcedure)
End If
Next TngLine
End Sub

Set objVBComponent = objVBProject .VBComponents(strModule)

If Not strProcedure = objCodemodule.ProcOfLine(IngLine, intProcType) Then
strProcedure = objCodemodule.ProcOfLine(IngLine, intProcType)

Listing 2: Prozedur zum Hinzufiigen von Zeilennummern zu allen Prozeduren eines Moduls

Die Prozedur referenziert das aktive VBA-Projekt und
durchlduft alle Elemente der VBGomponents-Auflistung,
die sie dabei mit der Variablen objVBComponent refe-
renziert. Sie ruft fiir jeden Schleifendurchlauf die Prozedur
AddLineNumbersToModule mit dem Namen des aktuel-
len VBComponent-0bjekis auf.

Funktion zum Entfernen von Zeilennummern aus
einer Prozedur

Gegebenenfalls méchte man auch einmal die Zeilen-
nummern wieder entfernen. Beispielsweise dann, wenn
man Zeilen zum Code hinzufligen oder entfernen will und
nicht die Nummerierung von Hand anpassen maochte.
Dazu konnen wir die Prozedur RemoveLineNumbers aus
Listing 3 nutzen.

Achtung: Die Prozedur geht davon aus, dass die Prozedur,
aus der die Zeilennummern entfernt werden sollen, mit
der weiter oben beschriebenen Prozedur AddLineNum-
bers mit Zeilennummern versehen wurde.

Die Prozedur erwartet die folgenden Parameter:

www.access-im-unternehmen.de/1515

¢ strModule: Name des Moduls, in dem sich die Proze-
dur befindet

e strProcedure: Name der Prozedur, aus der die Zeilen-
nummern entfernt werden sollen

Sie referenziert das aktuelle VBA-Projekt und dann mit
objVBGomponent die mit strModule (ibergebene Kompo-
nente. Mit objGCodeModule referenzieren wir das Gode-
Module-Element, das wir anschlieBend nutzen, um mit
ProcBodyLine die erste Zeile der Prozedur aus strProce-
dure zu ermitteln. Mit dieser konnen wir nun die beiden
Funktionen GetFirstStatementLineNumber und Get-
LastStatementLineNumber aufrufen, um die Nummern
der ersten und der letzten Zeile innerhalb der Prozedur
zu ermitteln. Diese Werte verwenden wir als Bereich von
zunédchst einer For...Next-Schleife.

In dieser untersuchen wir die ersten sechs Zeichen der Zei-
le. Enthalten diese einen numerischen Wert, ist die Prozedur
offensichtlich mit einer Zeilennummerierung ausgestattet.
Sobald wir einen numerischen Wert in den ersten sechs
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FEHLERHAFTE ZEILEN ANZEIGEN LASSEN

Fehlerhafte Zeilen anzeigen lassen

Im Beitrag »Fehlerbehandlung per VBA hinzufiigen« (www.access-im-unternehmen.
de/1514) zeigen wir, wie man Fehlerinformationen direkt per VBA in eine Fehlertabelle
schreibt, um diese spater zu kontrollieren. Wenn man nun als Entwickler eine fehlerhaf-
te Datei mit einigen protokollierten Fehlern vom Benutzer erhalt, méchte man vielleicht
direkt die fehlerhaften Stellen einsehen. Dazu muss man allerdings erst nachsehen, wel-
ches Modul, welche Prozedur und welche Zeile betroffen sind, dann die entsprechende
Stelle im VBA-Editor suchen und so weiter. Bei einer umfangreichen Datenbank kann
das sehr miihselig werden, vor allem wenn man sich von Fehler zu Fehler hangelt. Des-

halb liefern wir in diesem Beitrag noch eine praktische Erganzung, wenn Sie ohnehin

schon eine Tabelle wie aus dem oben genannten Beitrag zum Speichern der Fehler
verwenden: Ein Formular, dass diese Fehler anzeigt und mit dem Sie per Mausklick auf
einen Fehler direkt die entsprechende Stelle im VBA-Editor anzeigen kénnen.

Ziel des Beitrags

Ziel dieses Beitrags ist es, die Inhalte der Tabelle aus
Bild 1 in einem Unterformular in der Datenblattansicht

anzuzeigen, um diese dann zu selektieren und die Stelle

zu der Fehlermeldung direkt im Quell-
code anzuzeigen.

Formular und Unterformular
erstellen

Dazu legen wir zundchst ein Unterfor-
mular an, dem wir als Datensatzquelle
die Tabelle thlErrors zuweisen. Wir zie-
hen alle Felder dieser Tabelle bis auf das
Feld ID in den Detailbereich des Formu-
larentwurfs und stellen die Eigenschaft
Standardansicht auf Datenblatt ein.

Dann schlieBen wir das Formular

und speichern es unter dem Namen
sfmErrors. AnschlieBend legen wir das
Hauptformular an. Diesem fligen wir das
Unterformular sfmErrors per Drag and
Drop aus dem Navigationsbereich hinzu.
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Damit es seine GroBe anpasst, wenn wir die GroBe des
Formulars andern, stellen wir die beiden Eigenschaften
Horizontaler Anker und Vertikaler Anker auf den Wert

Beide ein. Die beiden automatisch gednderten entspre-

T thlErrors - [} X
Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) -
L AutoWert Primérschlisselfeld der Tabelle
ErrorMumber Zahl Mummer des Fehlers
ErrorMessage Kurzer Text Beschreibung des Fehlers
ErrorLine Zahl Zeile mit dem Fehler
ErrorProcedure Kurzer Text Prozedur mit dem Fehler
ErrorModule Kurzer Text Modul mit dem Fehler
ErrorDateTime Datum/Uhrzeit Datum und Uhrzeit des Fehlers
v
Feldeigenschaften
Allgemein  Nachschlagen
Feldgrake Long Integer
Meue Werte Inkrement
Format
Eeschriftung
Indiziert Ja (Ohne Duplikate) I}
Textausrichtung Standard Ein Feldname kann bis zu &4 Zeichen lang

sein, einschlieBlich Leerzeichen. Dricken Sie
F1, um Hilfe zu Feldnamen zu erhalten.

Bild 1: Die Inhalte dieser Tabelle sollen im Formular angezeigt werden
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chenden Eigenschaften 5 frmerrors
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AuBerdem stellen wir die
Eigenschaften Datensatz-
markierer, Navigations-

ErrorNumber

ErrorMessage

ErrorProcedure

linien und Bildlaufleisten
fiir das Hauptformular auf
Nein ein.

ErrorMaodule

ErrorDateTime
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SchlieBlich bendtigen wir
zumindest eine Schalt-
fliche, mit der wir den ak-
tuell markierten Fehler im VBA-Editor anzeigen konnen.
Dieser geben wir den Namen ecmdShowInVBAEditor
und hinterlegen dann eine Ereignisprozedur fiir das Er-
eignis Beim Klicken.

AnschlieBend sieht das Formular in der Entwurfsansicht
wie in Bild 2 aus.

Verweis zum Programmieren des VBA-Editors
Bevor wir diese fiillen, fiigen wir, sofern noch nicht vor-
handen, noch einen Verweis auf die Bibliothek Microsoft
Visual Basic Extensibility 5.3 Object Library hinzu.
Diese liefert das Objektmodell, mit dem wir den VBA-Edi-
tor programmieren konnen.

Prozedur zum Anzeigen und Markieren einer
Zeile

AnschlieBend fiillen wir die Ereignisprozedur cmdShow-
InVBAEditor_Click mit der Prozedur aus Listing 1.

Die Prozedur liest zuerst die relevanten Informationen fiir
den aktuell markierten Datensatz aus und tragt diese in
die Variablen strErrorModule, strErrorProcedure und
IngErrorLine ein.

Bild 2: Das Formular frmErrors mit Unterformular

Dann erstellt sie einen Verweis auf das aktuelle VBA-
Projekt und holt sich ebenfalls einen Verweis auf das
VBCGomponent-0bjekt mit dem Namen aus strErrorMo-
dule sowie auf dessen CodeModule-Element.

Dann beginnen wir bereits, die Zeile zu finden, die den
in der Tabelle thlError enthaltenen Fehler ausgeldst hat.
Dazu durchlaufen wir in einer For...Next-Schleife alle
Zeilen des Moduls von der ersten Zeile bis zu der mit
objCodeModule.CountOfLines ermittelten letzten Zeile.

Dabei ermitteln wir mit der Lines-Funktion die aktuelle
Zeile und schreiben diese in die Variable strLine. AuBer-
dem ermitteln wir jeweils die Prozedur, zu der die aktuelle
Zeile gehort.

Das erledigen wir mit der Funktion ProcOfLine, der wir
als ersten Parameter die Zeilennummer und als zweiten
die leere Variable intProcType (ibergeben (den damit
zuriickgelieferten Wert bendtigen wir nicht, aber es ist ein
Pflichtparameter).

Wir priifen dann fiir jede Zeile, ob die Nummer der fehler-
haften Zeile mit der Zeilennummer der aktuellen Zeile
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Fehler in der Runtime von Access finden

Wenn wir eine Datenbank, die unter der Vollversion von Access fehlerfrei lauft, in der
Runtime 6ffnen, kann es zu unerklarlichen Fehlern kommen. Die Runtime verabschie-
det sich dann in der Regel mit einer Meldung wie »Die Ausflihrung dieser Anwendung
wurde wegen eines Laufzeitfehlers angehalten.« Damit konnen wir natiirlich erst einmal
nicht viel anfangen. Anlass zu diesem Beitrag ist ein konkretes Problem einer Kundin,
deren Anwendung auf der Runtime-Version von Access nicht wie gewiinscht funktio-
niert. Beim Testen der Anwendung in der Runtime kam ich jedoch gar nicht erst soweit
wie die Kundin. Es tauchte bereits vorher die besagte Meldung auf. Wie kébnnen wir nun
herausfinden, was genau den Fehler verursacht und welche Zeile ihn auslést? Vorge-
hensweisen dazu stellen wir in diesem Beitrag vor.

Optimale Lésung: Die Anwendung ist vollstiandig
mit einer Fehlerbehandlung ausgestattet.
Probleme wie das geschilderte sollten eigentlich gar nicht
in dieser Form auftreten. »In dieser Form« bedeutet, dass
es durchaus einmal vorkommen kann, dass eine An-
wendung unter der Runtime-Version von Access anders
arbeitet als unter der Vollversion.

wird namlich durch die hier gezeigte Fehlermeldung der
Runtime-Version kaschiert.

Fehler im Griff mit umfassender
Fehlerbehandlung

Wenn wir flichendeckend unsere eigene Fehlerbehand-
lung in den Routinen der Anwendung untergebracht
hatten, ware die eingebaute Fehlermeldung der Runtime
gar nicht nétig. Eine solche Fehlerbehandlung ist relativ
einfach zu realisieren, wenn man dies gleich von Beginn
an beriicksichtigt. Wenn man jedoch erst einmal eine

Aber wenn dabei Probleme auftauchen, werden diese in
der Regel durch Fehler im VBA-Code ausgeldst. Und wenn
die Meldung aus Bild 1 erscheint, ist die Wahrscheinlich-

keit hoch, dass es in der Runtime einen Fehler gibt, der
durch eine VBA-Anweisung ausgelost wurde.

Eine professionell programmierte Anwendung wiirde in
jeder Prozedur eine Fehlerbehandlung enthalten, die beim
Auftreten eines Fehlers dafiir sorgt, dass diese nicht die
eingebaute Access-Fehlermeldung ausldst. Genau diese

umfangreiche Anwendung programmiert hat und anschlie-
Bend die Fehlerbehandlung hinzufiigen will, kommt eine
Menge Arbeit auf einen zu.

Fehlerbehandlung per MZ-Tools

Auch diese kann man weitgehend vereinfachen, indem
man ein Werkzeug wie MZ-Tools zum halbautomatischen
Anlegen der Fehlerbehandlung

9 Die Ausfiihrung dieser Anwendung wurde wegen eines Laufzeitfehlers angehalten.

Die Anwendung kann nicht weiter ausgefdhrt werden und wird beendet.

x nutzt. Mit MZ-Tools kénnen wir
sogar automatisch Zeilennummern
hinzufiigen, was in einem Run-
time-Setting essenziell ist, denn
sonst kdnnen wir kaum herausfin-
den, wo in einer langeren Prozedur

Bild 1: Typische Fehlermeldung der Runtime

genau der Fehler aufgetreten ist.
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Fehlerbehandlung per vbWatchDog

Die néchste Maglichkeit ist der voWatchDog, ein Add-In
von Access-Spezialist Wayne Philips. Das ist ein Tool, mit
dem man nur durch Hinzufiigen einiger weniger Objekte
und ein wenig Code die komplette Anwendung mit einer
allgemeinen Fehlerbehandlung ausstattet, ohne den
einzelnen Prozeduren auch nur eine einzige Zeile Code
hinzuzufligen (es sei denn, es ist eine spezielle Fehlerbe-
handlung erwiinscht).

Problem bei der Runtime: Kein Debug.Print
maoglich

Wenn wir eine Anwendung in der Vollversion testen, um
ein eventuell fehlerhaftes Verhalten zu priifen, hilft uns
oft die Debug.Print-Anweisung weiter. Damit kdnnen
wir praktisch vor oder nach jeder Zeile Informationen im
Direktbereich des VBA-Editors ausgeben.

Leider hilft uns auch das in einer unter der Runtime-Ver-
sion von Access ausgeflihrten Anwendung nicht weiter,
denn hier gibt es gar keinen VBA-Editor, mit dem wir uns
die Ausgabe ansehen konnten.

Herausfinden, wo ein Fehler stattfindet, ohne
alles mit Fehlerbehandlungen auszustatten
Typischerweise funktionieren Dinge, die unter einer
Access-Vollversion reibungslos laufen, gelegentlich in der
Runtime-Version nicht. Wenn wir keine Fehlerbehandlung
eingebaut haben und vielleicht auch gerade nicht die Res-
sourcen verfiighar sind, um das nachzuholen, miissen wir
ein wenig kleinschrittiger an das Problem herangehen.

Wir nehmen nun zusétzlich noch an, dass wir es mit einer
Anwendung eines Kunden zu tun haben, die wir nicht so
genau kennen wie unsere selbst programmierten Anwen-
dungen.

Dann sehen wir vielleicht vor dem Erscheinen der omi-
ndsen Fehlermeldung noch, welche Formulare angezeigt
werden, aber welche Prozedur den Fehler ausgeldst hat,
finden wir auf diese Weise auch nicht heraus.

PROGRAMMIERTECHNIK
FEHLER IN DER RUNTIME VON ACCESS FINDEN

Wenn wir nicht alle Prozeduren mit einer Fehlerbehand-
lung versehen wollen, miissen wir einen anderen Weg
gehen, um herauszufinden, welche Stelle im Code den
Fehler auslost. Dazu gehen wir wie folgt vor:

e Wir fligen jeder Prozedur eine Anweisung hinzu, die
unmittelbar hinter der Kopfzeile der Prozedur angelegt
wird. Diese soll eine Hilfsfunktion aufrufen, die den
Namen des Moduls, den Namen der Prozedur und
Datum und Uhrzeit des Fehlers notiert. Die Hilfsfunktion
soll diese Daten in eine eigens dafiir angelegte Tabelle
schreiben.

e Dann kopieren wir die Datenbank auf den Rechner mit
der Runtime-Version von Access und filhren diese dort
aus. Wir sollten nun den Fehler wie gewohnt erhalten.

e Der Unterschied ist nun jedoch, dass wir in der Ta-
belle zum Aufzeichnen der aufgerufenen Prozeduren
einige Eintrdge vorfinden, von denen der letzte ver-
mutlich die Prozedur enthélt, die den Fehler ausge-
I6st hat. Um diese zu lesen, kopieren wir die Daten-
bank wieder auf den Rechner mit der Vollversion von
Access zuriick.

e Fiir die gefundene Prozedur fiigen wir nun eine Fehler-
behandlung hinzu sowie eine Zeilennummerierung.
Auch die hierbei anfallenden Informationen schreiben
wir wieder in eine Tabelle.

e Wenn wir die Datenbank nun wieder auf den Runti-
me-Rechner verschieben und ausfithren, wird Access
den Fehler nicht erneut anzeigen, da dieser ja nun
behandelt wird. Es ist jedoch wahrscheinlich, dass nun
ein Folgefehler dazu fiihrt, dass die von der Runtime
gelieferte Fehlermeldung erscheint. Das ist jedoch erst
einmal irrelevant — wir wollen nun erst einmal diesen
Fehler untersuchen und beheben.

¢ Auf diese Weise arbeiten wir uns durch die Fehler, die
im Runtime-Betrieb auftauchen und beheben diese.
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Public Sub WriteCall(strProcedure As String, strModule As String, bolBeginning As Boolean)
Dim db As DAQ.Database
Set db = CurrentDb
db.Execute "INSERT INTO tblCalls(CallProcedure, CallModule, CallTime, Beginning) VALUES('" & strProcedure _
& "', " & strModule & "', " & Format(Now, "\#yyyy-mm-dd hh:nn:ss\#") & ", " & CInt(bolBeginning) & ")", _
dbFailOnError
End Sub

Listing 1: Prozedur zum Schreiben der Informationen zu einem Prozeduraufruf

Optimalerweise fiigt man einer Anwendung fiir Runtime Wenn wir den Aufruf der Prozedur WriteGall in einige
jedoch dennoch bei nachster Gelegenheit eine Fehlerbe- Prozeduren geschrieben und die Datenbank ausgeflihrt
handlung zu. haben, sieht ihr Inhalt beispielsweise wie in Bild 3 aus.

Nun stellt sich noch die Frage: Wie bekommen wir den
Untersuchen, welche Prozedur vermutlich den Aufruf schnell in alle Prozeduren?

Fehler ausldst

Dam.lt kor.nm"en er.zum ersten = wrcal o x
Schritt. Wir fugen einer Prozedur Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) -
den fo|genden Aufruf hinzu: t D AutoWert Primarschlisselfeld der Tabelle .
CallProcedure Kurzer Text Mame der Prozedur
CaliModule Kurzer Text Mame des Moduls
Public Sub Beispiel Call0) CallTime Datum/Uhrzeit Datum und Uhrzeit des Calls
Beginning Ja/Nein Gibt an, ob der Call vom Start oder Ende kommt
Call WriteCall("BeispielCall",
- L
"md1Errors" s True) Feldeigenschaften
. weitere Anweisungen Allgemein  Nachschlagen
FeldgraBe 255
End Sub Format
Eingabeformat
Beschriftung
H Standardwert
Dle dadurCh aUTgerUfene Proze- Gultigkeitsregel E_in Fe_ldnan_le Ir_.ann bis zu &4 Zeichen Iang
dur sieht wie in Listing 1 aus. Sie Comgkelsmeldung R Hilte 20 Feldnamen au ernalten.
erwartet den Namen der Prozedur eere Zeichenfolge __Ja__
und des Moduls als Parameter Unicode-Kompression _|Ja_
. . IME-Maodus Keine Kontralle
sowie einen Parameter namens IME-Satzmadus Keine
. . Textausrichtung Standard
bolBeginning. Ls

Bild 2: Entwurf der Tabelle fiir die Aufrufe
Diesen stellen wir auf True ein,

wenn wir den Aufruf von WriteCall | — =" .
. ID - CallProcedure - CaliModule - CallTime - | Beginning - &
am Anfang der Prozedur platzie- Form_Timer Form_Start 15.07.2024 13:26:17
ren Und auf False wenn wir daS 658 Form_Open Form_Datenherkunft  15.07.2024 13:26:17
’ 659 dbs mdlEasyDataAccess 15.07.2024 13:26:17
Prozedurende verwenden. 660 BtnVerzeichnisauswahl_Click Form_Datenherkunft 15.07.2024 13:26:18
661 Form_Timer Form_Start 15.07.2024 13:26:46
662 dbs mdIEasyDataAccess 15.07.2024 13:26:46
Die Tabelle, die wir mit der INSERT 663 Form_Open Form_Main 15.07.2024 13:26:46
: . 664 dbs mdlEasyDataAccess 15.07.2024 13:26:46
|NTO-AnW9|SUﬂg fuIIen WO”en’ 665 dbs mdlEasyDataAccess 15.07.2024 13:26:46 v
f|nden er |n der EntWUrfsanslcht Datensatz: M Tvon 1232 | ¢ M # Suchen 4 G »
in Bild 2. Bild 3: Tabelle mit einigen aufgezeichneten Prozedur-Calls
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FEHLER IN DER RUNTIME VON ACCESS FINDEN

ACCESS

Aufruf der Prozedur WriteCall in alle
Routine schreiben

Verfligbare Verweise:

Verweise - Databasel >

Wir haben bereits davon gesprochen, dass unse-
re Anwendung recht viele Prozeduren hat. Wie
also sollen wir mit vertretbarem Aufwand den
Aufruf der Prozedur WriteGall in alle Routinen
der Anwendungen schreiben?

Logisch: Copy und Paste nimmt uns bereits
eine Menge Arbeit ab, und wenn wir den
Namen des Moduls bereits vorab eintragen,
brauchen wir nach dem Kopieren und Einfligen
nur noch den Namen der jeweiligen Routine

| Visual Basic For Applications
| Microsoft Access 16.0 Object Library
v COLE Automation
| Microsoft Office 16,0 Access database engine Object
M Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.
The Google APIs Client Library is a runtime dient for
The Google APIs Core Library contains the Google AF
AccessibilityCplAdmin 1.0 Type Library
Acrobat
Acrobat Access 3.0 Type Library
Acrobat Distiller
Acrobat Scan 1.0 Type Library
Acrobat WebCapture 1.0 Type Library
Arrohat WehCanhire TF Tanlhar Favorites 1.0 Tune |

Microsoft Visual Basic for Applications Extensibility 5.3

#

Prioritt

+

Abbrechen

Durchsuchen...

Hilfe

Pfad: C:\Program Files {x86)\Common Files\Microsoft Shared \WBAWBAS

Sprache:  Vareinstellung

hinzuzufiigen:

Call WriteCall("BeispielCall", "mdlErrors",

True)

Allerdings ist das bei ein paar hundert Routinen immer
noch ein hoher Zeitaufwand und zweitens wére diese Vor-
gehensweise recht fehleranfillig.

Also programmieren wir uns eine eigene Prozedur, mit der
wir diese Zeile zu allen Prozeduren hinzufligen. Mit dieser
greifen wir auf das VBA-Projekt der aktuellen Datenbank
zu, also brauchen wir das entsprechende Objektmodell.
Dieses holen wir uns durch Setzen des Verweises aus Bild
4 hinzu.

Danach programmieren wir die Prozedur aus Listing 2.
Diese referenziert zunéchst das aktuelle VBA-Projekt und
speichert es in objVBProject. Das VBA-Projekt enthélt fiir
jedes Modul, egal ob Standard- oder Klassenmodul, ein
VBComponent-Objekt. Diese durchlaufen wir in einer For
Each-Schleife (iber alle Elemente der Auflistung VBGom-
ponents.

Uns interessiert das im VBComponent-Element enthal-
tene GodeModule-0bjekt, das wir mit objCodeModule
referenzieren. In strModul speichern wir den Namen die-
ses Moduls. Die folgenden Schritte sollen fiir alle Module

www.access-im-unternehmen.de/1513

Bild 4: Verweis auf die Bibliothek Microsoft Visual Basic for Applications 5.3

mit Ausnahme des aktuellen Moduls namens mdIErrors
ausgefiihrt werden.

Wir durchlaufen nun alle Zeilen und identifizieren jeweils
die erste Zeile der nachsten Prozedur. Dazu stellen wir
strProcedure zunéchst auf eine leere Zeichenkette ein.
Dann ermitteln wir die Anzahl der Zeilen des Moduls und
speichern diese in IngCountOfLines. Die Boolean-Varia-
ble bolGeaendert, die angeben soll, ob wir in dem Modul
mindestens eine Zeile gedndert haben, stellen wir zuerst
auf False ein.

Dann durchlduft die Prozedur alle Zeilen von 1 bis
IngCountOfLines in einer For...Next-Schleife. Dabei priift
sie jeweils, ob der in strProcedure gespeicherte Proze-
durname mit dem Namen der Prozedur aus der aktuellen
Zeile Ubereinstimmt. Ist das der Fall, befinden wir uns
noch in der aktuellen Prozedur (oder, wenn wir uns am
Modulanfang befinden, im Deklarationsbereich — hier ent-
halt strProcedure immer noch eine leere Zeichenkette).

Den Namen der Prozedur, zu der die aktuelle Zeile gehort,

ermitteln wir mit der Funktion ProcOfLine. Dieser (iberge-
ben wir die Zeilennummer und eine Variable, die den Typ
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SQL SERVER UND CO.
SQL SERVER DATA TOOLS INSTALLIEREN UND STARTEN

SQL Server Data Tools installieren und starten

Die SQL Server Data Tools sind eine Erweiterung fiir Visual Studio, mit denen wir in-
teressante Aufgaben rund um die Verwaltung von SQL Server-Datenbanken erledigen
kénnen, die teilweise nicht mit dem SQL Server Management Studio moglich sind. Dazu
gehort unter anderem das Vergleichen der Schemata zweier Datenbanken. Diese wer-
den jedoch nicht zwingend direkt mit Visual Studio installiert, sodass wir uns in diesem
Beitrag kurz ansehen, wie wir dies nachholen kénnen - bevor wir uns in weiteren Bei-
tragen ansehen, was wir mit den SQL Server Data Tools alles erledigen kénnen.

Das SQL Server Management Studio ist ein extrem jekt-Explorer im Menii von Visual Studio. Finden wir
machtiges Werkzeug zum Verwalten von SQL Server-Da- diesen Eintrag nicht, kdnnen wir diesen jedoch noch hin-
tenbanken. Damit kdnnen
wir nicht nur die Daten- N - 0 x;i
banken selbst erstellen und :
bearbeiten, sondern auch André Minhorst Apps > Installierte Apps j

. .. . info@amvshop.de
sehr viele administrative Y Runtme (64

i 10.0.60910 | Microsoft Corporation | 11.01.2024
AUTgaben erledlgen' Einstellung suchen a e 1
Microsoft Visual Studio 2010-Tools fir Office-

. . . '? Laufzeit (x64) Language Pack - DEU
Allerdings gibt es ein paar Y Startseite 10.0.60910 | Microsoft Corporation | 11.01.2024
Funktionen, die man hier _ _ _

. . . B system u Microsoft Visual Studio Installer 3

vermisst — zum Be|sp|e| das 3.82122.37638 | Microsoft Corporation | 17.07.2023 1

. 9 Bluetooth und Gerate {
Vergleichen der Schema- Microsoft Visual Andefn |

i ¥ Netzwer d Int t Applications 201¢ A t i
ta zweier Datenbanken, s b om0 | ol Deietlieren |
um herausfinden, welche /  Personalisierung 17072028 _ :
. . . Microsoft Visual Studio Tools for
Anderungen zwischen zwei 1B Apps %) ApDIicaticTs o022 o 234MB - 1

. . 17.0.33529 | Microsoft Corporation

Versionen durchgefiihrt e s s eeeeepape b, 14052028

wurden. Solche Funktionen Bild 1: Starten der Anderung von Visual Studio
liefert allerdings Visual
Studio mit, zumindest

wenn man die SQL Server Visual Studio Installer
Data Tools installiert hat.

Installiert ~ Verfiigbar

Alle Installationen sind auf dem neusten Stand.

Wenn man Visual Studio

bereits installiert hat, kann 04 Visual Studio Community 2022 ]
man leicht priifen, ob die 17.105 Srten t
SQL Server Data TOOIS |nS' Leistungsstarke IDE, kostenlos fur Stuclenten, Open-Source-Mitwirkende und Einzelpersonen Mehr * i
talliert sind — dann finden e )
wir namlich den Eintrag e e, j
AnsichtiSQL Server-Ob- Bild 2: Andern von Microsoft Visual Studio
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ASP.NET, HTML/JavaScript und Containern, einschlieBlich...

Python-Entwicklung
Bearbeiten, Debuggen, interaktive Entwicklung und
Quellcodeverwaltung fir Python.

Desktop- und Mobilgerite (5)

EE NET Multi-Platform App Ul-Entwicklung
Erstellen Sie Android-, i0S-, Windows- und Mac-Apps aus
einer einzigen Codebasis mithilfe von C# mit NET MAUL

bl Desktopentwicklung mit C++

Standort
CAProgram Files\Microsoft Visual Studic\2022\Community

Indem Sie fortfahren, stimmen Sie auch diesen Lizenzen zu.

Viiaiial Caiidlia limakallan
Wird gedindert — Visual Studio Community 2022 — 17.10.5
Workloads  Einzelne Komponenten  Sprachpakete  Installationspfade
I Web und Cloud (4)
@ ASP.MET und Webentwicklung Azure-Entwicklung
Hiermit erstellen Sie Webanwendungen mit ASP.NET Core, Azure SDKs, Tools und Projekte fiir die Entwicklung von

Cloud-Apps und das Erstellen von Ressourcen mit NET u...

Node.js-Entwicklung
Erstellen Sie skalierbare Netzwerkanwendungen mithilfe
von Node js, einer asynchranen, ersignisgesteuerten Jav...

NET-Desktopentwicklung
Hiermit erstellen Sie WPF-, Windows Forms- und
Konsolenanwendungen mithilfe von C#, Visual Basic und...

ll

I /P Entwicklung der Windows-Anwendung ]

Indem Sie fortfahren, stimmen Sie der Lizenz fur die ausgewahite Visual Studio-Edition zu. Wir bieten auBerdem die Maglichkeit, weitere Software mit
Visual Studic herunterzuladen. Diese Software wird separat lizenziert, wie in den Drittanbieterhinweisen oder der zugehérigen Lizenz beschrieben,

Installationsdetails

» |Visua| Studio-Kern-Editor
» ASPNET und Webentwicklung
» Azure-Entwicklung

» .NET-Desktopentwicklung
~ Datenspeicherung und -verarbeitung
- Optional
SQL Server Data Tools
A:u%l:a:a Lake- und Stream Analytics-To...

NET Framework 4.7.2-Entwicklungstools

[« J<R<]<]

GitHub Copilot
2 Diacl i

» Office-/SharePoint-Entwicklung
* Einzelne Komponenten

~ Erweiterungen

Micht unterstitzte Komponenten entfernen

Erfarderlicher Speicherplatz gesamt D B

Beim Herunterladen installieren - SchlieBen

Bild 3: Hinzufiigen der SQL Server Data Tools

zufigen. Dazu geben wir zunédchst den Begriff Program-
me in die Windows-Suche ein und klicken doppelt auf
den nun erscheinenden Eintrag Programme hinzufiigen

oder entfernen.

Seite unter Installationsdetails den Punkt Datenspei-
cherung und -verarbeitung finden, den wir aufklappen
konnen. Hier befindet sich ein Unterpunkt namens SQL

Server Data Tools, den wir nun aktivieren. Dies wandelt

Dies offnet den Dialog aus Bild 1,
in dem wir den Eintrag Microsoft
Visual Studio Installer auswahlen
und auf die Schaltflaiche mit den
drei Punkten auf der rechten Seite
klicken. Im nun erscheinenden
Menii klicken wir auf Andern.

Dies offnet wie in Bild 2 den Visual
Studio Installer, wo wir die Schalt-
fliche Andern betétigen.

Der folgende Dialog zeigt die Seite
Workload an (siehe Bild 3). Hier

Y

—
= [m] x

Los geht's

'-Iil Neues Projekt erstellen

Wahlen Sie zu Beginn eine Projektvorlage mit
automatisch generiertem Code.

Ohne Code fortfahren —

sollten wir nun auf der rechten

www.access-im-unternehmen.de/1520

Bild 4: Starten ohne Projekt

die hier noch sichtbare Schaltfla-
che SchlieBen in die Schaltflache
Andern um, die wir nun zum Instal-
lieren anklicken.

SQL Server Data Tools 6ffnen
Um die SQL Server Data Tools nun
Zu nutzen, starten wir Visual Studio.
Da wir kein Projekt dazu bendtigen,
klicken wir im Startdialog auf den
kleinen Link Ohne Code fortfahren
(siehe Bild 4).

Nun finden wir im Meni Ansicht den

Eintrag SQL Server-Objekt-Explo-
rer vor (siehe Bild 5).
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SQL SERVER-DATENBANK KOPIEREN

SQL Server-Datenbank kopieren

Wer fiir einen Kunden Datenbanken auf Basis von SQL Server programmiert, tut gut da-
ran, nicht am offenen Herzen zu operieren, sprich: Anderungen an einer Datenbank erst

an einer Kopie dieser Datenbank auszuprobieren. Wer seine eigenen Datenbanken auch
auf dem SQL Server verwaltet, gerdt da schon leichter in Versuchung, mal eben schnell
eine Anderung am laufenden Produktivsystem durchzufiihren. Auch wenn man meint,
man wiisste genau, was man tut, macht es doch Sinn, zumindest eine Sicherheitskopie
der zu bearbeitenden Datenbank anzulegen. Nun bietet der SQL Server keine einfache
L6sung zum Herstellen einer Kopie a la Strg + C, Strg + V an. Allerdings wird man den-
noch schnell findig, wenn man nach einer entsprechenden L6sung sucht - in diesem
Fall allerdings nur in h6heren SQL Server-Editionen, also nicht in der Express Edition.

Logisch: Bevor man einem Kunden eine neue Version gewohnt funktioniert? Wenn man dann nicht regelmaBig
einer Datenbank (ibermittelt, wird diese erst einmal or- eine Sicherung angelegt hat, kann die Wiederherstellung
dentlich getestet. Ohnehin werden Anderungen ja meist der letzten funktionierenden Variante schon aufwendiger

weniger durch Kopieren der kompletten Datenbank iiber- werden.
tragen, sondern durch Hinzufiigen der neuen Elemente
und Entfernen oder Andern vorhandener Elemente durch Was man aber tun konnte, ist das Anlegen einer Kopie

Methoden wie einem SQL-Skript realisiert. der SQL Server-Datenbank, mit der man die geplanten

Wenn man Seine LA,? Solutionl - Microsoft SOL Server Management Studio

e|gene Datenbank Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Extras  Fenster  Hilfe !
[« I3 | iﬁ - - e d‘ | J% Neue Abfrage J% .ﬁ,:a a ,’f.?,‘. e | |:'|—-| | - '| | '| 5 [vwhAbteilungen] ,

auf dem eigenen
Rechner betreibt,
kann es schon
eher passieren,
dass man mal eben
schnell eine Ande-
rung durchfiihrt.
Ein neues Feld,
eine neue Tabelle,
eine neue Bezie-
hung sind schnell
angelegt. Was aber,
wenn man eine An-
derung durchfihrt,

| | Ausfihren | | | | |

Objekt-Explorer * 0 x

(VS

Verbinden = T X?

Neue Datenbank...
MNeue Abfrage
Skript fir Datenbank als »

Sich

m
e
e
¥ Exts
m
e
5

Syn | Tasks 4 | Trennen...
Pro
Abf

W SHCS [Fzes N r.__’ - Online schalten r- - ~

Richtlinien 4 Offline schalten

Externe Ressourcen Flatfile importieren...

Synonyme

. . Daten importieren...
Programmierbarkeit P

Daten exportieren...

Abfragespeicher
Service Broker Datenbank kopieren... 1
Speicher B
e Sicherheit

e = e I

Datenbankverschlisselung verwalten...

dle dazu fUhrts daSS £ Sicherheit Datenbankupgrade
die Anwendung B W Severobjekte
nicht mehr wie Bild 1: Kopieren einer SQL Server-Datenbank
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ACCESS

&8 Assistent zum Kopieren von Datenbanken = O X

Anderungen erst einmal
durchfiihrt und diese dann
nach erfolgreichem Test
auf die Produktdatenbank
tibertragt.

Willkommen beim Assistenten zum Kopieren von
Datenbanken

Mit diesem Assistenten konnen Sie Datenbanken aus einer Instanz von SQL Server 2000 oder hoher in
eine Instanz von SCOL Server 2005 oder hoher verschieben oder kopieren. In der SGL
Server-Onlinedokumentation finden Sie eine vollstandige Liste der unterstitzten Instanzen.

Dazu fehlt nur noch eine
einfache Methode, mal
eben eine Kopie der Daten-
bank anzulegen. Diese . -
Methode ist allerdings,

wenn man das SQL Server

Management Studio ver-
wendet, gar nicht so weit
weg. Wir brauchen dazu

Hitfe Weiter > [ ] Abbrechen

Bild 2: Erster Schritt im Assistenten zum Kopieren von Datenbanken

auch keine Sicherung 5§ Assistent zum Kopieren von Datenbanken O X
anzulegen und diese unter Quellserver auswahlen
einem neuen Namen Wle Won welchem Server machten Sie die Datenbanken verschieben oder kopieren?
derherzustellen, sondern
wir konnen einfach die Guelsenver
elngebaUte Funkt|0n Zum © Windows-Authentifizierung verwenden
Kopieren einer Datenbank
() 5GL Server-Authentifizienung verwenden

verwenden.
Datenbank kopieren
als Task
Diese Methode finden wir, Hife czwick | [ Weias ) Abbrechen
wenn wir das Kontextme-
nii fiir die zu kopierende Bild 3: Festlegen des Quellservers
Datenbank aufklappen und

&8 Assistent zum Kopieren von Datenbanken = O X

dort den Eintrag TaskslDa-
tenbank kopieren... aus-
wéhlen (siehe Bild 1).

Ubertragungsmethode auswahlen
Wie sollen die Daten Obertragen werden?

() Methode zum Trennen und Anfiigen verwenden

Auswahlen des
Quellservers

Im nachsten Schritt aus
Bild 2 wahlen wir den
Quellserver aus, also den
Datenbankserver, auf dem
sich die zu kopierende

Diese Methode ist schneller, erfordert aber, dass die Datenbank in den Offinemadus geschaltet wird. Sie eignet sich am besten zum
Aktualisieren von Datenbanken oder zum Verschieben sehr groer Datenbanken. Wenn diese Option verwendet wird, darf es keine
Benutzerverhindungen mit der Quelldatenbank geben.

© 5MO-Methode (SAL Management Object) verwenden

Diese Methode ist langsamer, aber die Guelldatenbank kann online bleiben. Beim Kopiervorgang kdnnen Fehler auftreten, wenn die
Datenbank exteme Tabellen oder Tabellen mit verschllsselten oder maskiertten Spalten enthalt.

Hitfe: < Zunick Weiter > ] Abbrechen

Bild 4: Auswahlen der Ubertragungsmethode
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SQL SERVER

ACCESS

Schemata von SQL Server-Datenbanken vergleichen

Es kann in verschiedenen Szenarien sinnvoll sein, einmal den Unterschied zwischen
zwei Versionen einer SQL Server-Datenbank zu vergleichen. Gibt es liberhaupt Unter-
schiede? Welche Unterschiede sind das? Wurden Tabellen, Felder, Sichten, gespeicher-
te Prozeduren oder Trigger hinzugefiigt oder entfernt? Wenn wir das herausfinden, kon-

SCHEMATA VON SQL SERVER-DATENBANKEN VERGLEICHEN

nen wir zum Beispiel identifizieren, welche Anderungen seit der letzten Veroffentlichung
einer Datenbank als Produktivdatenbank in der Entwicklungsdatenbank durchgefiihrt
wurden oder wir konnen herausfinden, wodurch ein Fehler ausgelost werden kénn-
te, der seit einem bestimmten Versionsstand immer wieder auftritt. In diesem Beitrag
schauen wir uns zunachst einmal an, wie wir die Unterschiede zwischen den Schemata
zweier Datenbanken ermitteln konnen. Dazu nutzen wir die SQL Server Data Tools, die

wir in einem anderen Artikel bereits vorgestellt haben.

Unter dem Titel SQL Server Data Tools installieren
und starten (www.access-im-unternehmen.de/1520)
haben wir uns bereits angesehen, wie wir die SQL Ser-
ver Data Tools installieren und starten konnen. Die SQL
Server Data Tools sind ein Bestandteil von Visual Studio.

Die SQL Server Data Tools liefern unter anderem eine
komfortable Maglichkeit zum Vergleichen von Daten-
bankschemata. Diese schauen wir uns auf den néchs-
ten Seiten als Erstes an. Danach gehen wir noch einen
Schritt weiter und untersuchen, ob und wie wir die
Kenntnis dieser Unterschiede daflir nutzen konnen, eine
der Datenbanken auf den Stand der anderen Datenbank
zu bringen.

Datenbankschemata vergleichen

Warum sollte man {iberhaupt zwei Datenbankschemata
vergleichen? Meist handelt es sich dabei um zwei Versio-
nen einer Datenbank. Es kann sein, dass wir eine Version
einer SQL Server-Datenbank entwickelt und beim Kunden
oder auch bei uns selbst in den Produktivbetrieb (iber-
nommen haben. Nun entwickelt man solche Datenbanken
normalerweise in einer Entwicklungsversion weiter, bis
man den gewinschten Stand erreicht hat. Dann mochte
man natirlich die Anderungen, die man in der Zwischen-
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zeit durchgefiihrt hat, irgendwann auch auf die Produktiv-
datenbank tibertragen. Hier gibt es zwei Wege:

e Wir legen die Entwicklungsdatenbank als neue Pro-
duktivdatenbank an und kopieren die Daten der alten
Version der Produktivdatenbank in die neue Version.

* Oder wir iibertragen die Anderungen, die am Daten-
bankschema durchgefiinrt wurden, in die aktuelle Ver-
sion der Produktivdatenbank und bringen diese somit
auf den aktuellen Entwicklungsstand.

In diesem Beitrag schauen wir uns die zuletzt genannte
Variante an.

Es gibt auch noch weitere Griinde, sich die Unterschiede
zwischen zwei Datenbankschemata anzuschauen. Es
kann auch passieren, dass man versehentlich (oder auch
absichtlich) an zwei verschiedenen Versionen unterschied-
liche neue Elemente hinzufligt. Wenn man dies nicht
sauber dokumentiert, kann man auch hier im Nachhinein
den nachfolgend vorgestellten Schemavergleich nutzen,
um die Unterschiede herauszufinden und die gew(insch-
ten Elemente bei einer der Datenbanken nachtraglich
hinzuzufligen.
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ACCESS

Beispi9|datenbanken w Datei  Bearbeiten  Ansicht Git  Projekt  Erstellen  Debuggen  Test Anal}rsiera:
Um die nachfolgend vorgestellten @ - H-E28E B e -
Techniken zu testen, bendtigen _
wir zwei Datenbanken, deren /
Schemata moglichst vielféltige t
. . . . 4 g S0OL Server - !
Unterschiede aufweisen. Vielleicht 4 B AMVDESKTOP2022 (SOL Server 16.0.1000 - AMVDESKTOP2023\User) ;
finden Sie zu einer aktuellen SQL 4 Datenbanken
Server-Datenbank noch eine alte p M Systemdatenbanken 1
Slcherung, die Sie zu diesem 4 Tabellen Meues Projekt erstellen... 3
Zweck einmal wiederherstellen b Systemtabellen |3 Schemavergleich...
. I FileTables B .
konnen (unter anderem Namen, b = ©a Datenvergleich... s
. terne Tabellen y
naturlich). [ Verworfene Ledge Datenebenenanwendung veréffentlichen... !
b ER dbotblAbteilunge Datenebenenanwendung extrahieren... ]
P G - - - . |- T e R S T

Diese beiden Datenbanken sollten

Bild 1: Starten eines Schemavergleichs

von der gleichen Instanz der SQL
Server Data Tools aus erreichbar
sein, was aber in der Regel kein Problem sein sollte.

Schemavergleich a la SSDT

Dann konnen wir bereits beginnen und wie im oben
genannten Beitrag beschrieben Visual Studio und den
SQL Server-0bjekt-Explorer starten. Hier wahlen wir nun
die erste Datenbank aus, deren Schema wir vergleichen
wollen. Wir sollten hier direkt die dltere Datei wahlen,
denn spéter bekommen wir die Gelegenheit die Unter-

schiede aus der Sicht dieser Datenbank als Basis fiir eine
Aktualisierung zu nutzen. Dann klicken wir mit der rechten
Maustaste auf den Datenbanknamen. Im nun erschei-
nenden Kontextmenii finden wir den Eintrag Schemaver-
gleich... vor, den wir nun betatigen (siehe Bild 1).

Es erscheint ein neuer Bereich, der oben zwei Auswahlfel-
der bereithélt, mit denen wir die Quelldatenbank und die
Zieldatenbank auswahlen konnen. Die Auswahlliste fiir die
Quelldatenbank wurde bereits mit der Datenbank gefillt,
fr die wir den Kontextme-

niibefehl aufgerufen haben.
Die Zieldatenbank wahlen

SqlSchemaCompared + X
&

wir aus, indem wir die

Jf

| AMVDESKTOP2023. Mitarbeiterverwaltung |

Ziel l6schen

Liste ausklappen und wie
in Bild 2 auf Ziel auswéah-

len... Klicken.

Ein Quellschema kann mit einem Zielschema verglichen werden, um die Unterschiede zwischen den
Schemas zu bestimmen, Sie kdnnen dann das Zielschema so aktualisieren, dass es mit dem Quellschema far
die ausgewdhlten Datenbankobjekte Gbereinstimmt, Abhingig voem Typ des Zielschemas kdnnen Sie das
Ziel entweder direkt aktualisieren oder ein Updateskript generieren. Um zwei Schemnas zu vergleichen,
wiahlen Sie zundchst ein Quellschema und ein Zielschema aus und wihlen dann 'Vergleichen'.

Cuelle und Ziel auswahlen

Bild 2: Auswéhlen von Quelle und Ziel des Schemavergleichs

www.access-im-unternehmen.de/1521

Im Text im grauen Bereich
konnen wir bereits lesen,
dass wir hier nicht nur die
Unterschiede zwischen den
beiden Schemata ermitteln
konnen. Wir haben an-
schlieBend die Moglichkeit,
das Ziel zu aktualisieren
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Flexible Schnellsuche

Wer kennt das nicht als Entwickler: Man moéchte mal eben schnell in einer Tabelle nach
einem bestimmten Datensatz suchen. Und das auch noch wiederholt, sodass man im-

mer noch den Filter entfernen und diesen neu setzen muss - wozu wir die eingebauten
Filter-Elemente der Datenblattansicht nutzen. Viel schéoner ware es doch, wenn wir mal
eben das Kriterium und weitere Einstellungen liber das Ribbon steuern kénnten — wah-
rend wir die Daten beim Filtern betrachten. Genau dazu haben wir uns fiir den Eigen-
bedarf eine kleine Schnellsuche gebaut, die wir in diesem Beitrag vorstellen. Das Beste:
Selbst wenn Sie gar nicht genau erfahren wollen, wie es funktioniert, finden Sie die L6-
sung fir 32-Bit- und 64-Bit-Access im Download zu diesem Beitrag.

Das Tool soll gar keine aufwendigen Aufgaben erledi- Feldinhalt mit dem Suchbegriff libereinstimmen muss

gen: Wir wollen schlicht und einfach im Ribbon ein Feld oder ob der Suchbegriff nur im Feld enthalten sein soll.

haben, in das wir einen Vergleichswert eingeben konnen. All dies sehen wir in Bild 1. Hier haben wir das Textfeld
zur Eingabe des Filters, die beiden Schaltflichen zum

Die Suche wollen wir durch Betéatigen der Eingabetaste Aktivieren und Deaktivieren des Filters sowie die beiden

oder einer Schaltfliche starten. Optionen fiir das Durchsuchen des kompletten Feldin-
halts und flir das aktuelle Feld oder alle Felder.

Zum einen mochten wir nur das aktuell markierte Feld

oder alle Felder nach dem gesuchten Inhalt filtern und Eine solche Erweiterung konnen wir einer einzelnen
zum anderen mochten wir festlegen, ob der gesamte Access-Anwendung hinzufiigen, indem wir die ent-
KM tbiMitarbeiter - Access
Datei  Start Erstellen  Externe Daten  Datenbanktools — Add-lns  Hilfe  Optigfem—amvcrenanaoer - ameranamerooe ver
@ ? i‘l Aufsteigend ’11? Auswahl Filtern nach: [471 | ? ? [
Ansicht | Einfiigen [[® Kopieren Filtern Z | Absteigend N Erweitert (] Kempletten Feldinhalt untersuchen A
" " |? Filter ein/$us | (] Nur aktuelles Feld untersuchen akpuali
Ansichten Zwischenablage ] Sartieren und Filtern Schnellsuche
Alle Access-O... @ < Mitarbeiter|-< AnredelD - Vorname -7 Neghoame of o Ctracce ol Bz il ot
+ Herr Michaele Nitsch Weidenstrake 47169 Duisburg
| suchen... /O|
+ 36 Frau Erltrud Meinhardt Bachstraie 28 47167 Duisburg
Tabellen e
TH thlAbteilungen + 45 Herr Ingunde Stefan Grabenstralie 47137 Duisburg
B3 tblAnreden + 5 Herr André Minhorst Borkhofer Str. 47137 Duisburg
53 thlGehaelter + 62 Frau Pascal Ruge Gartnerstralle 47167 Duisburg
=3 thlGeschlechter #* (Neu) Herr
=1 tblGesundheitsdaten
T = = | e U OO U O

Bild 1: Ribbon-Funktion zur Schnellsuche in Datenblattern und Formularen
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sprechende Ribbondefinition anlegen und die dadurch
aufgerufenen Funktionen hinzufiigen.

COM-Add-In mit twinBASIC

Wir wollen diese Funktion allerdings in allen Access-
Anwendungen nutzen, jedoch nicht die Funktion in alle
Access-Anwendungen einbauen. Deshalb haben wir ein
COM-Add-In auf Basis von twinBASIC programmiert. Wie
das COM-Add-In funktioniert, zeigen wir in diesem Bei-
trag. Wenn Sie das COM-Add-In anpassen oder erweitern
oder ein neues COM-Add-In auf Basis dieses Add-Ins er-
stellen wollen, sind Sie nach der Lektiire dieses Beitrags
bestens geriistet. Alles, was man braucht, ist die aktuelle
Version der fiir 32-Bit-Anwendungen kostenlosen twin-
BASIC-Entwicklungsumgebung, zum Beispiel von hier:

https://github.com/twinbasic/twinbasic/releases

Dabei handelt es sich um eine .exe-Datei mit einigen
weiteren Dateien, die Sie nur auf lhre Festplatte extra-
hieren und starten miissen, zum Beispiel durch einen
Doppelklick auf die Datei amvFastSearch.twinproj aus
dem Download zu diesem Beitrag.

Code des COM-Add-Ins

Das Projekt enthalt nur zwei Module. Das erste namens
DlIRegistration.twin enthilt lediglich die beiden Funktio-
nen, die beim Registrieren und beim Aufheben der Regist-
rierung durchgefiihrt werden sollen. Diese werden sowohl
ausgefiihrt, wenn wir in twinBASIC den Befehl FilelBuild
aufrufen als auch dann, wenn wir die fertig erstellte .dll-
Datei mit dem Befehl Regsvr32.exe registrieren. Diese
enthalten die Informationen, die dann in die Registry
geschrieben werden sollen und beim Start von Access
ausgelesen werden. Weiter unten zeigen wir jedoch auch
noch, wie die Registrierung iber die Benutzeroberfldche
funktioniert.

Beim Start des COM-Add-Ins
Ist das COM-Add-In einmal registriert, wird es beim Start
von Access eingelesen und verschiedene Ereignisproze-

duren der beiden Schnittstellen des COM-Add-Ins werden
ausgelost. Das COM-Add-In implementiert die beiden
Schnittstellen IDTExtensibility2 und IRibbonExtensibili-
ty. Die erste sorgt dafiir, dass das COM-Add-In beim Star-
ten von Access ebenfalls gestartet wird und einen Verweis
auf die Access-Instanz erhalt. Die zweite enthélt nur eine
Funktion, mit der sich Access eine Ribbondefinition holen
kann, die wir im COM-Add-In zusammenstellen.

Bevor wir uns die Prozeduren ansehen, die beim Start
ausgelost werden, werfen wir einen Blick auf einige
Variablen, die wir im Kopf der Klasse amvFastSearch
unterbringen:

Private objAccess As Access.Application
Private objRibbon As IRibbonUI

Private bolKompletterFeldinhalt As Boolean
Private bolNurAktuellesFeld As Boolean

Private strVergleichswert As String

Die erste nimmt einen Verweis auf die Access-Instanz auf,
die das COM-Add-In verwendet. Die zweite erhélt nach
dem Erstellen des Ribbons einen Objekiverweis auf die
Definition, damit wir darliber auf bestimmte Ereignisse
reagieren konnen.

Die iibrigen Variablen sind bereits fiir das Speichern der
Informationen vorgesehen, die wir liber die Ribbon-Benut-
zerschnittstelle des Tools eingeben.

Beim Verbinden des COM-Add-Ins

Wenn Access gestartet wird und das COM-Add-In iiber die
Registry als aktiv identifiziert, wird dieses aufgerufen und
erhélt diber die Ereignisprozedur OnGonnection mit dem
Parameter Application einen Verweis auf die aufrufende
Access-Instanz. Dieser wird direkt in der Variablen objAc-
cess gespeichert:

Sub OnConnection(ByVal Application As Object, _
ByVal ConnectMode As ext ConnectMode,
ByVal AddInInst As Object, _
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ByRef custom As Variant()) _
Implements IDTExtensibility2.0nConnection
Set objAccess = Application
End Sub

Es gibt noch weitere Ereignisprozeduren fiir das COM-
Add-In, aber die sind flir uns nicht weiter interessant.
Wichtig ist nur, dass sie tiberhaupt implementiert werden.

Ribbondefinition zusammenstellen

Die Funktion GetGustomUlI stellt die Ribbondefinition
zusammen und gibt diese an Access zurtick, damit diese
dort angewendet werden kann (siehe Listing 1). Das
Ribbon besteht aus einem customUI-Element mit den
Callback-Ereignissen loadlmage und onLoad. Die fiir

ACCESS

onLoad hinterlegte Prozedur wird einmalig beim Einlesen
der Ribbondefinition ausgefiihrt.

Diese nimmt einen Verweis auf die Ribbondefinition ent-
gegen und speichert diese in der Variablen objRibbon:

Function OnLoad(ribbon As IRibbonUI)
Set objRibbon = ribbon

End Function

Die fiir das Attribut loadimage hinterlegte Funktion
loadlmage erwartet fiir den mit imageld ibergebenen
Namen ein entsprechendes Objekt des Typs IPictureDisp.
Dieses holen wir mit der Funktion LoadResPicture aus
den Ressourcen des twinBASIC-Projekts:

Private Function GetCustomUI(ByVal RibbonID As String) As St
Dim strXML As String

& "onLoad=""onLoad"">" & vbCrLf

StrXML &= " <ribbon startFromScratch=""false"">" & vbCr

StrXML &= " <tabs>" & vbCrLf

StrXML &= " <tab idMso=""TabHomeAccess"">" & vbCrLf

StrxXML &= " <group id=""grpFastSearch"" label=""S
& vbCrlLf

StrXML &= " <pox id=""box1"">" & vbCrLf

StrXML &= " <editBox Tabel=""Filtern nach:""

End Function

StrXML &= "<customUI xmlns=""http://schemas.microsoft.com/office/2009/07/customui”" ToadImage=""LoadImage"" " _

& "onChange=""onChange"" getText=""getText""/>" & vbCrLf

STrXML &= " <putton imageMso=""F1ilterToggleFi

StrXML &= " <button imageMso=""FilterClearAll
& vbCrlLf

SstrxML &= </box>" & vbCrLf

strxML &= <checkBox Tabel=""Kompletten Feldin
& "onAction=""0OnAction_Checkbox""/>" & vbCrLf

StrXML &= <checkBox label=""Nur aktuelles Feld untersuchen""
& "onAction=""0OnAction Checkbox""/>" & vbCrLf

strxML &= </group>" & vbCrLf

StrxML &= </tab>" & vbCrLf

StrXML &= </tabs>" & vbCrlLf

StrXML &= </ribbon>" & vbCrLf

StrXML &= "</customUI>" & vbCrLf

Return strxML

ring Implements IRibbonExtensibility.GetCustomUI

Lt

chnellsuche"" insertAfterMso=""GroupSortAndFilter"">"

id=""txtFilter"" sizeString=""aaaaaaaaaaaaaaaaa"" " _

Tter"" id=""btnFilter"" onAction=""onAction""/>" & vbCrLf

Filters"" id=""btnFilterAus"" onAction=""onAction""/>" _

halt untersuchen"" id=""chkKompletterFeldinhalt"" " _

id=""chkNurAktuellesFeldUntersuchen"" " _

Listing 1: Zusammenstellen der Ribbondefinition

www.access-im-unternehmen.de/1497
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WIE SPEICHERT MAN OBJEKTE UND MODULE IN ACCESS?

Wie speichert man Objekte und Module in Access?

Auch uns von Access im Unternehmen fallen immer mal wieder Techniken oder Dinge
auf, die uns zuvor noch nicht bekannt waren - und die andere Entwickler schon lange
wie selbstverstandlich nutzen. Wenn uns so etwas auffallt, berichten wir sofort dariiber,
denn: Wenn wir diese Technik noch nicht kennen, gibt es sicher noch andere Leser, die
sich uiber einen neuen Trick freuen. In diesem Fall geht es um das Speichern von Ob-
jekten in Access. Wir zeigen erst einmal, wie das Speichern in Access tiberhaupt funk-
tioniert und danach, welche fiir uns neue Technik wir dabei noch kennengelernt haben.

Einzelne Access-0bjekte speichern iiber die
Benutzeroberflache

Wenn wir in der Access-Benutzeroberfldche Objekte wie
Tabellen, Abfragen, Formulare, Berichte oder Makros

andern, konnen wir die Anderungen an dem aktuell im
Fokus befindlichen Objekt wie folgt speichern:

e wir betétigen die Tastenkombination Strg + S oder

Bild 1: Speichern eines einzelnen Objekts

[N Access ]
’

© Informationen ;
ﬁ Startseite : : : i
NichtAllesAufEinmalSpeichern :

D Meu C: » Users » User » Dropbox » Daten »Business»Projelcte»Faf
= Offnen | @y Pfad kopieren | | €23 Lokalen Pfad kopieren | | 6

Informationen

Speichern r |

T R I o T s

Komprimieren und re'f;
E%E Verhindern und beheben SiEJ
‘Datenbank komprimieren £

Datenbank komprimieren
und reparieren

F)
&

Bild 2: Speichern eines einzelnen Objekts per Ribbon-Befehl
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55| frmTest | = r 0O X e wéhlen aus dem Kontextmenu der Titelleis-
Speichern . .

I . | TR te des Objekts den Befehl Speichern aus
# Detailbereich < emeeen E} (siehe Bild 1).

- T Alle schlieBen...

' Texto] - [ungebunden Formularansicht Alle Anderungen speichern iiber die

2: @ Ungebun EEl Layoutansicht Benutzeroberflache

- Entwurfsansicht Wenn wir hingegen mehrere Elemente geén-

?i B Datenblattansicht dert haben und speichern wollen (oder wenn

s + | Wir grundsétzlich alle Anderungen speichern

4 >

wollen), nutzen wir dazu den Befehl Speichern
aus dem Ribbon-Bereich Datei (siehe Bild 2).

Dies speichert ohne weitere Riickfrage einfach
alle aktuell nicht gespeicherten Access-Objekte
und auch die nicht gespeicherten Module aus
dem VBA-Editor.

Speichern beim SchlieBen eines Objekts
Ein einzelnes Objekt konnen wir auch iber die
Benutzeroberflache speichern, indem wir dieses
schlieBen und die dann erscheinende Meldung
aus Bild 3 bestétigen.

In diesem Fall wird ebenfalls nur das eine Objekt
gespeichert.
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