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ACCESS

STEUERELEMENT-
WIZARDS

Erstellen sie bessere Steu-
erelement mit unseren Wi-
zards oder programmieren
Sie diese gleich selbst
(ab Seite 2).

<>
DATUM SCHNELL PER ORDNER UND DATEIEN SCHNELLE BUTTONS
CURSOR EINSTELLEN IM TREEVIEW MIT STIL
Nie mehr Probleme mit falschen Arbeiten Sie im Access-Formular Erstellen Sie Schaltflachen mit
Datumsformaten durch unsere mit Ordnern und Dateien wie im Icon und weiteren Funktionen
Funktion zur Datumseingabe mit Windows Explorer. ganz einfach per Assistent.

den Cursortasten!
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ACCESS

Effizientes Formular-Design
mit Steuerelement-Wizards

Was Programmierer am wenigsten mdgen, sind immer wiederkehrende
Aufgaben. Einen Button hinzufiigen, Beschriftung und Steuerelementname
festlegen, ein Icon einbinden und die zugehorige Ereignisprozedur anlegen
- das alles gehort zu dieser Kategorie. Solche Handgriffe kosten einzeln
betrachtet nur wenige Minuten, summieren sich iiber ein Projekt aber

schnell zu einem spiirbaren Zeitaufwand. Es lohnt sich also, einmal in die
Automatisierung zu investieren, um danach dauerhaft davon zu profitieren.

Access erlaubt es, eigene Steuerelement-Assistenten

zu programmieren, die beim Hinzufiigen eines Steuer-
elements automatisch gestartet werden. Der Assistent
kann entweder einen Konfigurationsdialog 6ffnen oder
das Steuerelement direkt mit vordefinierten Eigenschaften
anlegen — ganz nach lhren Wiinschen. Das Schone daran:
Ist ein solcher Assistent einmal fertig, steht er in jeder
Datenbank zur Verfligung, ohne dass Sie ihn erneut ein-
richten missen.

Was dazu an Know-how nétig ist, erlautern wir ab Seite 2
ausfihrlich im Beitrag Steuerelement-Wizards pro-
grammieren. Dort erfahren Sie, wie die Add-In-Daten-
bank flir einen solchen Assistenten aufgebaut ist, wie Sie
ihn registrieren und wie Sie ihn so programmieren, dass
Steuerelemente kiinftig nach lhren Vorgaben entstehen.

Gleich zwei fertige Beispiele haben wir fiir Sie vorbereitet.
Der erste Assistent bietet einen Konfigurationsdialog flir
Schaltflachen: Beschriftung eingeben, Steuerelementname
wird automatisch abgeleitet, Icon auf Wunsch mit wenigen
Klicks hinzugefiigt, Ereignisprozedur direkt ins Klassen-
modul des Formulars geschrieben. Gerade bei Projekten
mit vielen Formularen und Schaltflachen zahlt sich dieser
Assistent schnell aus. Wie das im Einzelnen funktioniert,
lesen Sie in Schnelle Schaltflichen mit Stil ab Seite 46.

Der zweite Assistent erleichtert das Anlegen eines Haupt-
formulars, dem automatisch ein Unterformular hinzu-
gefiigt wird, das die Daten einer frei wahlbaren Tabelle
oder Abfrage in der Datenblattansicht anzeigt. Was sonst

mehrere manuelle Schritte erfordert, erledigt der Assistent
auf Knopfdruck — beschrieben in Form und Subform in
der Datenblattansicht per Wizard ab Seite 61.

AuBerdem zeigen wir in Datum schnell per Tastatur
einstellen ab Seite 14, wie Sie die Datumseingabe verein-
fachen und Fehleingaben von vornherein verhindern. Wer
Formulare mit Datumsfeldern pflegt, kennt das Problem:
Benutzer tippen Daten in den unterschiedlichsten Forma-
ten ein, und die Fehlerbehandlung kostet mehr Zeit als die
eigentliche Eingabe. Die dort vorgestellte Technik schafft
hier Abhilfe.

Aufbauend darauf tiberfiihren wir die Losung in Datum
schnell einstellen mit Klasse ab Seite 41 in ein Klas-
senmodul — damit I&sst sie sich schnell beliebig vielen
Datumsfeldern zuweisen, ohne den Code jedes Mal neu
schreiben zu miissen.

Abgerundet wird die Ausgabe durch Mit Ordnern und
Dateien im TreeView arbeiten, Teil 1 ab Seite 22, wo wir
zeigen, wie sich Ordner und Dateien in einem TreeView-
Steuerelement komfortabel verwalten und navigieren
lassen. Der Beitrag legt die Grundlage fiir eine praxistaug-
liche Dateiverwaltung direkt aus Access heraus.

Viel SpaB beim Lesen wiinscht lhnen

iz

[hr André Minhorst

www.access-im-unternehmen.de
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Steuerelement-Wizards programmieren

Access bietet im Formular- und Berichtsentwurf die Méglichkeit, Steuerelemente mithil-

fe von Steuerelement-Assistenten zu erstellen. Das ist fiir Einsteiger eine Erleichterung,
fuhrt aber auch dazu, dass sie schnell Ergebnisse erzielen, deren Zustandekommen sie
anschlieBend nicht mehr nachvoliziehen kénnen. Sie helfen nicht, die zum Anlegen von
Steuerelementen und ihren Funktionen nétigen Schritte zu verstehen. Wenn man jedoch
genau weif3, wie man Steuerelemente erstellt und programmiert, gelangt man schnell zu
dem Punkt, dass man die gleichen Schritte immer wieder manuell durchfiihren muss. Und
hier kommt ein spannendes Feature von Microsoft Access ins Spiel: Wir kdnnen auch
selbst Steuerelement-Wizards programmieren, mit denen wir Steuerelemente genau nach
unseren Wiinschen anlegen kénnen. Dabei sparen wir wertvolle Zeit, weil wir diese so ge-
stalten kénnen, dass nur noch wenige Eingaben nétig sind, um die gewiinschten Steuer-
elemente zu erhalten. In diesem Beitrag zeigen wir, welche Steuerelement-Assistenten es
schon gibt und wie wir eigene grundsatzlich hinzufligen kénnen.

Steuerelement-Wizards in Access nutzen Wenn wir dann in der Toolbox auf eines der Steuerelemen-
Wenn wir mit einer frisch installierten Access-Anwen- te Klicken, fiir das ein eingebauter Assistent bereitsteht,
dung arbeiten, werden die Steuerelement-Assistenten, wird dieser beim Hinzufligen des Steuerelements ange-
soweit verfligbar, automatisch gestartet. Dazu mussen wir zeigt. So etwa der Assistent, der beim Hinzufligen einer
lediglich ein entsprechendes Steuerelement anlegen. Die Schaltfliche aufgerufen wird (siehe Bild 2).

meisten professionellen Entwickler haben dieses Feature

jedoch deaktiviert, da sie die Assistenten ohnehin nicht Diese ist allerdings fiir einen professionellen Access-Ent-
nutzen. wickler nicht hilfreich, da er zum Beispiel keinen VBA-Co-

Wenn wir jedoch eigene

Steuerelement-Wizards - _

) "] ﬁ’ ¥ % Access !
programmieren und nutzen ;
WO”Bn mUSSGn Wir diese Datei  Start  Erstellen  Externe Daten Datenbanktools Hilfe <tab> Optionen  Version Control
Funktion zunichst wieder =] E Farben « oz L

K . L NG TN EY: =l
aktivieren. Das gelingt, Ansicht | Designs e g ' {
. . v v = [ = eif
indem wir im Formular- Amsichtan Desians \ = [ ] @ @ y

1 i _ XYL 3 = _)

oder Berlchtsentwurf.(lm Alle Access-O. @ < ] EI =@ d]] K
Folgenden werden wir uns !
| Suchen... ,o| |

auf den Formularentwurf 3
beSChrénken) |m R|bb0n Steuerelement-Assistenten verwenden |>, 1
die Option Steuerelement- S AciveiSisuereemente /
Assistenten verwenden | - /

aktivieren (Slehe Bild 1)' Bild 1: Aktivieren der Steuerelement-Wizards
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de zum Ausfuhren erzeugt, Befehlsschaltflichen-Assistent
sondern die Funktion in

einem Makro hinterlegt. N o _ _ )
Fiar jede Kategorie sind verschiedene Aktionen verfigbar.

Kategorien: Aktionen:

Welche Aktion soll ausgeldst werden, wenn auf die Schaltflache geklickt wird?

Interessant sind zum
Beispiel die Wizards fiir
Kombinations- und Listen-
felder. Starten wir diese
durch Anlegen eines dieser
Steuerelemente, finden wir
einen Assistenten vor, der Abbrechen Eertig stellen
ahnliche Schritte anbietet
wie der Assistent zum Er-

Datensatzoperationen Gehe zum ersten Datensatz
Formularoperationen Gehe zum letzten Datensatz
Berichtsoperationen Gehe zum nachsten Datensatz
Anwendung Gehe zum vorherigen Datensatz
Diverse Weitersuchen

Bild 2: Der eingebaute Schaltflichen-Wizard von Access

stellen von Nachschlagefeldern in Tabellen. Computer\HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Office\
C1ickToRUN\REGISTRYAMACHINE\Software\Wow6432Node\Micro-

Steuerelement-Wizards in der Registry soft\Office\16.0\Access\Wizards\Control Wizards\

0Ob ein Steuerelement-Wizard zur Verfiigung steht, sehen

wir in Access erst, wenn wir eines der Steuerelemente Hier sehen wir die verschiedenen Steuerelementtypen

anlegen. Dann erscheint der Wizard, falls vorhanden, und darunter die dafiir zur Verfiigung stehenden Wizards

andernfalls wird das Steuerelement einfach zum Formu- (siehe Bild 3). Es gibt nur fiir wenige Steuerelemente

larentwurf hinzugefligt. solche Assistenten und alle haben nur ein eingebautes
Exemplar.

Fiir welche Steuerelemente es eingebaute Wizards gibt,
konnen wir in der Registry nachsehen. Diese befinden sich Dadurch werden die Steuerelement-Assistenten auch

zum Beispiel flir ein 32-Bit-Office unter dem folgenden direkt angezeigt, wenn wir das betreffende Steuerelement
Pfad: anlegen.
[ Registrierungs-Editor = O X

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten  Hilfe
Computer\ HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Officeh ClickToRun\REGISTRYV\MACHINE\Software\ Wow6432Node\Microsoft\ Office\ 16,00 Access\Wizards\Control V

v Wizards MName Typ Daten
v 3 Control Wizards ] REG_SZ {Wert nicht festgelegt)
v - ComboBox , 2 Can Edit REG_DWORD 000000000 (0)
: CD:?;?;SEEEW'“” 24 DocTypes REG_DWORD 000000007 (7)
o amvButtonWizard1 :3 :T::::Zn Eig‘i ;: CEE::WIZE rds
MSCommandButtonWizard - - =y
\:' ListBax "*_l']Librar_',r REG_SZ acwzmain.accde
C MSListBoxWizard %] Version REG_DWORD 0x00000003 (3)
- OptionGroup
E MSOptionGroupWizard
\jr — SubformSubreport I
; MSSubformBuilder
v TextBox
L7 MSTextBoxWizard

Bild 3: Steuerelement-Wizards in der Registry
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Gibt es mehr als einen Wizard, weil
wir beispielsweise selbst einen
hinzugefiigt haben, erscheint der
Dialog Generator auswéhlen aus
Bild 4, der alle verfligharen Wizards
anzeigt.

Eigenen Steuerelement-
Wizard erstellen

Um einen benutzerdefinierten

ERGONOMIE UND BENUTZEROBERFLACHE

STEUERELEMENT-WIZARDS PROGRAMMIEREN

Generator auswihlen 7 >

iWizard zum Erstellen von Schaltflachen

Befehlsschaltflichen-Assistent

e Library: Enthalt den Pfad zu
der .accda-Datei mit den Funktionen
des Wizards.

e Description: Hier kdnnen wir
eine Beschreibung hinterlegen. Die-
se muss mit Bedacht gewéhlt wer-
den, denn sie taucht in dem Dialog
auf, der erscheint, wenn es mehrere
Wizards flr ein Steuerelement gibt.

Man kann daher hier auch einfach
den Namen des Wizards angeben
und gegebenenfalls eine kurze Er-
lauterung.

Steuerelement-Wizard zu erstellen,
benotigen wir zundchst eine eigene
Datenbank, die den Wizard ent-
halt. Wir konnen Uber eine solche
Datenbank allerdings auch mehrere
Wizards gleichzeitig zur Verfligung stellen.

Abbrechen

Bild 4: Mehrere Wizards fiir einen Steuerele-
menttyp

¢ Can Edit: Gibt an, ob der Wizard bestehende Steuer-
elemente editieren kann (Wert 1) oder ob er nur zum
Anlegen neuer Steuerelemente zur Verfligung steht
(Wert 0).

Diese Datenbank muss die Dateiendung .accda statt
.accdb aufweisen, was wir durch Umbenennen erreichen.

AuBerdem muss die Datenbank eine Tabelle namens
USysReginfo erhalten, welche die Informationen enthélt,
die beim Installieren des Wizards in die Registry tibertra-
gen werden sollen.

Diese Werte hinterlegen wir in der bereits erwahnten Ta-
belle USysReglnfo. Am einfachsten (ibernehmen Sie diese
aus der Beispieldatenbank. Das ist sogar zu empfehlen,
da bereits kleinste Fehler dazu fiihren, dass der Wizard

Diese Tabelle enthalt Informationen 3 USysReglnfo - o x
wie die, die wir bereits weiter oben im Pl Felddatentyp Beschreibung (optional) a
’ . . Subkey Kurzer Text
Screenshot der Registry abgebildet Type Zahi
haben. ValName Kurzer Text
Value Kurzer Text
L J

Fir einen Steuerelement-Wizard benétigen
wir darin die folgenden Informationen:

Feldeigenschaften

Allgemein  MNachschlagen
Feldgrafe 255
Format
Eingabeformat
Beschriftung
Standardwert
Gualtigkeitsregel
Gultigkeitsmeldung

¢ Function: Gibt die VBA-Funktion an,
die beim Aufrufen des Wizards auf-
gerufen werden soll. Diese 6ffnet dann

Ein Feldname kann bis zu &4 Zeichen lang
sein, einschlieBlich Leerzeichen, Dricken Sie

Eingabe erforderlich MNein F1, um Hilfe zu Feldnamen zu erhalten.
etwa ein Formular, Giber das wir die Leere Zeichenfolge Mein
naizie NEIN
spezifischen Eigenschaften fiir das Unicode-Kompression | Nein
. IME-Modus Keine Kontrolle
zu erstellende Steuerelement einge- IME-Satzmodus Keine
Textausrichtung Standard

ben. Die Funktion muss ein spezielles
Format aufweisen.

Bild 5: Die Tabelle USysReglnfo in der Entwurfsansicht

Seite 4 www.access-im-unternehmen.de/1593



ERGONOMIE UND BENUTZEROBERFLACHE
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Wizards\CommandButton\ButtonWizard

HKEY_CURRENT_ACCESS PROFILE\Wizards\Control
Wizards\CommandButton\ButtonWizard

HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control
Wizards\CommandButton\ButtonWizard

HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control
Wizards\CommandButton\ButtonWizard

Datensatz: 4 4 3von3 | F M » Suchen

1 Library

=1 USysReglnfo - O X
Subkey + | Type - ValName - value -
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Contral 0
Wizards\CommandButton\ButtonWizard
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control 1 Function  Autostart ButtonWizard

| ACCDIR\SteuerelementWizards.accda

1 Description Button-Wizard

4 Can Edit 1

Bild 6: Die Tabelle USysReginfo mit den Daten fiir einen Button-Wizard

nicht installiert werden kann. Ich habe einmal mehrere
Stunden damit verbracht, einen solchen Fehler zu finden
—am Ende lag es daran, dass ich statt Can Edit den Wert
CankEdit (zusammengeschrieben) verwendet habe. Den
Entwurf der Tabelle USysReglInfo sehen Sie in Bild 5.

Achtung: Wenn Sie die Tabelle anlegen oder importieren,
ist diese normalerweise nicht zu sehen. Das liegt an dem
Préfix USys. Diese Tabellen werden standardmaBig aus-
geblendet und erscheinen erst, wenn wir in den Optionen
des Navigationsbereichs die Eigenschaft Systemobjekte
anzeigen aktivieren.

Fiir einen einfachen Button-Wizard tragen wir die Werte
aus Bild 6 in diese Tabelle ein. Der erste Eintrag, dessen
Felder ValName und Value leer sind, dient lediglich dazu,
den Schliissel wie in Subkey angegeben zur Registry
hinzuzufiigen. Die (brigen Eintrége legen die Name-Wert-
Paare unter diesem Schliissel an.

Das Feld Subkey nimmt den Pfad auf, unter dem wir den
Eintrag in der Registry erstellen wollen. Er lautet in diesem
Fall:

HKEY _CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Control Wizards\Com-
mandButton\Buttonlizard

Hier verwenden wir mit HKEY _CURRENT_ACCESS_PRO-
FILE einen Platzhalter, der beim Installieren des Add-Ins
automatisch durch den entsprechenden Zweig der Re-
gistry ersetzt wird. Dann folgt der Schliissel Wizards, der
alle Assistenten flir verschiedene Elemente enthélt. Der
nachste Schliissel Gontrol Wizards gibt an, dass es sich
bei dem Assistenten um einen Steuerelement-Assistenten
handelt. AnschlieBend geben wir den Typ des Steuerele-
ments an, fir den wir den Assistenten aufrufen wollen, in
diesem Fall CommandButton. Es gibt unter anderem die
folgenden Typen:

Label, TextBox, OptionGroup, ToggleButton, OptionBut-
ton, CheckBox, ComboBox, ListBox, CommandButton,
Image, UnboundObjectFrame, BoundObjectFrame,
PageBreak, SubformSubreport, Line und Rectangle

Diese Bezeichnungen miissen ebenfalls exakt iibernom-
men werden. SchlieBlich folgt der Name des Assistenten.

Der Wert im Feld Subkey muss flir alle Angaben, die zu
diesem Wizard in die Registry eingetragen werden sollen,
exakt gleich sein.

Das Feld Type enthélt den Typ des Registry-Eintrags. Er
kann die folgenden Werte annehmen:

www.access-im-unternehmen.de/1593 Seite 5
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¢ 0: Zeigt an, dass ein Schliissel angelegt werden soll.

¢ 1: Legt fest, dass ein Eintrag des Typs REG_SZ ange-
legt wird.

e 4: Legt fest, dass ein Eintrag des Typs REG_DWORD
angelegt wird.

Unter ValName geben wir den Namen des Name-Wert-
Paares flr den Eintrag an.

Und Value enthélt schlieBlich den Wert. Hier verwenden
wir fiir Library wiederum einen Platzhalter:

|ACCDIR

Dieser wird beim Installieren durch den Add-In-Ordner
von Windows ersetzt, in den die Wizard-Datenbank beim
Installieren kopiert wird. Dahinter miissen ein Backslash
und der Name der Wizard-Datenbank folgen.

Funktion zum Starten des Wizards

Damit der Wizard gestartet werden kann, geben wir unter
Function den Namen der VBA-Funktion an, die beim
Starten ausgeldst werden soll.

Diese muss fiir die Verwendung in einem Steuerelement-
Wizard ohne flihrendes Gleichheitszeichen und ohne
folgendes Klammernpaar angegeben werden. In unserem
Fall lautet der Eintrag Autostart_ButtonWizard.

Die dazu anzulegende VBA-Funktion muss ein bestimm-
tes Format aufweisen, da beim Aufrufen eines Steuer-
element-Wizards zwei wichtige Informationen (ibergeben
werden:

e Der Name des Steuerelements. Beim Anlegen eines
neuen Steuerelements ist das der von Access verge-
bene Name, beim Editieren eines vorhandenen Steuer-
elements der gegebenenfalls bereits vom Benutzer
geanderte Name.

ERGONOMIE UND BENUTZEROBERFLACHE

STEUERELEMENT-WIZARDS PROGRAMMIEREN

¢ Der Name des Bezeichnungsfeldes des Steuerele-
ments, soweit vorhanden. Steuerelemente mit dem Typ
TextBox, ListBox oder GomboBox werden standard-
maBig mit einem Bezeichnungsfeld angelegt, dessen
Name hier ibergeben wird.

Die Signatur der Funktion muss wie folgt aussehen:

Public Function Autostart ButtonWizard( _
Optional strControl As String, _
Optional strlLabel As String) As Variant

End Function
Zu Beispielzwecken fillen wir diese wie folgt:

Public Function Autostart ButtonWizard( _
Optional strControl As String, _
Optional strlLabel As String) As Variant
Dim strMessage As String
On Error GoTo Fehler
strMessage = "Control-Wizard fur '" & strControl & "'"
If Not Len(strLabel) = 0 Then
strMessage = strMessage & vbCrLf _
& "mit Bezeichnungfeld '" & strlLabel & """
End If
MsgBox strMessage, vbOKOnly + vbInformation, _
"Button-Wizard"
Ende:
Exit Function
Fehler:
MsgBox Err.Number & " " & Err.Description

End Function

Wir wollen also einfach eine Meldung mit dem Namen
des Steuerelements und gegebenenfalls dem Namen des
Bezeichnungsfeldes ausgeben.

Eigenschaften der Wizard-Datenbank festlegen
Damit sind wir fast fertig. Es fehlen allerdings noch einige
wichtige Einstellungen. Diese nehmen wir in den Eigen-

Seite 6 www.access-im-unternehmen.de/1593
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Datum schnell per Tastatur einstellen

Die Eingabe von Datumsangaben ist erstens manchmal unkomfortabel und zweitens
passiert es oft, dass Benutzer das Datum im falschen Format eingeben. Dem wollen wir
mit der L6sung aus diesem Beitrag vorbeugen, indem wir die Eingabe vollstandig tiber
die Tasten »Nach oben«, »Nach unten«, »Nach rechts» und »Nach links« ermaoglichen.

DATUM SCHNELL PER TASTATUR EINSTELLEN

Sobald der Benutzer den Fokus auf ein Datumsfeld setzt, wird das aktuelle Datum ein-
gesetzt, sofern das Feld noch leer ist. Dann kann er mit »Nach links« und »Nach rechts«
zwischen den einzelnen Datumsbestandteilen Tag, Monat und Jahr wechseln und mit
den Tasten »Nach oben« und »Nach unten« stellt er schrittweise den gewiinschten Wert
ein. Die Funktionalitat bilden wir anschlieBend auch noch in einer Klasse ab, sodass die
Funktion einfach mit zwei Zeilen Code zu einem Datums-Textfeld hinzugefiigt werden
kann.

Datumsfelder sind keine Hexerei. Man legt das Datumfeld ? frmDatumPerCursortaste - o X _
in einer Tabelle an und legt die Tabelle als Datensatzquelle | Person-D: 1
flir ein Formular fest. Vorname: André
Nachname: Minhorst
In diesem zieht man das Datumsfeld in den Formular- Geburtsdatum: 5

entwurf und kann dieses direkt nutzen. Die Eingabe wird d - Septemberioss - >
Ma Di Mi Do Fr 5a 5o

sogar vereinfacht durch das Anklicken des kleinen Kalen- 1 2 3 4 5 6 7

H H g 9 10 11 12,13 14
der-Icons neben dem Textfeld (siehe Bild 1). 15 16 17 18 19920 21
22 23 24 25 26 27 28

2% 30
Wenn man hier allerdings einen Standardwert wie das

aktuelle Datum vorgibt und der Benutzer soll dann sein
Geburtsdatum eingeben, wird er schnell auf dieses
Calendar-Widget verzichten. Denn dort miisste er endlos
Klicken, bis er zum Beispiel ein Datum erreicht, dass viele
Jahre zuriickliegt.

Auch die manuelle Datumseingabe birgt Tiicken, denn
hier muss das Format eingehalten werden. Das ist kein
Hexenwerk, dennoch kommt es dabei immer wieder zu
Fehleingaben.

Also stellen wir in diesem Beitrag eine Losung vor, mit
der wir das Datum ganz einfach eingeben konnen — ndm-
lich allein mit den Cursor-Tasten, also Nach oben, Nach
unten, Nach links und Nach rechts.

Datensatz: 14 Heute

Suchen

Bild 1: Herkommliches Textfeld mit Datum

Dabei sollen gleich beim Fokuserhalt wie in Bild 2 die Tage
markiert werden. Damit weil3 der Benutzer, dass er nun

=3 frmDatumPerCursortaste - O *
N I
4 Person-1D: 1

Vorname: André |

Machname: Minhorst

Geburtsdatum: m.DB.BSE =

L J

Datensatz: Twon2 |k Mk Suchen

Bild 2: Markierung des Tages

Seite 14 www.access-im-unternehmen.de/1590



FORMULARE UND STEUERELEMENTE

DATUM SCHNELL PER TASTATUR EINSTELLEN

die Tage fiir das gewiinschte Datum einstellen kann. Er
braucht nur noch den gewiinschten Wert fiir den Tag mit
den Tasten Nach oben und Nach unten einzustellen.

Dann betétigt er die Taste Nach rechts, um zum Monat
zu wechseln, und legt auf die gleiche Weise wie beim Tag
den Monat fest.

SchlieBlich springt er mit Nach rechts zu den Jahren und
wéhlt auch noch das Jahr aus. Hierbei haben wir noch
eine Komfortfunktion eingebaut, mit welcher der Benut-
zer bei gedriickter Umschalt-Taste 10 Jahre vor- oder
zurtickspringen kann.

Mdchte man anschlieBend den Tag oder den Monat Kkorri-
gieren, kann man diese mit der Nach links-Taste erneut
ansteuern.

Programmierung der Losung

In die Umsetzung der Losung sind einige Ereignisse des
Textfeld-Steuerelements involviert. Als Erstes ben6tigen
wir ein Ereignis, mit dem wir direkt beim Setzen des Fo-
kus auf das Textfeld dafiir sorgen, dass die ersten beiden
Zeichen fiir die Angabe des Tages selektiert werden.

Hier bietet sich das Ereignis Bei Fokuserhalt des Steuer-
elements an, fiir das wir die folgende Ereignisprozedur
hinterlegen:

Private Sub txtGeburtsdatum GotFocus()
Call txtGeburtsdatumAktivieren
End Sub

Diese ruft eine Prozedur namens txtGeburtsdatumAkti-
vieren auf. Wir lagern die Funktion des Ereignisses in eine
eigene Prozedur aus, weil wir diese spater noch von einer
anderen Stelle aus aufrufen wollen.

Die Prozedur txtGeburtsdatumAktivieren nimmt einen
Parameter namens intDatePart mit dem Datentyp eDate-
Part entgegen. Mit diesem konnen wir festlegen, welcher

ACCESS

Teil des Datums — Tag, Monat oder Jahr — markiert wer-
den soll. Die Enumeration definieren wir wie folgt:

Public Enum eDatePart
datepartday = 0
datepartmonth = 1
datepartyear = 2

End Enum

Dann referenziert die Prozedur das Textfeld txtGeburtsda-
tum mit der Variablen txt. Dann priift sie, ob das Textfeld
leer ist, und tragt in diesem Fall das aktuelle Datum ein.

Das konnen Sie beliebig anpassen, wenn fiir den jeweili-
gen Anwendungsfall ein anderes Datum angezeigt werden
soll. SchlieBlich ruft die Prozedur noch eine weitere
Routine namens SelectDatePart auf und iibergibt dieser
einen Verweis auf das Textfeld und leitet den optionalen
Parameter intDatePart weiter:

Private Sub txtGeburtsdatumAktivieren(Optional intDatePart
As eDatePart)

Dim txt As TextBox

Set txt = Me.txtGeburtsdatum

If IsNull(txt) Then

txt.Value = Date

End If

Call SelectDatePart(txt, intDatePart)
End Sub

Selektieren eines Datumsteils

Die Prozedur SelectDatePart nimmt einen Verweis auf
das Textfeld entgegen, sowie einen Wert der Enumeration
eDatePart, mit dem angegeben wird, ob der Tag, der
Monat oder das Jahr selektiert werden soll.

Sie priift, welchen Wert IngCGurrentDatePart hat, und
stellt abhdngig davon die beiden Eigenschaften SelStart
und SelLength des mit txt iibergebenen Textfeldes ein.
Wir gehen dabei davon aus, dass das Datum im Textfeld
immer im Format dd.mm.yyyy formatiert ist.

www.access-im-unternehmen.de/1590
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Fiir den Tag wird SelStart mit dem Wert 0 auf das erste
Zeichen eingestellt und die Lange der Markierung auf zwei
Zeichen, flir den Monat auf die Position 3 und die Lange 2
und flr das Jahr auf die Position 6 und die Lénge 4:

Private Sub SelectDatePart(txt As TextBox, _
IngCurrentDatePart As eDatePart)
Select Case IngCurrentDatePart
Case datepartday
txt.SelStart = 0
txt.Sellength = 2
Case datepartmonth
txt.SelStart = 3
txt.Sellength = 2
Case datepartyear
txt.SelStart = 6
txt.Sellength = 4
End Select
End Sub

Damit ist der erste Teil bereits erledigt — beim Fokuserhalt
des Textfeldes wird gegebenenfalls das aktuelle Datum
eingetragen und die ersten beiden Stellen fiir den Tag
werden markiert.

Bewegen der Markierung im Datumsfeld

Um die Eingaben des Benutzers im Datumsfeld zu er-
fassen, vor allem die Nutzung der Tasten Nach oben,
Nach unten, Nach links und Nach rechts, verwenden
wir das Ereignis Bei Taste ab des Textfeldes. Die ent-
sprechende Ereignisprozedur liefert beim Aufruf zwei
Parameter:

¢ KeyGode: Code der betatigten Taste

e Shift: Angabe, ob die Umschalt-, Strg- oder Alt-Taste
betatigt wurde

Damit konnen wir sauber erfassen, wie der Benutzer (iber
die Tastatur mit dem Textfeld arbeitet. Im ersten Schritt
der Prozedur, deren ersten Teil wir in Listing 1 finden, de-

FORMULARE UND STEUERELEMENTE

DATUM SCHNELL PER TASTATUR EINSTELLEN

aktivieren wir mit Me.Painting = False das Neuzeichnen
des Formulars, bis die Eingabe abgeschlossen ist.

Danach referenzieren wir mit der Variablen txt das Text-
feld txtGeburtsdatum. Den Inhalt des Textfeldes untersu-
chen wir in den nachsten drei Anweisungen, um mit den
Funktionen Day, Month und Year den Tag, den Monat und
das Jahr zu ermitteln.

Danach rufen wir eine Hilfsfunktion namens GetCurrent-
DatePart auf, der wir einen Verweis auf das Textfeld iiber-
geben. Sie soll bestimmen, ob gerade der Tag, der Monat
oder das Jahr im Textfeld markiert ist. Dazu ermittelt sie
die Startposition der Markierung und speichert sie in der
Variablen IngSelStart.

Dann priift sie, ob sich die Position zwischen 0 und 2
befindet (Tag), zwischen 3 und 5 (Monat) oder zwi-
schen 6 und 9 (Jahr), und schreibt die entsprechende
Konstante der Enumeration eDatePart in die Variable
IngCurrentDatePart. Dieser Wert wird schlieBlich
zurtickgegeben:

Private Function GetCurrentDatePart(txt As TextBox) _
As eDatePart
Dim TngSelStart As Long
Dim TIngCurrentDatePart As eDatePart

IngSelStart = txt.SelStart

Select Case True
Case IngSelStart >= 0 And IngSelStart <= 2
IngCurrentDatePart = datepartday
Case IngSelStart >= 3 And IngSelStart <= 5
IngCurrentDatePart = datepartmonth
Case IngSelStart >= 6 And IngSelStart <= 9
IngCurrentDatePart = datepartyear
End Select

GetCurrentDatePart = TngCurrentDatePart

End Function
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Private Sub txtGeburtsdatum KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
Dim txt As TextBox
Dim IngCurrentDatePart As eDatePart
Dim IngDay As Long
Dim TngMonth As Long
Dim IngYear As Long
Dim TngYears As Long

Me.Painting = False

Set txt = Me.txtGeburtsdatum
IngDay = Day(txt.Value)
TngMonth = Month(txt.Value)
IngYear = Year(txt.Value)

IngCurrentDatePart = GetCurrentDatePart(txt)

If Shift = acShiftMask Then
IngYears = 10

Else
IngYears =1

End If

Select Case KeyCode
Case vbKeyLeft, vbKeyRight
Select Case KeyCode
Case vbKeylLeft
Select Case IngCurrentDatePart
Case datepartday
IngCurrentDatePart = datepartyear
Case datepartmonth
IngCurrentDatePart = datepartday
Case datepartyear
IngCurrentDatePart = datepartmonth
End Select
Case vbKeyRight
Select Case IngCurrentDatePart
Case datepartday
IngCurrentDatePart = datepartmonth
Case datepartmonth
IngCurrentDatePart = datepartyear
Case datepartyear
IngCurrentDatePart = datepartday
End Select
End Select
Call SelectDatePart(txt, IngCurrentDatePart)
KeyCode = 0

Listing 1: Navigieren im Datum und Anpassen der einzelnen Datumsteile (Teil 1)
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Mit Ordnern und Dateien im TreeView arbeiten, Teil 1

Im Artikel »Ordner und Dateien in Access-Tabellen einlesen« (www.access-im-unter-

nehmen.de/1583) haben wir gezeigt, wie wir schnell Ordner und Dateien in Tabellen
speichern, in »Dateien schnell im TreeView-Steuerelement anzeigen« (www.access-im-
unternehmen.de/1584) haben wir Techniken vorgestellt, mit denen wir die Daten dieser
Tabellen performant in einem TreeView-Steuerelement prasentieren. Im vorliegenden
Artikel schauen wir uns nun an, wie man in diesem TreeView-Steuerelement mit den
Ordnern und Dateien arbeiten kann: Wie zeigen wir einen Ordner direkt im Windows-Ex-
plorer an? Wie 6ffnen wir eine Datei direkt per Doppelklick? Wie konnen wir Kopieren,
Ausschneiden und Einfligen im TreeView nutzen? Wie benennen wir Ordner und Dateien
um? Und schlieBlich: Wie iibertragen wir diese Anderungen direkt auf das Dateisystem?

Voraussetzung

Wir bauen in diesem Artikel auf dem Beispielformular
frmDateienimTreeView auf, das wir im Artikel Dateien
schnell im TreeView-Steuerelement anzeigen (www.
access-im-unternehmen.de/1584) bereits vorgestellt
haben (siehe Bild 1).

Wir miissen nur die Anwendung Explorer.exe aufrufen
und dieser den Pfad des anzuzeigenden Ordners (iber-
geben. AuBerdem kdnnen wir noch angeben, in welchem
Fenstermodus der Windows Explorer gedffnet werden

soll — hier wahlen wir standardméBig die normale Ansicht.

Ordner oder Dateien direkt im
Windows Explorer anzeigen

ZEI frmDateienlmTreeview

w

Als Erstes wollen wir uns um die Anzeige
eines Ordners oder einer Datei direkt

im Windows Explorer kiimmern und fiir
diesen Zweck die bendtigten Funktio-
nen programmieren. Diese Funktionen

werden wir spater in verschiedenen

=
oy

Kontexten aufrufen — das Anzeigen eines
Ordners tber das Kontextmen( und das

Anzeigen einer Datei im Windows Ex-

plorer iber das Kontextmenti oder per -
Doppelklick auf das jeweilige Datei-Ele-
ment im TreeView-Steuerelement.

Ordner direkt im Windows
Explorer anzeigen

Die Prozedur zum Anzeigen eines Ordners

Datensatz M

Basispfad:

-3 .
o Neu einlesen

Dir01
Dir02
Dir03

..... | Testoro1txt
..... | Testoloz.txt
..... | Testolos.txt

IC:\Users\User\Dropbox\Daten\Business\Projekte\Fachmagazi

Dateien im TreeView anzeigen

Dir0101
| Testor0101 £xt
| Testo10102 £xt
| Testo10103 £xt
Dir0102

| Testo10201 &t
| Testo10202 &t
| Testo10203 &t
Dir0103

Tvon i L Suchen

im Windows Explorer ist denkbar einfach.

Bild 1: TreeView-Steuerelement mit den Eintragen, mit denen wir arbeiten wollen
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Die Prozedur OpenFolderinExplorer nimmt den Pfad des
anzuzeigenden Ordners als Parameter entgegen:

PubTic Sub OpenFolderInExplorer(strPath As String)
Shell "explorer.exe """ & strPath & """", _
vbNormaTlFocus
End Sub

Sie ruft die VBA-Funktion Shell auf und iibergibt den in
Anfilihrungszeichen eingefassten Pfad als Parameter.
Wenn wir etwa den Pfad des aktuellen Datenbankver-
zeichnisses anzeigen wollen, rufen wir die Prozedur bei-
spielsweise wie folgt auf:

Call OpenFolderInExplorer(CurrentProject.Path)

Datei direkt im Windows Explorer anzeigen

Wir konnen noch einen Schritt weitergehen und direkt
eine Datei im Windows Explorer markieren. Die entspre-
chende Prozedur nennen wir ShowFilelnExplorer:

Public Sub ShowFileInExplorer(strPath As String)
Shell "explorer.exe /select,""" & strPath & """", _
vbNormalFocus
End Sub

Sie verwendet vor der Angabe des Pfades zu der zu mar-
kierenden Datei den Parameter /select. Diese Prozedur
rufen wir beispielsweise fiir die aktuelle Datenbankdatei
wie folgt auf:

Call ShowFileInExplorer(CurrentDb.name)

Datei mit der jeweiligen Anwendung 6ffnen
Die Prozedur, mit der wir eine Datei direkt in der jewei-
ligen Anwendung offnen konnen, heiBt OpenFile und
verwendet die Methode FollowHyperlink des Applica-
tion-Objekts:

PubTic Sub OpenFile(strPath As String)
Application.FollowHyperlink strPath

www.access-im-unternehmen.de/1585
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End Sub

Um zum Beispiel eine Bilddatei aus dem aktuellen Daten-
bankverzeichnis anzuzeigen, nutzen wir den folgenden Aufruf;

Call OpenFile(CurrentProject.Path & "\pic005.png")

Angeklicktes Node-Element ermitteln

Fiir verschiedene Aktionen miissen wir zuvor das ange-
klickte Node-Element referenzieren — zum Beispiel, wenn
wir eine Aktion beim Doppelklick darauf ausfiihren wollen.

Also deklarieren wir im Kopf des Klassenmoduls eine
Variable, um das aktuelle Element zu referenzieren:

Dim objCurrentNode As MSComct1Lib.Node

Wenn der Benutzer auf ein Node-Element Klickt, soll
dieses mit objCurrentNode referenziert werden. Wenn
der Benutzer auf einen freien Bereich im TreeView-Steu-
erelement klickt, soll die Objektvariable objCurrentNode
geleert werden.

Das erledigen wir mit der Ereignisprozedur, die beim
Herunterdriicken der Maustaste ausgeldst wird. Wir legen
die entsprechende Prozedur an, indem wir im Codefenster
im linken Auswahlfeld den Eintrag ctiTreeView auswéhlen
und im rechten Auswahlfeld MouseDown. Die so ange-
legte Prozedur fiillen wir mit den folgenden Anweisungen:

Private Sub ctl1TreeView MouseDown( _
ByVal Button As Integer, ByVal Shift As Integer, _
ByVal x As Long, ByVal y As Long)
Set objCurrentNode = ct1TreeView.Object . HitTest(x. y)
IT objCurrentNode Is Nothing Then
Me.ct1TreeView.Object.SelectedIitem = Nothing
End If
End Sub

Die Prozedur erhalt mit den Parametern X und Y die
beim Klicken mit der Maus giiltigen Koordinaten des
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Mauszeigers. Diese werten wir mit der Eigenschaft
HitTest aus.

Wenn der Benutzer ein Node-Element angeklickt hat, wird
ein Verweis darauf zurtickgeliefert. Wenn nicht, ist nicht
nur objCurrentNode leer, sondern wir wollen dann auch
den aktuell markierten Eintrag abwahlen. Dazu stellen wir
die Eigenschaft Selectedltem auf Nothing ein.

Aktuell markierte Datei per Doppelklick dffnen
Wenn wir die Funktion OpenFile per Doppelklick auf einen
der Datei-Eintrage im TreeView-Steuerelement aufrufen
wollen, benétigen wir das Ereignis DbIClick. Dieses liefert
keinerlei Parameter, die Informationen tber das angeklick-
te Node-Element enthalten.

Deshalb haben wir die zuvor erlduterte Ereignisprozedur
angelegt. Klicken wir nun doppelt auf eines der Elemente,
erhalten wir den Verweis auf das angeklickte Node-Ele-
ment (ber die Objektvariable objCurrentNode. Wenn der
Benutzer einen Doppelklick auBerhalb der Node-Elemente
durchgefiihrt hat, ist objCurrentNode leer.

Diese Variable werten wir in der folgenden Ereignispro-
zedur aus. Nur wenn objCGurrentNode nicht Nothing ist,

ermitteln wir den Key aus der Key-Eigenschaft und lesen
danach mit Left das erste Zeichen aus, das entweder f
(Folder) oder i (File) lautet.

Der Doppelklick soll nur etwas bewirken, wenn wir eine
Datei angeklickt haben — im Falle eines Doppelklicks auf
einen Ordner soll nur das Standardverhalten ausgeldst
werden, in diesem Fall das Aufklappen der untergeordne-
ten Elemente.

Wir haben in den Tabellen tblFolders und thiFiles nur
die Namen des jeweiligen Ordners oder der Datei gespei-
chert, nicht den vollstdndigen Pfad zum entsprechenden
Element.

Deshalb missen wir, um die doppelt angeklickte Datei zu
offnen, erst den Pfad ermitteln. Dazu nutzen wir die Funk-
tion GetFilePath, der wir die ID der Datei aus dem Key
libergeben. Nachdem wir damit den Pfad ermittelt haben,
konnen wir die Funktion OpenFile aufrufen und mit dieser
die Datei mit dem entsprechenden Pfad 6ffnen:

Private Sub ct1TreeView Db1CTick()
Dim strPath As String
Dim strkey As String

Dim IngFolderID As Long

Dim strPath As String

Dim strFolder As String

Do While Not TngFolderID = 0

strPath = strfolder & "\" & strPath

Loop

GetFilePath = strPath
End Function

Public Function GetFilePath(ByVal TngFileID As Long) As String

IngFolderID = Nz(DLookup("ParentID", "tblFiles", "FileID = " & IngFilelD), 0)
strPath = Nz(DLookup("Filename", "tb1Files", "FileID = " & IngFilelD), 0)
strfolder = Nz(DLookup("Foldername", "tblFolders", "FolderID = " & IngFolderID), 0)

IngFolderID = Nz(DLookup("ParentID", "tblFolders", "FolderID =" & IngFolderID), 0)

strPath = DLookup("Basispfad”, "tblOptionen") & "\" & strPath

Listing 1: Die Funktion GetFilePath holt den Pfad zu dem Ordner oder der Datei mit der angegebenen ID.
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If Not objCurrentNode Is Nothing Then
strkey = objCurrentNode.Key
Select Case Left(strkey, 1)
Case "i"
strPath = GetFilePath(Mid(strKey, 2))
Call OpenFile(strPath)
End Select
End If
End Sub

Pfad zu einer Datei ermitteln
Die Funktion GetFilePath erwartet die ID der Datei aus der
Tabelle tbiFiles (siehe Listing 1).

Sie liest zunéchst die ID des iibergeordneten Ordners aus
dem Feld ParentID der Tabelle tbiFiles aus.

Dann trégt sie in die Variable strPath zunéchst nur den
Dateinamen dieser Datei ein.

In der folgenden Do While-Schleife, die so lange durch-
laufen wird, bis es keinen (ibergeordneten Ordner mehr
gibt (IngFolder = 0) liest die Prozedur zunéchst den Na-
men des (ibergeordneten Ordners aus der Tabelle thiFol-
ders in die Variable strFolder ein.

Dann fiigt sie diesen Namen, getrennt durch einen Back-
slash, vorn an den Inhalt der Variablen strPath an und
speichert das Ergebnis wieder in strPath.

AuBerdem ermittelt sie nun die ID des iibergeordneten
Elements fiir diesen Ordner aus der Tabelle thiFolders
und schreibt diese in IngFolderlD.

Auf diese Weise entsteht ein Pfad wie Dir03\Dir0303\
Test030303.txt. Da wir die Ordner und Dateien immer von
dem im Feld Basisordner der Tabelle thiOptionen aus in
den Tabellen thiFolders und thiFiles speichern, miissen
wir nun nur noch den dort gespeicherten Pfad hinzufiigen,
um den vollstandigen Pfad zu erhalten.

ACCESS

Diesen gibt die Funktion als Ergebnis zurlick.

Kontextmenii im TreeView-Steuerelement
anzeigen

Wenn wir nicht nur Dateien 6ffnen, sondern diese und
auch Ordner im Windows Explorer anzeigen wollen, ben6-
tigen wir ein Kontextmeni. Allein mit Klick-Befehlen 13sst
sich dies nicht so realisieren, dass es fiir den Benutzer
noch intuitiv ist. Also fligen wir ein Kontextmendi hinzu, das
je nach Position des Klicks unterschiedliche Optionen haben
soll.

Beim Klick auf einen Ordner sollen folgende Befehle
erscheinen. Alle Befehle sollen spater mit dem Pendant
flir die entsprechende Aktion im »echten« Dateisystem
ausgestattet werden:

¢ Neuer Ordner: Legt einen neuen Ordner-Node namens
Neuer Ordner an und aktiviert direkt das Umbenennen
des neuen Ordners.

¢ Ordner loschen: Loscht den Ordner-Node.

¢ Ordner kopieren: Kopiert den Ordner-Node.

¢ Ordner ausschneiden: Kopiert den Ordner-Node und
l6scht diesen, sobald er an anderer Stelle eingefligt
wurde.

e Einfiigen: Flgt einen zuvor kopierten oder ausge-
schnittenen Ordner- oder Datei-Node in diesem Ordner

ein.

e Ordner im Windows Explorer 6ffnen: Offnet den
Ordner im Windows-Explorer.

¢ Dateipfad kopieren: Kopiert den Dateipfad des Ord-
ners in die Zwischenablage.

¢ Ordner umbenennen: Versetzt das Element in den Um-
benennen-Modus

www.access-im-unternehmen.de/1585
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Beim Klick auf eine Datei sind diese Befehle vorgesehen:
e Datei Iéschen: Loscht den Node.

e Datei kopieren: Kopiert den Node in die Zwischen-
ablage.

¢ Datei ausschneiden: Kopiert den Node in die Zwi-
schenablage und léscht ihn, sobald dieser an anderer
Stelle eingefligt wurde.

e Datei im Explorer 6ffnen: Zeigt die Datei im Explorer an.

* Datei in Zielanwendung 6ffnen: Offnet die Datei in
der fiir diese festgelegten Standardanwendung.

Und beim Klick auf den leeren Raum auBerhalb der Node-
Elemente bieten wir diese Befehle an:

FORMULARE UND STEUERELEMENTE
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e Neuer Ordner: Legt einen neuen Ordner namens Neuer
Ordner an und aktiviert den Umbenennen-Modus.

Kontextmeniis anlegen

Kontextmeniis legen wir auf dem herkdmmlichen Wege
liber die CommandBars-Auflistung an. Um diese anzu-
zeigen, verwenden wir die MouseDown-Eigenschaft des
TreeView-Steuerelements. Dazu erweitern wir die bereits
vorhandene Ereignisprozedur wie in Listing 2.

Das Ergebnis soll beispielsweise fiir Ordner-Elemente wie
in Bild 2 aussehen.

Wir ermitteln hier nach wie vor das aktuell markierte
Node-Element. Dann priifen wir, ob der Benutzer die
rechte Maustaste betéatigt hat (acRightButton). Ist
das der Fall, priifen wir, ob aktuell ein Node-Element
markiert ist.

Dim strTyp As String

Set objCurrentNode = ct1TreeView.Object . HitTest(x, y)

IT objCurrentNode Is Nothing Then
Me.ct1TreeView.Object.SelectedIitem = Nothing
End If
Select Case Button
Case acRightButton
IT Not objCurrentNode Is Nothing Then
strTyp = Left(objCurrentNode.Key, 1)
Select Case strlyp
Case "f"
Call CreateCommandBarFolder()
Case "i"
Call CreateCommandBarFile()
End Select
Else
Call CreateCommandBarQOther
End If
End Select
End Sub

Private Sub ctl1TreeView MouseDown(ByVal Button As Integer, ByVal Shift As Integer, ByVal x As Long, ByVal y As Long)

Listing 2: Prozedur zum Aufruf der verschiedenen Kontextmentis
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Falls ja, lesen wir aus der Key-Eigen- 2| frmDateienimTreeview - 0o X

schaft das erste Zeichen aus. Im ¥ |Basispfad: C:\Users\User\Dropbox\Daten\Business\Projekte\Fachmagazir
Falle von f (Folder) rufen wir die Pro-
¥ N inl B Dateien im TreeView anzeigen
zedur CreateCommandBarFolder W Neueinlesen | @ Dateien im TreeView anzeige
auf. Lautet der Buchstabe i (File), &7 Diro1
. . &7 Dird101
rufen wir CreateCommandBarFile &P Diro1l " Ordner kopieren
auf. Falls gerade kein Node-Element &=-£7] Dirox Tt e e
markiert ist, rufen wir die Prozedur -l Test0r s
| Testo1 O
CreateCommandBarOther auf. _ ] esto1 B Ordner loschen
[ Dir02 Meuer Ordner

Kontext i fii 0 d =] Dir03 Ordner im Windows Explorer anzeigen

ontextmenii fiir Ordner 5157 Dir03( _
anzeigen 571 Dir0at f2  Pfad des Ordners kopieren

. [ pir03( 'y Ordner umbenennen
Die Prozedur CreateCommandBar- [ Testo301 6t
Folder soll das Kontextmenti fiir einen [l Testoz02 1t
Ordner anzeigen (siehe Listing 3). -l Testosos ot
Sie nimmt den Verweis auf das Node-
Element entgegen, fiir welches das

Datensatz 4 Tvoni L Suchen

Kontextmenii angezeigt werden soll.
Dann liest es die ID des Elements aus,
fiir das es angezeigt werden soll.

Bild 2: Anzeigen des Kontextmeniis fiir einen Ordner

Falls das Kontextmenii bereits vorhanden ist, Idschen wir e Caption: Erwartet die Beschriftung des Kontextmenii-
es bei deaktivierter Fehlerbehandlung zunachst mit der Eintrags.
Delete-Methode.

e OnAction: Hier hinterlegen wir die beim Anklicken aus-

Danach legen wir ein neues Kontextmenii namens Ordner zufiihrende Funktion, die wir in einem Standardmodul
an und legen den Typ auf msoBarPopup fest. AuBerdem als offentliche Funktion anlegen miissen.

stellen wir den Parameter Temporary auf True ein, damit

es beim Beenden der Access-Session anschlieBend wie- e FacelD: Erwartet einen Zahlenwert flir ein eingebautes
der geldscht wird Meniisymbol.

AnschlieBend fiihren wir fiir die zu erstellenden Kon- Fiir die Eigenschaft OnAction legen wir jeweils eine
textmeni-Eintrage jeweils ahnliche Befehle aus. Wir Zeichenkette fest, die den Funktionsnamen enthalt sowie
haben uns hier aus Platzgriinden entschieden, nicht den Key des aktuell markierten Node-Elements aus der
wie sonst blich fiir jeden Kontextmeni-Eintrag eine Variablen strKey, zum Beispiel:

eigene Variable zu deklarieren, die man normalerweise

zum anschlieBenden Zuweisen der Eigenschaften nutzt. .OnAction = "=OrdnerKopieren('" & strkey & "')"
Stattdessen nutzen wir die With-Anweisung direkt mit

dem neu erstellten Element und weisen damit die drei SchlieBlich zeigen wir das Kontextmen(i mit der Methode
Eigenschaften zu: ShowPopup an.
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Private Sub CreateCommandBarFolder()

Dim strkey As String

Dim cbr As Office.CommandBar

strkey = objCurrentNode.Key

On Error Resume Next

CommandBars("Ordner") .Delete

On Error GoTo 0

Set cbr = CommandBars.Add("Ordner", msoBarPopup, False, True)

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner kopieren"
.OnAction = "=0rdnerKopieren('" & strkey & "')"
.Faceld = 1667

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner ausschneiden”
.OnAction = "=0OrdnerAusschneiden('" & strkey & "')"
.Faceld = 1669

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner einflgen"
.OnAction = "=OrdnerEinfuegen('" & strkey & "")
.Faceld = 22

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner Tloschen"
.OnAction = "=OrdnerLoeschen('" & strkey & "")"
.Faceld = 2500

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Neuer Ordner"
.OnAction = "=NeuerQOrdner('" & strkey & "')"
.Faceld = 1755 '4088 '4274 '2031 '

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner im Windows Explorer anzeigen”
.OnAction = "=0rdnerExplorer('" & strkey & "')"
.Faceld = 32

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Pfad des Ordners kopieren"
.OnAction = "=0rdnerPfadKopieren('" & strkey & "')"
.Faceld = 19

End With

With cbr.Controls.Add(msoControlButton)
.Caption = "Ordner umbenennen"
.OnAction = "=OrdnerUmbenennen('" & strKey & "')"
.Faceld = 2512

End With

cbr. ShowPopup

End Sub

Listing 3: Prozedur zum Anzeigen des Kontextmeniis fiir Ordner
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MIT ORDNERN UND DATEIEN IM TREEVIEW ARBEITEN, TEIL 1

Funktionen fiir das Ordner-Kontextmenii
Das waren die einfachen Aufgaben. Nun folgen
die einzelnen Funktionen, die beim Anklicken
der Kontextmenii-Eintrage ausgeldst werden
sollen.

Diese legen wir im Standardmodul mdlKontext-
menues nach dem folgenden Schema an — hier
fiir das Kopieren eines Ordners:

PubTic Function OrdnerKopieren(strkey As String)
MsgBox "Ordner kopieren”

End Function

Wie wir diese Funktionen fiillen, sehen wir in
den folgenden Abschnitten.

Ordner und Datei ausschneiden,
kopieren und einfiigen

Was genau soll beim Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen von Ordnern geschehen? Wir
wollen zundchst auf der Ebene des TreeView-
Steuerelements arbeiten. Das Nachziehen der
Vorgange im Dateisystem fiigen wir spéter
hinzu.

Beim Ausschneiden und Kopieren miissen wir
uns eigentlich nur die ID des jeweiligen Ele-
ments merken, da die eigentliche Aktion erst
durchgefiihrt wird, wenn wir den Ordner an
anderer Stelle einfiigen.

Wie bendtigen also eine 6ffentlich deklarierte
Variable, in der wir uns merken, welches Ele-
ment ausgeschnitten oder kopiert werden soll.
Dazu speichern wir am besten einfach den Key
des Elements in dieser Variablen.

AuBerdem miissen wir kenntlich machen, ob das
Element mit diesem Key ausgeschnitten oder
kopiert werden soll. Wir kdnnen dazu jeweils
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eine Variable wie strkKeyOrdnerAusgeschnitten und
strKeyOrdnerKopiert anlegen.

Dann missten wir, wenn wir einen Ordner kopieren,
den Key in die Variable strKeyOrdnerKopiert schreiben
und die Variable strKeyOrdnerAusgeschnitten lee-
ren und umgekehrt — wir konnen schlieBlich nur einen
Einfligevorgang durchflihren, also missen wir wissen,
ob gerade ein Ordner zum Ausschneiden oder Kopieren
markiert wurde.

Alternativ konnten wir einfach eine Variable namens
strKeyAusgeschnittenOderKopiert anlegen und eine
weitere Boolean-Variable, die angibt, ob ein Ordner aus-
geschnitten oder kopiert werden soll. Wir entscheiden uns
fiir die erste Variante:

PubTic strKeyOrdnerAusgeschnitten As String
Public strKeyOrdnerKopiert As String

Folglich hinterlegen wir fiir die beiden Kontextmendi-Funk-
tionen die folgenden Anweisungen:

PubTic Function OrdnerKopieren(strkey As String)
strkeyOrdnerKopiert = strkey
strkeyOrdnerAusgeschnitten = ""

End Function

Public Function OrdnerAusschneiden(strkey As String)
strkeyOrdnerKopiert = ""
strkeyOrdnerAusgeschnitten = strkey

End Function

Einfiigen eines ausgeschnittenen Ordners
Wenn wir mit der nachsten Funktion den Einfiigevor-
gang durchfiihren wollen, bendtigen wir Zugriff auf die
TreeView-Objektvariable. Diese ziehen wir daher vom
Klassenmodul in das Modul mdiGlobal und stellen die
Sichtbarkeit auf Public ein;

PubTic objTreeview As MSComct1Lib.TreeView

ACCESS

Wir beginnen mit dem Einfligen eines ausgeschnittenen
Ordners, weil dies deutlich einfacher ist — auch wenn man
es nicht glauben mag, denn das Ausschneiden besteht
schlieBlich, oberflachlich betrachtet, aus zwei Schritten und
das Kopieren scheinbar nur aus einem. Tatséchlich besteht
das Ausschneiden aber nur im »Umhéngen« des Nodes an
einen anderen Parent-Node.

An dieser Stelle konnte man annehmen, dass wir uns das
Anzeigen der Elemente im TreeView-Steuerelement durch
Setzen der Eigenschaft Sorted auf den Wert True erleich-
tern konnten.

Das ist jedoch nicht der Fall, denn wir haben noch eine
weitere Sortierungsebene: Es sollen zuerst die Verzeich-
nisse in aufsteigender Reihenfolge angezeigt werden und
erst dann die Dateien, ebenfalls aufsteigend sortiert.

Wir miissen uns also selbst um die korrekte Reihenfolge
kiimmern. Beim erstmaligen Anzeigen ist das noch ein-
fach, denn wir fligen die Elemente einfach in der entspre-
chenden Sortierung hinzu.

Beim spateren Ausschneiden oder Kopieren und Einfligen
miissen wir uns allerdings mit einem selbst gebauten
Mechanismus behelfen, um neu eingefligte Elemente an
der richtigen Stelle einzufiigen.

SchlieBlich miissen wir auch noch den Key des neuen
ibergeordneten Elements fiir den ausgeschnittenen und
eingefiigten Ordner-Datensatz in der Tabelle thiFolder
definieren.

Die beim Aufrufen des Kontextmenii-Befehls Einfiigen
ausgeloste Prozedur finden wir in Listing 4. Sie nimmt

den Key des Zielelements als Parameter entgegen und
priift, ob es ein kopiertes Element in strKeyOrdnerAusge-
schnitten gibt.

Ist das der Fall, referenziert sie das entsprechende Ele-
ment (iber den Key und priift abermals, ob dieses Element

www.access-im-unternehmen.de/1585
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Datum schnell einstellen mit Klasse

Im Beitrag »Datum schnell per Tastatur einstellen« (www.access-im-unternehmen.
de/1590) haben wir eine L6sung vorgestellt, mit der wir allein liber die Tasten »Nach
oben«, »Nach unten«, »Nach links« und »Nach rechts« das Datum in einem Textfeld ein-
stellen konnen. Diese Losung haben wir in diesem Beitrag speziell fiir ein Textfeld pro-
grammiert. Noch effizienter ware die Losung, wenn wir die Funktionalitat in einer Klasse
unterbringen, die man mit wenigen Codezeilen schnell zu einem Datums-Textfeld hinzu-
fliigen konnte. Genau das erledigen wir im vorliegenden Beitrag.

Die Losung, die wir im oben genannten Beitrag vorge-
stellt haben, ermdglicht das einfache Navigieren in einem
Datums-Textfeld. Beim Eintritt wird der Tag markiert, mit
der Taste Nach rechts springt man zum Monat und zum
Jahr und mit den Tasten Nach oben und Nach unten
stellt man den aktuell markierten Teil des Datums ein. Mit
Nach links kann man zu den vorherigen Datumsteilen
zuriickspringen. AuBerdem konnen wir bei gedriickter
Umschalttaste das Jahr in Zehnerschritten dndern (siehe
Bild 1).

Allerdings umfassen die notwendigen Prozeduren rund
150 Zeilen Code, die man im aktuellen Zustand fiir jedes
Datums-Textfeld erneut anlegen und anpassen miisste. Da
es vorkommen kann, dass eine Anwendung viele Text-
felder enthélt, die alle mit dieser Funktion ausgestattet
werden sollen, wére das erstens eine Menge Arbeit und es
wirde eine Menge redundanter Code entstehen.

Daher haben wir uns entschlossen, die gesamte Funktio-
nalitat so in ein Klassenmodul zu tibertragen, dass fiir die
Verwendung nur noch wenige Zeilen Code notwendig sind.

Erstellen der Klasse

Den Code der Losung haben wir in eine neue Klasse na-
mens clsDateBox (ibertragen. Diese haben wir um zwei
privat deklarierte Variablen erweitert:

Private WithEvents m_txt As TextBox

ZE' frmDatumPerCursortaste - ] X
&
4 Person-1D: 1
Vorname: André |
Nachname: Minhorst

fB.09.1986/[0]

Geburtsdatum:

Datensatz: 14 Twvon2 | » M » Suchen

Bild 1: Navigieren im Datums-Textfeld

Private m_ActivateTabEnter As Boolean

Die erste Variable namens m_txt soll einen Verweis auf
das Datums-Textfeld aufnehmen und ist mit dem Schliis-
selwort WithEvents deklariert, damit wir fiir diese Variable
Ereignisse innerhalb des Klassenmoduls definieren
konnen.

Die zweite heiBt m_ActivateTabEnter und liefert noch
eine zusatzliche Funktion, die wir erst im Rahmen dieses
Beitrags hinzugefiigt haben: Wir kdnnen noch eine
Eigenschaft namens ActivateTabEnter auf True einstel-
len.

Dies bewirkt, dass bei Betétigung der Tab- oder der Enter-
Taste innerhalb des Datums-Textfeldes der Fokus nicht
auf das néchste Steuerelement verschoben wird (oder bei
gleichzeitigem Driicken der Umschalt-Taste auf das vor-
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herige), sondern die Markierung im Datums-Textfeld von
einem Datumselement zum nachsten bewegt wird.

Damit wir einen Verweis auf das mit der Funktion auszu-
stattende Textfeld iibergeben kdnnen, haben wir in der
Klasse die folgende Property Set-Methode hinterlegt:

Public Property Set Datebox(txt As TextBox)
Set m_txt = txt
With m txt
.OnGotFocus = "[Event Procedure]”
.OnKeyDown = "[Event Procedure]”
.OnMouseUp = "[Event Procedure]”
End With
End Property

Diese weist zunéchst den mit txt (ibergebenen Verweis
auf das Datums-Textfeld der Variablen m_Txt zu.

Danach stellen wir per VBA jeweils die Ereigniseigen-
schaften Bei Fokuserhalt, Bei Taste ab und Bei Maus-
taste auf auf die Eigenschaft [Ereignisprozedur] ein.

Wenn wir nun die entsprechenden Ereignisprozeduren im
Klassenmodul festlegen, werden diese genauso ausge-
flihrt wie Ereignisprozeduren, die wir im Klassenmodul
des Formulars hinterlegt haben.

Allerdings unterscheidet

VBA UND PROGRAMMIERTECHNIKEN

DATUM SCHNELL EINSTELLEN MIT KLASSE

mit den drei Punkten erstellen, sondern wir miissen diese
liber den VBA-Editor hinzuftigen.

Dazu wahlen wir im Codefenster im linken Auswahlfeld
den Namen der mit WithEvents deklarierten Objektvaria-
blen aus und im rechten das gewiinschte Ereignis (siehe
Bild 2).

Im linken Auswahlfeld erscheinen iibrigens nur solche
Objekte, die mit dem Schliisselwort WithEvents dekla-
riert wurden, oder, im Falle von Formular- oder Berichts-
klassenmodulen, die Objekte fiir das Formular oder den
Bericht und die enthaltenen Steuerelemente.

DateBox zu einem Formular zuweisen

Bevor wir uns den angepassten Code der Klasse an-
schauen, zeigen wir noch, wie man die Klasse produktiv
einsetzen kann.

Dazu bendtigen wir lediglich ein paar Zeilen Code in der
Prozedur Form_Load des Klassenmoduls des Formulars
und eine modulweit deklarierte Variable des Typs clsDate-
box:

Dim objDatebox As clsDatebox

Das Form_Load-Ereignis erganzen wir um die folgenden
Anweisungen:

sich der Weg zum Anlegen

der ErelgnISprozeduren fiir &2 DatumSchnellPerEinstellenPerKlasse - clsDatebox (Code) = =
. . - | m_txt | |GotFocus |V

eine mit dem Schlusselwort Privare Sub m exc Gocroous() Eferlpiate =
H ; Call m txcthAktivieres eforelipdate

WithEvents deklarierte Va- End san T iTReEeR Change

Click

riable von dem im Formular.
If IsHull(m txt) Then
Hier kdnnen wir die Ereig- o

End Sub

m_txt.Value = Date

Private Sub m txthktivieren (Optional intDate|Dirty
Enter
Exit
GotFocus
KeyDown k

Call SelectDatePart(intDatePart)

DbiClick

KeyPress
KeylUp

nisprozedur nicht durch
Auswahl von [Ereignispro-
zedur] im Eigenschaften-

Priwvate Function GetCurrentDatePart () &Zs cDa|MouseDown
Dim lngSelStart As Long
Dim intCurrentDatePart As eDatesPart

LostFocus

MouseMove
Mouselp
Undo

blatt und anschlieBendes L, R e

Anklicken der Schaltflache

Bild 2: Hinzufiigen von Ereignissen fiir benutzerdefinierte Objekte
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Schnelle Schaltflachen mit Stil

Je schneller ich Ergebnisse beim Programmieren erhalten moéchte, desto ungeduldiger

werde ich, wenn mich kleinteilige, sich stdandig wiederholende Aufgaben aufhalten. In
diesem Fall ist vom Anlegen von Schaltflachen die Rede. Ich hatte gern so schnell wie
maoglich Schaltflachen, welche die von mir gewiinschte Beschriftung, einen passen-
den Namen und je nach Situation ein Icon enthalten. Diese Icons sollen nach meinen
Wiinschen gestaltet sein - also beispielsweise mit transparentem Hintergrund und ohne
Rahmen, sodass nur das Icon und die Beschriftung erscheinen und die Schriftfarbe und
Schriftbreite diese als Schaltfliche von den Beschriftungen abhebt. SchlieBlich sollte
auch noch direkt der VBA-Editor mit der passenden Ereignisprozedur geoffnet werden.
Das alles umfasst einige Schritte, und auch wenn man eine Schaltflache einmal forma-
tiert hat und diese dann kopiert und als Vorlage fiir eine neue Schaltflache verwendet,
muss man noch einige Aspekte selbst hinzufiigen. In diesem Beitrag stelle ich daher
einen Assistenten vor, mit dem wir Schaltflachen wesentlich schneller und komfortabler
anlegen konnen.

Schaltflaichen - der Standardweg * Hinzufiigen des Codes, der durch die Schaltflache aus-

Wenn ich in einem Formular eine neue Schaltflache wie geldst werden soll

die aus Bild 1 erstellen mochte, sind einige Schritte

notig: e Hinzufiigen eines Icons tiber den Ribbonbefehl Bild
einfiigen, hier gegebenenfalls noch Auswahlen des

e Klick auf den Ribbon-Eintrag FormularentwurflSteuer- gewiinschten Bildes

elementelSchaltfliche
e Einstellen der Eigenschaft Anordnung der Bildbe-
e Klick auf die Stelle im Formularentwurf, wo die Schalt- schriftung auf Rechts
flache angelegt werden soll

=2] Suchen und Ersetzen PRO — ] *

e Anpassen der Beschriftung = & ooet
W ucnen rsetzen

* Wechsel zur Registerseite Andere im suchennach: Y| R G weitersuchen
Eigenschaftenblatt und Anpassen des B4 abbrechen
Steuerelementnamens Suchen in: Aktuelles Feld v by

Vergleichen: Teil des Feldinhalts  ~

* Anlegen der Ereignisprozedur durch Suchen: Alle >

(J GroB-/Kleinschreibung beachten [ Formatierung beachten

Wechsel zur Registerseite Ereignisse
im Eigenschaftenblatt, Klick in die
Eigenschaft Beim Klicken, Klick auf
die Schaltflache mit den drei Punkten Bild 1: Individuelles Schaltflchendesign
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e Hinzufiigen eines Leerzeichens links von der Bildbe-
schriftung, damit diese ausreichend Abstand vom Icon
hat

e Einstellen der Eigenschaft Hintergrundfarbe auf die
Farbe des Formulars

e Einstellen der Eigenschaft Rahmenart auf Transparent

e Einstellung der Eigenschaften Farbe beim Darauf-
zeigen und Farbe fiir gedriickten Zustand auf die
gewinschten Farben

e Einstellen der Eigenschaft Schriftbreite auf Fett
Damit ist die erste Schaltflache angelegt.

Fir die folgenden Schaltflichen wird es etwas einfacher,
weil wir nun eine Schaltfliche haben, die wir bereits
kopieren und als neue Schaltflache einfliigen kdnnen.
Dennoch miissen wir dann folgende Einstellungen erneut
vornehmen:

ACCESS

Damit wollen wir nur noch die sich unterscheidenden
Merkmale anpassen — und auch das werden wir verein-
fachen. Wir wollen hier nur noch die folgenden Aktionen
durchfliihren missen:

e Angabe der Beschriftung
e Auswahl des Icons

e AnschlieBendes Ergénzen der bereits angelegten Ereig-
nisprozedur

Wenn wir die Beschriftung eingegeben haben, wollen wir
daraus automatisch einen Steuerelementnamen ableiten.
Wenn die Beschriftung etwa Weitersuchen lautet, soll
automatisch der Steuerelementname cmdWeitersuchen
vorgeschlagen werden.

Wenn sich die Beschriftung aus mehreren Wortern zusam-
mensetzt, soll der Steuerelementname aus dem gleichen
Text bestehen — allerdings werden Leerzeichen entfernt,
Umlaute und Sonderzeichen werden ersetzt und jedes

e Beschriftung einstellen

ER  amvButtonWizard 1.0.0.1 — O *
e Steuerelementname einstellen Beschriftung: SchlieRen

Steuerelementname: cmdsSchliessen c,)
e |con auswdahlen

Filter: delete x Kein Icon Auswahl
e Ereignisprozedur anlegen Iconauswahl
Schaltflachen einfacher hinzufiigen =
Mit der nachfolgend beschriebenen Losung wol- (4
len wir diese Schritte erheblich vereinfachen.
Dazu programmieren wir ein Formular, das die Lol
wichtigsten Konfigurationsmdglichkeiten flir eine ¥ schiiegen s
neue Schaltflache enthélt. In weiteren Beitragen
(siehe Ende des Beitrags) zeigen wir, wie die @ Schalflache anlegen EJ schiicsen
LOsung in einen Steuerelement-Wizard umge-

wandelt wird.

Bild 2: Das Formular frmButtonWizard
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neue Wort wird groBgeschrieben. Aus der Beschriftung
Néachste Fundstelle wird so cmdNaechsteFundstelle.

Dieser Steuerelementname soll natiirlich angepasst wer-
den konnen, bevor das Steuerelement angelegt wird.

Funktionsweise der Losung

Die Losung besteht aus dem Formular aus Bild 2. In das
Feld Beschriftung geben wir den Text ein, der auf der
Schaltflache angezeigt werden soll. Daraus wird automa-
tisch der Name fiir das Steuerelement generiert, den wir
anschlieBend nach Bedarf anpassen konnen.

Uber die Schaltflaiche Auswahl kinnen wir einen Datei-
dialog 6ffnen, mit dem wir Icons auswahlen, die fiir die
zu erstellenden Schaltflachen verwendet werden sollen.
Diese werden anschlieBend in den Bildsteuerelemen-

LOSUNGEN

SCHNELLE SCHALTFLACHEN MIT STIL

ten darunter angezeigt. Mit dem Feld Filter kdnnen

wir gezielt nach den Namen der Bild-Dateien suchen.
Wenn mehr Bilder vorhanden sind, als angezeigt werden
konnen, erlauben die beiden Schaltflachen mit dem Pfeil
nach oben und dem Pfeil nach unten das Blattern in den
Icons.

Die Vorschau zeigt an, wie die fertige Schaltflache spater
aussehen wird. Mit einem Klick auf Schaltfliche anlegen
erstellen wir schlieBlich vollautomatisch die gewiinschte
Schaltflache.

Bild 3 zeigt einige Beispiele fiir solche Schaltflachen.
Formular zum Anlegen von Steuerelementen

Um die gew(inschten Einstellungen vorzunehmen, stellen
wir ein entsprechendes Formular bereit. Dieses legen wir

Dim strTemp As String
Dim strioerter() As String
Dim i As Integer
If bolManuellGeaendert = True Then
Exit Sub
End If
If Not Len(strBeschriftung) = 0 Then
striloerter = Split(strBeschriftung, " ")
For i = LBound(strioerter) To UBound(strioerter)

Next 1
strTemp = Replace(strTemp, " ", "")

strTemp = Replace(strTemp, "a", "ae")
strTemp = Replace(strTemp, "0", "oe")
strTemp = Replace(strTemp, "0", "ue")
strTemp = Replace(strTemp, "A", "Ae")
strTemp = Replace(strTemp, "0", "Oe")
strTemp = Replace(strTemp, "0", "Ue")

strTemp = Replace(strTemp, "B", "ss")
strTemp = AlphanumerischBereinigt(strTemp)
strTemp = "cmd" & strlemp

Else
striemp = ""

End If

Me.txtSteuerelementname = strTemp

End Sub

Private Sub SteuerelementnameAktualisieren(strBeschriftung As String)

strTemp = strTemp & StrConv(Left(strWoerter(i), 1), vbUpperCase) & Mid(strioerter(i), 2)

Listing 1: Aktualisieren des Steuerelementnamens
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in einer neuen, leeren Datenbankdatei unter dem Namen
frmButtonWizard an.

Hier wollen wir zuerst die Beschriftung des Steuerele-
ments abfragen und daraus direkt bei der Eingabe den
Namen des Steuerelements ableiten. Dazu fligen wir die
Steuerelemente aus Bild 4 hinzu.

Die erste Schaltfliche heiBt txtBeschriftung, die zweite
txtSteuerelementname. Die Schaltfliche nennen wir
cmdAktualisieren.

Der Benutzer soll die Beschriftung der Schaltflache in
txtBeschriftung eingeben. Dadurch ldsen wir bei der
Eingabe eines jeden einzelnen Zeichens das Ereignis Bei
Anderung aus. Fiir dieses hinterlegen wir die folgende
Ereignisprozedur:

Private Sub txtBeschriftung Change()
Call SteuerelementnameAktualisieren( _
Me.txtBeschriftung.Text)
End Sub

Diese ruft die Prozedur SteuerelementnameAktualisie-
ren auf und Gbergibt dieser den aktuellen Text des Text-
feldes txtBeschriftung als Parameter.

In dieser Prozedur (siehe Listing 1) erzeugen wir mit Split
aus den einzelnen Wortern der Beschriftung ein Array
namens strWoerter — dieses kann auch nur ein Element
enthalten. Danach durchlaufen wir alle Elemente des
Arrays und fiigen diese aneinander. Dabei wird das erste
Zeichen eines jeden Wortes groBgeschrieben und bei den

ACCESS

53] frmBeispiele — O >

4

0 Hinzufigen
x Léschen
li Apfel essen

Datensatz: M 1von1 L] Suchen

Bild 3: Einige Beispielschaltflachen, die mit der Losung aus diesem
Beitrag erstellt wurden

tbrigen wird die Schreibweise beibehalten. So wird aus
Datensatz anlegen der Text DatensatzAnlegen.

Danach ersetzt die Prozedur die Umlaute und das scharfe
B durch die entsprechenden Umschreibungen. SchlieB3-
lich lassen wir den aktuellen Text noch durch die Funktion
AlphanumerischBereinigen laufen, in der alle Zeichen
auBer a-z, A-Z und 0-9 entfernt werden. Diese Funktion
sehen wir in Listing 2.

Es kann auch sein, dass der Benutzer den so generierten
Steuerelementnamen manuell anpassen mochte. Das
kann er tun und wir stellen dann den Wert einer Variablen
namens bolManuellGeaendert, die wir wie folgt deklarie-
ren, auf True ein:

Private bolManuellGeaendert As Boolean

Bei einer Anderung im Textfeld txtSteuerelementname
wird die folgende Ereignisprozedur ausgeldst, welche
bolManuellGeaendert auf True einstellt, den aktuellen
Text in einer TempVar-Variablen speichert (so kann
diese beispielsweise bei Laufzeitfehlern

1
Z |Steuere|ementname:| Ungebunden

2R -

I P S S S S

Befe
hla

3 frmButtonWizard - o x nicht geléscht werden) und anschlie-
R N N N I T Bend die Routine VorschauAktuali-
#iDetailbereich sieren aufruft, die wir weiter unten
Ungebunden beschreiben:

Private Sub txtSteuerelementname Change()

Bild 4: Erster Entwurf des Formulars

bolManuellGeaendert = True
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Dim 1 As Long
Dim strErgebnis As String
Dim strZeichen As String

For i = 1 To Len(strEingabe)
strZeichen = Mid$(strEingabe, i, 1)
If strZeichen Like "[A-Za-z0-9]" Then
strErgebnis = strErgebnis & strZeichen
End If
Next 1

AlphanumerischBereinigt = strErgebnis
End Function

Private Function AlphanumerischBereinigt(ByVal strEingabe As String) As String

Listing 2: Entfernen nicht-alphanumerischer Zeichen

TempVars("Steuerelementname") =
Me.txtSteuerelementname.Text
Call VorschauAktualisieren
End Sub

SchlieBlich fehlt noch die Schaltfliche cmdAktualisieren.
Diese soll, falls der Benutzer den Steuerelementnamen
bereits manuell angepasst hat, die automatische Aktuali-
sierung wieder aktivieren, indem sie erstens eine initiale
Aktualisierung durchfiihrt und bolManuellGe-
aendert wieder auf False einstellt.

den Benutzer das gewiinschte Icon auswahlen lassen.
Dieses wiirden wir anschlieBend in der Tabelle MSysRe-
sources der Zieldatenbank speichern und flir die Schalt-
flache verwenden.

Praktischer wére es jedoch, wenn wir die einmal verwen-
deten Icons direkt auch in unserer Lésung speichern und
flr die weitere Verwendung direkt zur Auswahl anbieten
— zum Beispiel, wenn wir ein Add-In aus dieser Losung

j thlResources

O X

" . Feldname Felddatentyp eschreibung (optiona &
Dadurch werden folgende Anderungen in txtBe- g, AutoWert
schriftung wieder in txtSteuerelementname Data Anlage
b rt . Extension Kurzer Text
u e ragen Mame Kurzer Text
Type Kurzer Text
v
Private Sub cmdAktualisieren Click() Feldeigenschaften
Me.txtFilter.SetFocus Allgemein  Nachschlagen
Call SteuerelementnameAktualisieren( _ E?Sfﬁﬁ;e Etg;ﬂ:f”
: wn Format
Nz(Me.txtBeschriftung, "")) Beschriftung
bolManuellGeaendert = False Indiziert la [Ohne Duplikate]

End Sub

Icon auswéhlen
Nun folgt ein spannender Teil. Wie wollen wir die
Auswahl eines Icons realisieren? Wir konnten

Textausrichtung

Standard Ein Feldname kann bis zu &4 Zeichen lang
sein, einschlieBlich Leerzeichen. Dricken Sie

F1, um Hilfe zu Feldnamen zu erhalten.

einfach einen Dateiauswahl-Dialog 6ffnen und

Bild 5: Tabelle zum Speichern der Icons
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erstellen. Dann héatte der Benutzer einen Schritt B frmButtonWizard -0 o=
weniger bei bereits verwendeten Icons und - e ey 2
konnte diese direkt auswahlen. 1 Sngebunden
. ) ; Ungebunden Befe
Also legen wir dazu eine neue Tabelle namens ;
thiResources an, die genauso aufgebaut ist wie - Ungebunden Kemileon e
die Tabelle MSysResources. Genau genommen :
haben wir diese einfach kopiert und unter dem :
Namen thIResources wieder eingefligt. Den 5
Entwurf dieser Tabelle sehen Sie in Bild 5. R
% Ungebunden
Damit kommen wir zur Schaltflache ecmdBilder- ?
Auswaehlen, die im Entwurf aus Bild 6 markiert :
ist. s
0 _
Diese soll einen Dateiauswahl-Dialog anzei- : schliefen
gen und die Bilder anschlieBend in der Tabelle 7 — B

thIResources speichern. Dazu deklarieren wir
eine Konstante, welche die dabei zu verwenden-
de Tabelle enthalt:

Private Const cStrResourcesTable As String

= "tblResources"

Die Prozedur cmdBilderAuswaehlen ruft die Funktion
ChooseFiles auf, die im Modul mdlFileDialog enthalten ist
und den Standard-Office-Dialog zum Auswahlen von Datei-
en verwendet. Sie speichert die ausgewahiten Dateipfade in
der Variablen strFileList. Wenn diese nicht leer ist, unterteilt
sie diese Liste jeweils am Pipe-Zeichen (I) und schreibt die
einzelnen Pfade in ein Array namens strFiles.

Fiir jede Datei ruft sie einmal die Routine BildinRessour-
cenSpeichern auf und iibergibt dieser den Dateipfad
und den Namen der Tabelle, in der das Icon gespeichert
werden soll.

Nachdem alle Icons gespeichert sind, ruft sie die Prozedur
Loadimages auf, die dafiir sorgt, dass die aktuell in der
Tabelle thIResources gespeicherten Icons in der Matrix
im Formular angezeigt werden.

Bild 6: Vollstandiger Entwurf des Formulars frmButtonWizard

Private Sub cmdBilderAuswaehlen Click()
Dim strFilelist As String
Dim strfiles() As String

Dim var As Variant

Me.txtFilter.SetFocus

strFilelist = ChooseFiles

If Len(strFilelist) > 0 Then
strfiles = Split(strFilelist, "|")
For Each var In strFiles
BildInRessourcenSpeichern CStr(var), _
cStrResourcesTable
Next var
Call LoadImages
End If

End Sub
Wie die Routine Loadlmages funktioniert, erldutern wir

im Detail im Beitrag Icons in der Datenbank verwalten
(www.access-im-unternehmen.de/1564).
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Und wie wir die Matrix aus Bild-Steuerelementen er-
zeugen, die Sie im Formularentwurf sehen, beschreiben
wir im Beitrag Schaltflichen-Matrix per VBA erzeugen
(www.access-im-unternehmen.de/1562).

Vorschau der Schaltflache anzeigen

Damit haben wir nun die Textfelder, in denen die Be-
schriftung und der Steuerelementname gespeichert sind.
AuBerdem haben wir eine Funktion, mit der wir die als
Icons zu verwendenden Bilder in die Tabelle tbIResources
laden konnen und eine Matrix aus Bild-Steuerelementen,
mit denen wir die verfligharen Icons anzeigen. AuBerdem
haben im oben angegebenen Artikel beschrieben, wie wir
zwischen den Bildern navigieren konnen, wenn die Tabelle
tbIResources mehr Bilder enthdlt, als auf einen Blick an-
gezeigt werden konnen.

Damit kommen wir zur Anzeige der Vorschau fiir die zu
erstellende Schaltflache. Diese soll immer aktualisiert
werden, wenn wir eine Anderung an der Beschriftung oder
dem gewabhlten Icon vornehmen.

Die dadurch ausgeloste Prozedur heiBt VorschauAk-
tualisieren (siehe Listing 3). Sie referenziert die als
Beispielschaltfliche angelegte Schaltfliche namens
cmdVorschau. Dann holt sie mit der Funktion Schriftab-
messungen die Breite und die Hohe flir die anzuzeigende
Beschriftung und liefert diese mit den beiden Parametern
IngBreite und IngHoehe zuriick (diese Funktion beschrei-
ben wir im Anschluss).

Als Hohe des Steuerelements legen wir 480 Pixel fest. Mit
Me.Painting = False verhindern wir wahrend des Vor-
gangs das Neuzeichnen des Formulars, damit es nicht zu
unnétigem Flackern kommt.

Dann lesen wir aus der TempVar-Variablen Picture den
zuvor zwischengespeicherten Namen des zu verwenden-
den Icons aus. Hat diese Zeichenkette die Lange 0, leeren
wir die Eigenschaft PictureData der Schaltfliche, tragen
die Beschriftung ein, legen die Breite auf 480 plus der
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ermittelten Breite fiir die Beschriftung aus IngWidth fest
und stellen die Ausrichtung auf linksbiindig ein. SchlieB-
lich legen wir fiir die Variable bolAktivieren den Wert True
fest. Dieser wird spater ausgewertet, um die Schaltflache
zum Anlegen der neuen Schaltfliche zu aktivieren oder zu
deaktivieren.

Wenn die TempVar-Variable gefiillt ist, gelangen wir in
den Else-Zweig der Bedingung. Hier rufen wir die Funk-
tion GetPictureDataFromResourcesByName auf, die
wir im Modul mdIPictureData finden. Dieser Funktion
tibergeben wir den Namen des einzulesenden Icons, die
Tabelle, in der sich das Icon befindet (hier tbIResources)
und eine leere Variant-Variable, die wir mit dem zu ver-
wendenden Bild-Objekt fiillen. Liefert die Funktion den
Wert True als Ergebnis zuriick, konnte das Bild erfolgreich
eingelesen werden.

Dann weisen wir den Inhalt von varPictureData der
Eigenschaft PictureData der Vorschau-Schaltfliche zu
und stellen PictureType auf 2 ein.

Enthdlt die TempVar-Variable Beschriftung einen Text,
wird dieser fiir die Eigenschaft Caption als Beschriftung
eingetragen. AuBerdem wird die Breite auf 600 Pixel plus
der zuvor ermittelten Breite der Beschriftung eingestellt
und bolAktivieren erhalt den Wert True.

bolAktivieren hat anschlieBend nur den Wert False, wenn
weder eine Bildbeschriftung vorliegt noch ein Bild ausge-
wahlt wurde.

Danach aktivieren wir mit Me.Painting = True das Neu-
zeichnen des Formulars wieder und aktualisieren die
Anzeige der Vorschau-Schaltfliche.

Danach priifen wir den Wert von bolAktivieren. Hat diese
Variable den Wert True, aktivieren wir die Schaltflache
cmdSchaltflaecheAnlegen, andernfalls deaktivieren wir
diese. Damit stellen wir sicher, dass die Schaltflache nicht
angelegt werden kann, wenn noch Informationen fehlen.
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Form und Subform in der Datenblattansicht per Wizard

Eine immer wiederkehrende Aufgabe in meinem Programmieralltag ist das Erstellen von

Formularen, die ein Unterformular mit Daten in der Datenblattansicht enthalten. Das
umfasst einige Schritte, die ich immer wieder manuell durchgefiihrt habe. Bis ich die L6-
sung fir diesen Beitrag programmiert habe. Einen Assistenten, den ich starte, statt im
Ribbon den Befehl zum Erstellen eines neuen, leeren Formulars in der Entwurfsansicht
aufzurufen. Und der lediglich eine Information bendétigt: Welche Tabelle oder Abfrage
soll die Daten fiir das Unterformular bereitstellen? Das Ganze in einem Assistenten ver-
packt, der in jeder ge6ffneten Access-Datenbank per Mausklick gestartet werden kann.
Nachfolgend finden Sie die Anleitung, wie ich diesen Assistenten erstellt habe und wie
er funktioniert.

Die Anzeige der Daten einer Tabelle oder Abfrage in e Speichern des Unterformulars unter dem gewtinsch-
einem Unterformular wird oft benétigt. Das Unterformular ten Namen

zeigt die Daten in der Datenblattansicht an. Im Hauptfor-

mular kann man beliebige Steuerelemente zum Bearbei- ¢ Anlegen des Hauptformulars

ten oder Hinzufligen von Datensétzen, zum Anzeigen

eines Detailformulars zum ausgewéhlten Datensatz, zum e Einfligen des Unterformulars

Loschen von Datensatzen oder zum Filtern oder Sortie-
ren der Datensétze anzeigen.

Die Anzeige der Daten in der Datenblattansicht ermdg- 5 fimKunden - b X
licht auBerdem die Nutzung der Filter- und Sortiermog- R SRR -
lichkeiten dieser Ansicht. Zudem kdnnen wir Spalten

anordnen oder ein- und ausblenden. ; RN R N R AN AN R RN R RIS -

# Detailbereich

Das Anlegen einer solchen Kombination aus Haupt- und
Unterformular erfordert einige Schritte, die wir nachfol-
gend auflisten:

Anrede

e Anlegen des Unterformulars
e Zuweisen der Datensatzquelle fiir das Formular

e Hinzufligen der anzuzeigenden Felder

B T @ | e e ata e ra

- . ] »
. . . 1t v
e Einstellen der Eigenschaft Standardansicht auf 4 ———— >
Datenblatt Bild 1: Formular mit Unterformular in der Datenblattansicht
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e Einstellen weiterer Eigenschaften des Hauptformu-
lars, zum Beispiel Automatisch zentrieren auf Ja,
Bildlaufleisten auf Keine, Datensatzmarkierer und
Navigationsschaltflachen auf Nein.

e Einstellen der Verankerung des Unterformular-Steuer-
elements, sodass sich seine GroBe beim VergroBern
des Hauptformulars ebenfalls andert

e Speichern des Hauptformulars unter dem gew(insch-
ten Namen

Diese Schritte habe ich in der Vergangenheit hunderte,
wenn nicht tausende Male durchgefiihrt. Also beschloss
ich, einen Wizard zu programmieren, der mit diese im-
mer wiederkehrenden Schritte abnimmt und ein Formu-
lar wie das aus Bild 1 schnell erstellt.

Damit ist eine Basis geschaffen, der ich dann die weite-
ren Steuerelemente hinzufiigen kann.
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Funktionsweise des Wizards

Der Wizard wird einfach (iber den Eintrag Formular-As-
sistent im Ribbon aufgerufen. Dies zeigt alle verfiigharen
Assistenten an (siehe Bild 2).

Hier wahlen wir unseren Assistenten aus und selektie-
ren die Datensatzquelle fiir das zu erstellende Formular.
Diese ist bereits voreingestellt, wenn beim Aufrufen des
Assistenten schon eine Tabelle oder Abfrage im Naviga-
tionsbereich ausgewdhlt war.

Danach erscheint unser selbst programmiertes Formu-
lar, mit dem wir weitere Details festlegen konnen (siehe
Bild 3).

Dabei handelt es sich um die folgenden Informationen:
¢ Anzuzeigende Felder: Hier kdnnen wir die Felder fest-

legen, die in das Unterformular in der Datenblattansicht
tibernommen werden sollen.

Datei  Start  Erstellen Datenbanktools  Hilfe

5 mE m|E

Tabelle Tabellenentwurf SharePoint-

Externe Daten

Anwendungsparts

Abfrage- Abfrageentwurf  SOL-

<tab>  Optionen 52 Was méchten Sie tun? ’
— =— & Formular-Assistent
o = BRSO :

Formular Formularentwurf  Leeres

| =] frmKunden
FE frmUnterformularMitDaten...

E sfmKunden
Module ~
@ mdlAddin

B P U B

Wahlen Sie die Tabelle oder
Abfrage aus, von der die Daten
fiir das Objekt stammen: g

~ Listen ~ Assistent Abfrage Weitere Farmulare ~
i
Vorlagen Tabellen Abfragen v
Alle Access-0... @ < :
| Suchen... /O| Meues Formular ? o ¥
N .
Tabellen Entwurfsansicht |
=1 tblKunden Formular-Assistent f
CommandButton &
Abfragen -~ DatasheetSubform\Wizard g
-'? qryKunden Unterformular mit |
Datenblatt-Wizard ]
Formulare ~ ¢
= frmBeispiel 1
7

tblKunden i

QK t Abbrechen

Bild 2: Unser Assistent in der Liste der Formular-Assistenten
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e Name des Hauptformulars: Hier geben wir
den Namen des zu erstellenden Hauptformu-
lars ein, fiir den bereits ein Vorschlag vorge-
geben wird.

* Name des Unterformulars: Hier stellen wir
den Namen des Unterformulars ein. Auch hier
finden wir einen Vorschlag.

¢ Vorhandene Formulare iiberschreiben: Legt
fest, dass eventuell vorhandene Formulare
gleichen Namens (iberschrieben werden
sollen.

¢ Schaltfliche Formular erstellen: Startet das
Erstellen des Haupt- und Unterformulars.

e Schaltflache Abbrechen: SchlieBt das Formu-
lar, ohne neue Formulare zu erstellen.

Wenn wir nun auf Formular erstellen klicken,
arbeitet Access kurz und préasentiert anschlie-
Bend das neue Formular (siehe Bild 4).

Starten wir den Assistenten danach erneut
fir die gleiche Datensatzquelle, zeigt dieser
direkt an, dass die automatisch vorgeschlage-
nen Formularnamen bereits existieren (siehe
Bild 5).

In diesem Fall konnen wir den Namen entweder
anpassen oder wir aktivieren die Option Vorhan-
dene Formulare iiberschreiben.

Erst wenn eines von beiden erfolgt ist, wird
die Schaltflache zum Anlegen der Formulare
aktiviert.

Programmierung des Assistenten
Damit die Datenbank mit unserer Losung als
Add-In installiert werden kann, bendtigen wir
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E amvSubformDatasheetWizard X
Datensatzquelle: tblKunden

Anzuzeigende Felder:

MName des Hauptformulars: gl 40 =]
Name des Unterformulars:  |[sfmKunden

[Jvorhandene Formulare Gberschreiben

E Formular erstellen m Abbrechen

Bild 3: Der Wizard zum Erstellen von Unterformularen in der Datenblattansicht

=2] frmKunden — O e
KundelD -~ Firma * Vorname - AnredelD - Aktiv -
ﬂ Minhorst und | André Herr
2 Miller GmbH Heinz Herr O
* (Neu) O

Datensatz: Tvon2 | ¥ H k Suchen

Bild 4: Das neu erstellte Formular mit Unterformular

E amvsubformDatasheetWizard >

Da:e’usa:zq_le el

tblKunden

Anzuzeigende Felder:

Name des Hauptformulars: Name bereits vergeben
MName des Unterformulars:  |[sfmKunden Mame bereits vergeben

[_JVorhandene Formulare Giberschreiben

j m Abbrechen

Bild 5: Hinweis auf bereits vorhandene Formulare
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gine Tabelle namens = ol -0~
i X . Subkey ~ | Type - ValName - Value -
USysRegInfo, die wir wie HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Form 0
. . M Wizards\DatasheetSubformwizard
in Blld 6 fu”en HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Form 1 Function  Autostart_SubformWithDatasheetWizard
Wizards\DatasheetSubformwizard
HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Form 1 Library | ACCDIR\amvUnterformularMitDatenblattwi

Wizards'\Datasheetsubformwizard

Diese enthélt die Informa-

tionen, die beim Installieren
in die Registry eingetragen
werden. i

Wizards\DatasheetSubformwizard

Wizards\DatasheetSubformWizard

Datensatz: M Tvon5 | b B &

HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Form

HKEY_CURRENT_ACCESS_PROFILE\Wizards\Form

zard.accda
1 Description Unterformular mit Datenblatt-Wizard

4 Can Edit 1

Suchen

Wichtig ist der Name der
aufzurufenden Funktion
beim Starten des Assisten-
ten, hier Autostart_SubformWithDatasheetWizard.

Bild 6: Die Tabelle USysReginfo

Sie hat einen Parameter namens strRecordsource, der
automatisch mit der Tabelle oder Abfrage geflllt wird, die
wir im Dialog zur Auswahl des Assistenten auswéhlen.

Diese Funktion sehen wir in Listing 1. Sie ruft lediglich
eine weitere Prozedur namens GreateSubformWith-
Datasheet auf, der sie den Namen der Datensatzquelle
ubergibt.

Hauptfunktion des Wizards

Die Hauptfunktion CreateSubformWithDatasheet finden
wir in Listing 2. Sie schreibt den Namen des Wizard-For-
mulars in die Variable strWizForm und schlieBt dieses
zundchst, falls es noch getffnet ist.

Dann 6ffnet sie das Formular als modalen Dialog und
tibergibt die zu verwendende Datensatzquelle mit dem
Parameter OpenArgs. Im Formular gibt der Benutzer

nun die gewlinschten Daten ein und macht dieses
entweder mit der Schaltflaiche Formular erstellen
unsichtbar oder schlieBt es mit der Abbrechen-Schalt-
flache.

Deshalb priifen wir im folgenden Schritt mit der Hilfsfunk-
tion IstFormularGeoeffnet, ob das Formular ausgeblendet
oder geschlossen wurde.

Falls das Formular noch gedffnet, aber unsichtbar ist, liest
die Prozedur den Namen des zu erstellenden Formulars in
strNewForm und den des Unterformulars in strNewSub-
form ein. AuBerdem liest sie die im Listenfeld IstFields
ausgewahlten Felder mit der Funktion GetSelectedFields
in die Variable strFields ein.

Diese Funktion durchléuft alle selektierten Eintrage aus
der Eigenschaft ItemsSelected und fligt den jeweiligen
Eintrag zur Variablen strFields hinzu. Die Eintrdge haben
jeweils ein vorangestelltes Semikolon. Nach dem Durch-

On Error GoTo Fehler
Call CreateSubformiithDatasheet(strRecordsource)
Exit Function
Fehler:
MsgBox Err.Number & " " & Err.Description
End Function

Public Function Autostart_SubformwithDatasheetWizard(Optional strRecordsource As String) As Variant

Listing 1: Funktion, die beim Start des Wizards aufgerufen wird
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laufen aller Felder wird noch ein abschlieBendes Semiko-
lon hinzugefligt und das Ergebnis zuriickgegeben:

PubTic Function GetSelectedFields(1st As ListBox) As String

Dim var As Variant

Dim i As Integer

Dim strFields As String

For Each var In 1st.ItemsSelected
strFields = strFields & ";" & 1st.ItemData(var)
i=1i+1

Next var

strFields = strFields & ";"

GetSelectedFields = strfields

End Function
Das Ergebnis lautet beispielsweise wie folgt:
:KundeID:Firma;Vorname:AnredelD:Aktiv:

AuBerdem lesen wir den Wert des Kontrollkdstchens
chkOverwriteForms in die Variable bolOverwriteForms
ein. Damit kdnnen wir das Formular nun endgiiltig schlie-
Ben.

Nun erstellen wir mit der Funktion CreateSubForm zu-
nachst das Unterformular und fligen diesem die aus-
gewahlten Felder als gebundene Steuerelemente mit
Beschriftungsfeld hinzu.

Diese Funktion sehen wir uns im Anschluss an.

Unterformular umbenennen
Die Funktion liefert den Namen des neu erstellten Unter-
formulars zuriick und wir speichern es in strTempForm.

Dann benennen wir diese mit der Funktion RenameForm
in den durch den Benutzer eingegebenen Namen um.

Diese Funktion nimmt den neuen und den alten Namen
entgegen und auBerdem den Boolean-Wert, der angibt,
ob bestehende Formulare geldscht werden sollen.

www.access-im-unternehmen.de/1595
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Wenn ein bestehendes Formular tiberschrieben werden
soll, schlieBen wir dieses, falls es noch gedffnet ist, und
[6schen es anschlieBend mit DoCmd.Delete.

AnschlieBend benennen wir das neu erstellte Formular auf
den angegebenen Namen um und liefern den Wert True
zuriick:

Public Function RenameForm(strNew As String, strOld As _
String, bolOverwriteForms As Boolean) As Boolean
On Error GoTo Fehler
If bolOverwriteForms = True Then
On Error Resume Next
DoCmd.Close acForm, strNew
On Error GoTo Fehler
DoCmd.DeleteObject acForm, strNew
End If

DoCmd.Rename strNew, acForm, strOld
RenameForm = True
Exit Function
Fehler:
MsgBox "Fehler " & Err .Number & vbCrLf & Err.Description

End Function

War dies nicht erfolgreich, Ioschen wir das angelegte
Formular wieder und verlassen die Prozedur.

Hauptformular anlegen

War dies erfolgreich, erstellen wir das Hauptformular
mit der Funktion GreateForm und (ibergeben dieser den
Namen des zu erstellenden Formulars.

Auch diese Funktion beschreiben wir im Anschluss.

Fiir das neu erstellte Hauptformular rufen wir wiederum
die Funktion RenameForm auf und (ibergeben den neuen
und den alten Namen, damit das Formular den gewiinsch-
ten Namen erhdlt. Wenn dies fehlschldgt, gibt die Funktion
einen entsprechenden Hinweis auf. Das Formular wird
geldscht und die Prozedur beendet.
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Private Sub CreateSubformiithDatasheet(strRecordsource As String)
Dim db As DAQ.Database
Dim strNewForm As String
Dim strNewSubform As String
Dim bolOverwriteForms As Boolean
Dim striizForm As String
Dim strTempForm As String
Dim strFields As String
strilizForm = "frmUnterformularMitDatenblatt"
On Error Resume Next
DoCmd.Close acForm, strWizForm
On Error GoTo Fehler
DoCmd.OpenForm striWizForm, WindowMode:=acDialog, OpenArgs:=strRecordsource
[ IstFormularGeoeffnet(striizForm) Then
strNewForm = Forms(striizForm)!txtForm
strNewSubform = Forms(strifizForm) 'txtSubform
striields = GetSelectedFields(Forms(strivizForm)!1stFields)
polOverwriteForms = Forms(striizForm)!chkOverwriteForms
DoCmd.Close acForm, strWizForm
Else
Exit Sub
End If
On Error GoTo 0
Set db = CurrentDb
strTempForm = CreateSubform(db, strRecordsource, strfFields)
If RenameForm(strNewSubform, strTempForm, bolOverwriteForms) = True Then
strTempForm = CreateForm(strNewSubform)
I RenameForm(strNewForm, strTempForm, bolOverwriteForms) = False Then
MsgBox "Formular '" & strNewForm & "' konnte nicht erstellt werden.”, vbExclamation + vbOKOnly, _
"Fehler bei Erstellung"
DoCmd.DeleteObject acForm, strTempForm
Exit Sub
End If
Else
MsgBox "Unterformular '" & strNewSubform & "' konnte nicht erstellt werden.", vbExclamation + vbOKOnly,
"Fehler bei Erstellung"
DoCmd.DeleteObject acForm, strTempForm
Exit Sub
End If
DoCmd.OpenForm strNewForm
Exit Sub
Fehler:
Select Case Err.Number
Case 0, 2501
Case Else
MsgBox "Fehler " & Err.Number & vbCrLf & Err.Description
End Select
End Sub

Listing 2: Hauptfunktion des Wizards
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